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本 书 以 提高 读者 的 动手 能 力 为 出 发 点 ， 覆 盖 了 Premiere Pro 视 频 编辑 剪辑 方方面面 的 技术 与 > 
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本 书 所 有 案例 都 包含 相应 工具 和 功能 的 使 用 方法 与 技巧 ， 并 设置 了 一 些 “ 提 示 ” 模 块 ， 帮 助 
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@ 案例 制作 流程 便捷 ， 易 操作 

本 书 每 个 案例 都 经 过 作者 的 精 挑 细 选 ， 采 用 操作 思路 、 操 作 步 骤 的 模块 设置 ， 具 有 典型 性 和 
实用 性 ， 而 且 具 有 重要 的 参考 价值 ， 读 者 可 以 边 做 边 学 ， 从 新 手 快速 成 长 为 视频 编辑 剪辑 
设计 高 手 。 
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本 书 是 一 本 全 方位 、 多 角度 讲解 Premiere Pro 视 频 编 辑 剪辑 的 实例 式 教材 ， 注 重 实例 实用 性 和 精美 度 。 全 书 共 设置 228 个 
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的 流程 介绍 。 第 12 一 16 章 是 综合 项 目 实例 ， 是 专门 为 读者 设置 的 高 级 大 型 综合 实例 提升 章节 。 
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Premiere Pro 是 Adobe 公 司 推出 的 视频 编辑 与 剪辑 软件 ， 广 泛 应 用 于 影视 设计 、 电 视 包 装 设计 、 广 告 
设计 、 动 画 设计 等 。 基 于 Premiere Pro 在 视频 行业 的 应 用 度 之 高 ， 我 们 编写 了 本 书 ， 其 中 选择 了 视频 制作 
中 最 为 实用 的 228 个 实例 ， 基 本 涵盖 了 视频 编辑 处 理 的 基础 操作 和 常用 技术 。 

与 同类 书籍 介绍 大 量 软 件 操作 的 编写 方式 相 比 ， 本 书 最 大 的 特点 是 更 加 注重 以 实例 为 核心 ， 按 照 技 
术 + 行 业 相 结 合 划 分 ， 既 讲解 了 基础 入 门 操 作 和 常用 技术 ， 又 讲解 了 大 型 综合 行业 实例 的 制作 。 


本 书 共 分 为 16 章 ， 具 体 安排 如 下 。 

第 1 章 ”Premiere Pro 的 素材 导入 ， 介 绍 初 识 Premiere 中 新 建 项 目 、 序 列 ， 导 入 各 种 类 型 素材 等 基本 操作 。 

第 2 章 ”Premiere Pro 的 基本 操作 ， 包 括 成 组 和 解 组 、 帧 定格 、 媒 套 等 常用 必 学 操作 。 

第 3 章 ” 转 场 特 效应 用 ， 列 举 了 比较 常用 的 一 些 转 场 效 果 类 型 。 

第 4 章 ”视频 特效 应 用 ， 以 30 个 实例 讲解 了 常用 视频 效果 的 应 用 方法 。 

第 5 章 文字 效果 ， 讲 解 了 文字 的 创建 、 编 辑 、 文 字 动 画 等 效果 的 制作 。 

第 6 章 ”画面 调 色 ， 讲 解 了 各 种 画面 颜色 的 调整 方法 。 

第 7 章 ” 抠 像 合 成 效果 ， 讲 解 了 多 种 抠 像 效 果 ， 以 及 抠 除 人 像 背景 并 进行 合成 的 方法 。 

第 8 章 ”关键 帧 动画 技术 ， 讲 解 了 关键 帧 动画 制作 常用 动画 效果 。 

第 9 章 “音频 特效 应 用 ， 讲 解 了 多 种 常用 的 音频 效果 ， 如 变调 、 高 音 、 延 迟 等 。 

第 10 章 ”常用 效果 综合 应 用 ， 综 合 应 用 前 面 章节 学 习 的 知识 制作 常用 效果 。 

第 11 章 ”输出 作品 ， 讲 解 了 输出 视频 、 音 频 、 序 列 、 图 片 等 方法 。 

第 12 一 16 章 为 综合 项 目 实例 ， 其 中 包括 创意 设计 、 纯 净 水 广告 、 横 幅 广 告 、 卡 通风 格 海报 、 唯 美 电 
影 海报 等 5 个 大 型 综合 项 目 实例 的 完整 创作 流程 。 


本 书 特色 如 下 。 

内 容 丰 富 。 除 了 安排 228 个 精美 实例 外 ， 还 设置 了 一 些 “ 提 示 ” 模 块 ， 辅 助 学 习 。 

章节 合理 。 第 1 一 ? 章 主要 讲解 软件 入 门 操作 一 一 超 简单 ， 第 3 一 9 章 按照 技术 划分 每 个 门类 的 高 
级 实例 操作 一 一 超 实 用 ; 第 10 一 11 章 是 综合 应 用 和 作品 输出 一 一 超 详细 ;第 12~16 章 是 综合 项 目 实 
例 一 一 超 震撼 。 

实用 性 强 。 精 选 了 228 个 实用 的 实例 ， 实 用 性 非常 强大 ， 可 应 对 多 种 行业 的 设计 工作 。 
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流程 方便 。 本 书 实例 采用 了 操作 思路 、 操 作 步 骤 的 模块 设置 ， 读 者 在 学 习 实 例 之 前 就 可 以 非常 清晰 地 了 解 如 何 进行 


本 书 采用 Premiere Pro CC 2015.4 版 本 进行 编写 ， 请 各 位 读者 使 用 该 版 本 或 更 高 版 本 进行 练习 。 如 果 使 用 过 低 的 版 
本 ， 可 能 会 造成 源 文件 无 法 打开 等 问题 。 

注意 : 本 书 中 部 分 实例 的 素材 可 能 一 次 全 部 导入 ， 因 此 在 具体 实际 操作 时 ， 应 该 适当 隐藏 或 显示 轨道 。 建 议 先 将 正 
在 调整 轨道 上 方 的 所 有 轨道 进行 隐藏 ， 否 则 会 扰乱 视线 ， 不 利于 观看 和 操作 ， 调 整 到 其 他 轨道 时 再 显现 其 他 轨道 即 可 。 

本 书 由 孙 芳 编著 ， 其 他 参与 编写 的 人 员 还 有 齐 琦 、 荆 爽 、 林 钰 森 、 王 萍 、 董 辅 川 、 杨 宗 香 、 孙 晓 军 、 李 芳 等 。 

由 于 编者 水 平 有 限 ， 书 中 难免 存在 错误 和 不 妥 之 处 ， 敬 请 广大 读者 批评 和 指正 。 

本 书 提供 了 案例 的 素材 文件 、 源 文件 以 及 最 终 文件 ， 扫 一 扫 下 面 的 二 维 码 ， 推 送 到 自己 的 邮箱 后 下 载 获 取 。 
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实例 153 ” 简 画 动画 效果 226 ”实例 171 流动 图 
实例 154 ”节日 动画 效果 一 一 背景 部 分 … 实例 172 ”片头 动画 交 


实例 155 ”节日 动画 效果 一 一 前 景 部 分 … 实例 173 圣诞 海报 效果 
实例 156 快乐 乐园 实例 174 水粉 动画 效果 一 一 画面 部 分 


实例 157 美食 网 页 合成 效果 233 ”实例 175 水 粉 动画 效果 一 文字 部 分 
实例 176 雪景 动画 效果 …………… 
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( 实例 177 添加 和 删除 音频 … 
i - 2 实例 178 ”调整 音频 速度 … 


实例 158 ”模糊 动画 效果 一 一 画面 合成 … 
实例 159 ”模糊 动画 效果 一 一 文字 部 分 … 
实例 160 情人 节 宣 传动 画 效果 
实例 161 ”水 滴 动画 效果 … 
实例 162 图像 变 换 动画 效果 
实例 163 ”星光 抠 像 合成 效果 一 一 人 物 抠 像 ………………… 240 二 
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实例 187 ”到 加 相框 效果 
实例 188 动画 综合 效果 
实例 189 服装 宣传 启 告 一 一 背景 笋 时 sm 279 
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实例 180 ”自动 控制 
实例 181 变调 … 
实例 182 ”低音 效果 … 
实例 183 ”高 音效 果 … 
实例 184 ”和 声效 果 … 
有 & ”实例 185 ”两 种 音频 混合 
与 ”实例 186 延迟 效果 …… 
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实例 190 ”服装 宣传 广告 一 一 版 式 动画 ………………… 281 
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实例 194 
实例 195 
实例 196 
实例 197 
实例 198 
实例 199 
实例 200 
实例 201 
实例 202 
实例 203 
实例 204 
实例 205 


实例 208 
实例 209 
实例 210 
实例 211 
实例 212 


吉祥 动画 效果 一 一 文字 部 分 ……………………… 289 
纪念 册 效 果 … 
夹子 动画 效果 
经 典 设计 动画 效果 
立体 动画 效果 … 
立体 旋转 动画 效果 
巧克力 情缘 …… 
请 束 动画 设计 一 一 画面 部 分 … 
请 束 动画 设计 一 一 文字 部 分 … 
人 物 变 换 动画 效果 
天 空 文字 动画 效果 


实例 213 ”输出 单 帧 图 像 - 
实例 214 ”输出 静 帧 序列 文件 … 
实例 215 ”输出 音频 文件 
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第 12 章 ”创意 设计 


实例 216 ”创意 设计 一 一 动画 背景 
实例 217 创意 设计 一 一 动画 部 分 


输出 GIF 动 画 文件 ………………… 
输出 H.264 格 式 文件 … 
输出 QuickTime 文 件 … 
输出 TIFF 格 式 文件 ………… 
输出 WMV 格 式 的 流 媒体 文件 


实例 218 ”纯净 水 广告 设计 一 一 水 花 背 景 ………………… 328 ”实例 223 卡通 风格 广告 设计 一 一 背景 动画 
实例 219 ”纯净 水 广告 设计 一 一 动画 部 分 ……………… 329 ”实例 224 卡通 风格 广告 设计 一 一 文字 动画 
| 实例 225 ”卡通 风格 广告 设计 一 一 装饰 动画 … 
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实例 220 “横幅 广告 设计 一 一 旋转 动画 效果 实例 226 ”唯美 电影 广告 设计 一 一 海报 背景 … 
实例 221 横幅 广告 设计 一 一 文字 部 分 .333 ”实例 227 ”唯美 电影 广告 设计 一 一 动画 部 分 … 
实例 222 横幅 广告 设计 一 一 动画 部 分 ………………… 334 ”实例 228 ”唯美 电影 广告 设计 一 一 文字 部 分 ……………… 345 
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文件 路 径 | 第 1 章 \ 在 项 目 窗口 新 建 序列 文件 路 径 | 第 1 章 \ 新 建 一 个 项 目 文件 
难 易 指数 | 帘 帘 人 视 食 帘 难 易 指数 | 帘 例 食 售 食 


技术 掌握 | 新 建 项 目 和 新 建 序列 | | 技术 掌握 | 新建 项 目 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 进行 新 建 项 目 及 新 建 序 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 进行 新 建 项 目 文件 的 方 
列 的 方法 ， 并 且 设 置 合适 的 序列 方式 。 法 ， 并 可 设置 项 目 名 称 、 路 径 等 。 


® 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”|“ 新 建 ”|“ 项 目 ” 命 令 ， 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”|“ 新 建 ”|“ 项 目 ” 命 令 ， 
并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 
着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “确定 ” 按 “着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 如 图 1-1 所 示 
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在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 

建 项 目 ”|“ 序 列 ” 命 令 。 接 着 在 弹出 的 “新 结果 如 图 1-5 所 示 。 
建 序列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 
48kHz”， 如 图 1-2 所 示 。 


文件 路 径 | 第 1 章 \ 新 建 素 材 文件 夹 
难 易 指数 | 例会 食 会 人 宽 
技术 掌握 | 新 建 素材 文件 来 


合 国 田 国 力 实例 004 ”导入 图 片 


本 实例 讲解 了 在 Bemiere Bio 中 进行 新 建 素材 文件 夹 的 方法 ， 
新 建 之 后 就 可 以 将 素材 放置 到 文件 夹 中 了 ， 方 便 进行 管理 。 
难 易 指教 | 窟 窒 窒 请 育 
由 加 吴 回 加 
[ 在 菜单 栏 中 执行 “文件 " |“ 新建” | “项目 ”命令 ， 
并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 称 " ， 接 ” 登 围 因 图 力 
着 单 击 “ 浏览， 按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 不 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 进 导入 图 片 素材 ， 并 将 


1 de 素材 拖 昌 到 视频 轨道 中 的 方法 。 


辐 扣 作 步 | 嘿 
[ER “文件 | "新建 | “项” 命令， 并 在 
弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 
“浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 
图 1-10 所 示 


图 1-6 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 

目 ”| “序列 ” 命令。 接着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 
中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 1-7 所 示 。 


图 1-10 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” |“ 序列” 命令。 接着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 
选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 1-11 所 示 。 


图 1-7 
0 在 “项 目 ”面板 的 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 


素材 箱 ” 命 令 ， 如 图 1-8 所 示 。 
[4 


图 1-11 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 导 入 所 需 的 


“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 导入 ， 
如 图 1-12 所 示 。 
0 在 “项 目 ” 面 板 中 选择 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 曙 到 V1 轨 道上 ， 如 图 1-13 所 示 。 
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图 1-15 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 导 入 所 需 的 

“01.avi” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 导入 ， 
如 图 1-16 所 示 。 


图 1-13 


注 尖 此 人 广 十 直 所 前 避 襄 基 尘 尖 OJd 3J9eJd 洒 XH ENTT 人 Gy 一 


全 国 古 国 转 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 导入 视频 素材 的 方法 。 = 


[eH Ew 
日 图 硬 固 归 国 1-16 
[ 在 菜单 栏 中 执行 “文件 " |“ 新建"| “项 目 ” 命 令 ， [ 在 “项 目 ” 面 板 中 选择 “01.avi” 素 材 文件 ， 并 按 住 
并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 鼠标 左 键 将 其 拖 鬼 到 V1 轨道 上 ， 此 时 会 弹出 “剪辑 
着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 “不 匹配 警告 ”提示 框 ， 单 击 “ 保 持 现 有 设置 ”按钮 ， 如 
钮 ， 如 图 1-14 所 示 。 二 


x 


不 严 醒 。 是否 更 改 京 列 以 罗 酚 名 指 的 设置 人 


保持 现 有 1 


1 0 


图 1-14 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 
目 ”| “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 So 
选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 1-15 所 示 。 图 1-18 


实例 006 ”导入 PNG 透 明 素材 
难 易 指数 | 窗帘 窗帘 帘 
| 技术 党 所 | 导入 PNG 迁 明 素材 [ami 


损 作 思路 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 新 建 项 目 和 序列 ， 并 导 
入 PNG 透 明 素 材 的 方法 。 


晶 加 呈 回 加 
关中 各“ 详 伯 ”| 新 到 1- 机 日 


并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 
着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 


实例 007 ”导入 序列 素材 


第 1 章 \ 导 入 序列 素材 


、 > 六 30d apuod 几 洪 \EI 必 -ES 


中 合力 四 国力 = 

图 1-19 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 导入 序列 素材 的 方法 。 

[ 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 执行“ 新建 项 
目 " | "序列 "命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 "对 话 框 ” 加 围 轿 图 国 


这 8ZZ 二 类 


中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 1-20 所 示 。 [ 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ”命令 ， | 
: [= | 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”,， 接 | 一 

着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 | 

钮 ， 如 图 1-23 所 示 。 | 

| 

| 


图 1-20 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 导 入 所 需 的 
“01.png” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “打开 ”按钮 导入 ， a je 
如 图 1-21 所 示 。 图 1-23 
[4 “项 目 ” 面 板 中 选择 “01.png” 素 材 文件 ， 并 按 住 0 在 “项 目 ” 面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
鼠标 左 键 将 其 拖 昌 到 V1 轨 道上 ， 如 图 1-22 所 示 。 目 ”| “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 列 ” 对 
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话 框 中 
所 示 。 


[ 


选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 1-24 


图 1-24 


在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 “01000. 


jpg” 素 材 文件 ， 


勾 选 “图 像 序列 ” 复 选 框 ， 最 后 单 


击 “ 打 开 ” 按钮， 将 其 进行 导入 ， 如 图 1 Be 


需要 特别 注意 ， 


图 1-25 


要 想 导 入 素材 是 视频 序列 的 形式 ， 


国 ”…， “图 像 序列 ” 复 选 杠 - | 
提 


[ 


那么 需要 勾 选 “图 像 序列 ” 复 选 框 ， 如 图 1-26 所 示 。 
车 不 勾 选 该 选项 ， 则 只 能 导入 一 张 图 片 素材 ， 而 不 


是 视频 序列 ， 如 图 1 


图 1-26 


在 “项 目 ” 面板 + 


-27 所 示 。 


图 1-27 


选择 “01000.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 


住 鼠 标 左 键 将 其 拖 卸 到 V1 轨 道上 ， 如 图 1-28 所 示 。 


图 1-28 


实例 008 导入 PSD 分 层 文件 
至 | 第 1 章 \ 导 入 PSD 分 层 文件 


技术 掌握 | 导入 PSD 分 层 文件 扫 码 深度 学 习 


同 | 操 | 作 | 思 | 路 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 导入 PSD 分 层 文件 的 方法 。 
昌国 困 要 转 
0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” |“ 新 建 ”|“ 项 目 ”命令 ， 


并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 
着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 如 图 1-29 所 示 。 


图 1-29 
[0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ”| “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 
中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 1-30 所 示 。 


图 1-30 


0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 “01. 
psd” 素 材 文件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 此 时 会 弹出 
“导入 分 层 文件 ”对 话 框 ， 可 以 在 “导入 为 ”下 拉 列 表 中 

选择 导入 类 型 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 1-31 所 示 。 

0 在 “项 目 ” 面板 中 选择 “01.psd” 素 材 文件 ， 并 按 住 

鼠标 左 键 将 其 拖 虹 到 V1 轨 道上 ， 如 图 1-32 所 示 。 


如 果 在 导入 PSD 素 材 时， 设置 “导入 为 ”方式 为 “各 
个 图 层 ”， 如 图 1-33 所 示 。 那 么 导入 到 项 目 窗口 的 就 是 该 
PSD 文 件 里 的 每 一 个 图 层 ， 如 图 1-34 所 示 。 


文件 路 径 | 第 1 章 \ 导 入 音频 文件 
难 易 指数 | 突 窒 窒 窒 窒 
技术 掌握 | 导入 音频 文件 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 导入 音频 文件 的 方法 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” |“ 新建 ”|“ 项 目 ”命令 ， 

并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 

着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 如 图 1-35 所 示 。 

在 “项 目 ” 面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 

目 ”| “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 

选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 1-36 所 示 。 


在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.mp3” 音 频 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 


其 进行 导入 ， 如 图 1-37 所 示 。 


在 “项 目 ” 面 板 中 选择 “01.mp3” 音 频 文件 ， 并 按 


图 


住 鼠 标 左 键 将 其 拖 折 到 A1 轨 道上 ， 如 


Er 


1-38 所 示 。 
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实例 010 ”删除 导入 素材 有 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
人 “01jpg"” 素材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按钮 ， 将 其 
难 易 指数 | 窗 禽 禽 俩 全 
技术 学 所 | 区 除 导入 素材 
全 图 因 国 图 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 删除 导入 素材 的 方法 。 


昌 图 田 国 国 
[| “文件 ”|“ 新 建 ” | “项 目 ” 命令 


回 ; 
| 


并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 
着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 i 
ts es RE 
eles 一 | 


图 1-41 
[0 选择 V1 轨 道上 的 “01.jpg” 素 材 文 件 ， 并 单 击 鼠 标 
右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “清除 ”命令 ， 如 
图 1-42 所 示 。 


图 1-39 
由 次 面板 空白 处 单 击 鼠 标 右 键 ， 执 行 “ 新 建 
序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 列 " 
人 PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 
1-40 所 示 。 a 


i “一 一 “一 


图 1-40 图 1-43 
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实例 011 


成 组 和 解 组 素材 
难 易 指数 | 窗帘 帘 帘 从 
| 技术 学 握 | 成 组 和 解 组 素 村 


合 图 因 国 图 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 进行 成 组 和 解 组 素材 的 
方法 。 在 制作 作品 时 ， 成 组 和 解 组 操作 可 以 方便 我 们 对 素 
材 的 统一 操作 和 管理 。 


操作 步 又 
se ae ede eee Re 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 


称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 2-1 所 示 。 


图 2-1 
由 性 面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “新 建 
项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 
列 " A “标准 48kHz”， 
如 图 2-2 所 示 。 


图 2-2 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg”~ “03.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 


开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 2-3 所 示 。 
We “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 
它们 拖 粤 到 V1 轨 道上 ， 如 图 2-4 所 示 。 


图 2-4 
四 道上 选择 需要 成 组 的 素材 文件 ， 如 图 2-5 
所 示 。 


图 2-5 
四 同人 “剪辑 ” | “编组 ”命令 ， 如 图 
2-6 所 示 。 此 时 移动 素材 便 能 看 出 素材 已 经 成 为 一 
组 ， 如 图 2-7 所 示 。 


[| 


图 2-6 

的 并 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 

的 快捷 菜单 中 执行 “取消 编组 ”命令 ， 如 图 2-8 所 示 。 

es “01.jpg” 素 材 文件 移动 到 V3 轨 道上 ， 便 可 
以 看 出 素材 已 经 被 解 组 ， 如 图 2-9 所 示 。 


图 2-7 


实例 013 ”设置 序列 的 、 出 点 


[em 


图 2-9 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 设置 序列 入 、 出 点 的 方法 。 


实例 012 ”创建 帧 定格 日 图 四 框 加 


过 
1 
8 
其 
以 


[wa 和 “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 ” 命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 
帘 食 合 从 从 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 2-13 所 示 。 


Re 


QQ 扫 码 深度 学 习 = 


多国 别 轩 困 

帧 定格 功能 可 以 让 画面 定格 在 当 
前 帧 的 效果 。 本 实例 讲解 了 在 Premiere 
Pro 中 创建 由 定格 的 方法 。 


晶 园 看 加 加 国 2-13 

选择 时 间 轨 道上 的 “01.jpg” 素 材 中 于 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “新 建 项 目 ” | “序列 ” 命 
[0 文件 ， 并 将 时 间 轴 拖 动 到 需要 的 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 
位 置 ， 如 图 2-10 所 示 。 48kHz”， 如 图 2-14 所 示 。 


图 2-10 
0 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜 


单 中 执行 “添加 帧 定格 ”命令 ， 
如 图 2-11 所 示 。 
由 请 全 如 图 2-12 所 示 。 


图 2-14 


[ 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.. 
jpg”~ “04.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 


在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 B90 区 
文件 路 径 | 第 2 章 \ 设 置 源 素材 的 入 、 出 点 


设置 源 素 材 的 入 、 出 点 


击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 


难 易 指数 | 帘 禽 食 食 食 


如 图 2-15 所 示 。 


设置 源 素材 的 入 、 出 点 


3 司 
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图 2-15 

0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文 
件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 它们 拖 里 

到 V1 轨 道上 ， 如 图 2-16 所 示 。 


图 2-16 
在 V1 轨道 上 将 时 间 轴 拖 动 到 所 需 
要 的 位 置 ， 如 图 2-17 所 示 。 


[ 


尘 尖 沙市 盖 吓 症 苞 训 浊 次 切 注 尖 0Jd 3J9eJd 洒 XH ENT 人 Gy 二 于 
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ezzan@ 


| 

| 

| 图 2-17 

| 0 此 时 在 “项 目 ”面板 中 单 击 “ 标 
| 记 入 点 ” 图， 将 时 间 轴 拖 动 到 另 
| 一 个 位 置 ， 再 单 击 “ 标 记 出 点 ”有 
| 如 图 2-18 和 图 2-19 所 示 。 
| 

| 

| 

| 
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图 2-18 


名 作 | 思 | 路 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 设置 源 素材 入 、 出 点 的 方法 。 


晶 图 田 要 轩 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 
项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 


后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 2-20 所 示 。 


图 2-20 
在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 目 ” | “序列 ” 命 
令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 


48kHz”， 如 图 2-21 所 示 。 


图 2-21 

在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.jpg” 和 “02.jpg” 
素材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 2-22 所 示 。 
选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 它们 拖 披 到 V1 轨道 
上 ， 如 图 2-23 所 示 。 
选择 并 双击 V1 轨 道上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 此 时 “ 源 ” 监 视 器 中 会 自动 
显现 出 素材 ， 如 图 2-24 所 示 。 

“ 源 ” 监 视 器 中 的 时 间 轴 拖 动 到 15 帧 时 单 击 


“标记 入 点 ” 国 ， 将 时 间 


将 
[ 站 “标记 出 点 ” 国 ， 如 图 2-25 所 示 。 


日 图 咽 回 加 

[ 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新建” | “项 目 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 
建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 

最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 2-26 所 示 。 


图 2-26 
[ 在 “项 目 ” 面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 目 ” | “序列 ” 命 
令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 
48kHz”， 如 图 2-27 所 示 。 
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| 

图 2-27 | 

0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 本 
最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 进行 导入 ， 如 图 2-28 所 示 。 | 

全 

| 

| 

人 


实例 015 “快速 定位 素材 的 入 、 0 A lim oe 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 昌 到 V1 轨 道上 ， 
一 示 。 


第 2 章 \ 快 速 定 位 素材 的 入 、 
出 点 


| 难 易 指数 | 窗帘 俩 视窗 
| 技术 掌握 | 快速 定位 素材 的 入 、 出 点 


久 扫 码 深度 学 习 


党 / 作 | 思 | 路 图 2.29 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 快 i 单 击 “ 标 记 入 点 ”加 |; 将 时 问 由 


速 定位 素材 入 、 出 点 的 方法 。 20 帧 时 ， 单 击 “ 标 记 出 点 ” 国 ， 如 图 2-30 所 示 。 


半 8ZZR 导 和 


在 菜单 栏 中 执行 “标记 ” | “ 转 到 入 点 ”或 “ 转 到 出 
点 ”命令 ， 这 时 时 间 轴 会 自动 跳 转 到 入 点 或 出 点 ， 如 


bs ss， 


图 2-31 所 示 。 


实例 016 ”快速 定位 序列 的 人、 出 点 
第 2 章 \ 快 速 定位 序列 的 入 、 出 点 


技术 掌握 | 快速 定位 序列 的 入 、 出 点 dd 
操作 | 思 | 路 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 快速 定位 序列 入 、 出 点 
的 方法 。 


清 当 协 坟 芋 吓 二 而 并 吉 虞 妾 洁 尖 0Jd 3J99Jd 协 XH I 千 二 于 于 


冉 操 ' 作 | 步 [上 
[ 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 " 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 2-32 所 示 。 


a 1 


图 2-32 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 目 ” | 
“序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 
DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 2-33 所 示 。 


在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg”~ “04.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 


开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 2-34 所 示 。 


图 2-34 
选择 “项 目 ” 面 板 上 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 
它们 拖 奥 到 V1 轨道 上 ， 如 图 2-35 所 示 。 


[ 


图 2-35 
ie ei 单 击 “ 标 记 入 点 ” 国 一 ， 
将 时 间 轴 拖 动 到 17 秒 时 ， 单 击 “ 标 记 出 点 ” 国 ， 如 

图 2-36 所 示 。 
0 在 菜单 栏 中 执行 “标记 ” | “ 转 到 入 点 ”或 “ 转 到 出 
点 ”命令 ， 这 时 时 间 轴 会 自动 跳 转 到 入 点 或 出 点 ， 如 

图 2-37 所 示 。 


图 2-36 


实例 017 


链接 和 解除 视频 、 音 频 


第 2 章 \ 链 接 和 解除 视频 ,音频 


| 技术 掌握 | 链接 和 解除 视频 音频 


合 图 困 国 图 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 进行 链接 和 解除 视频 、 
音频 的 方法 。 链 接 和 解除 视频 、 音 频 可 以 方便 我 们 只 对 视 
频 或 只 对 音频 进行 删除 、 编 辑 等 操作 。 


晶 贺 葬 回 加 
US “文件 ”| “新 建 ” | “项目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 一 38 所 示 。 


| 


图 2-38 
在 “项 目 ” 面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 
项 目 " | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 " 
对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 
图 2-39 所 示 。 


[ 


图 2-39 
在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.avi” 视 频 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 2-40 所 示 。 


[ 


图 2-40 


选择 “项 目 ” 面 板 中 的 视频 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 
其 拖 披 到 轨道 上 ， 如 图 2-41 所 示 。 


[0 


图 2-41 
[ 选择 V1 和 A1 轨 道上 的 文件 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 
"连接 ”命令 ， 此 时 视频 和 音频 文件 便 被 连接 在 一 起 
了 ， 如 图 2-42 所 示 。 
0 选择 V1 轨道 上 的 视频 文件 ， 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “ 取 
消 连 接 ”命令 ， 此 时 视频 和 音频 文件 便 被 分 开 了 ， 如 
图 2-43 所 示 。 


天 Eodapuad 败 2NEIT 人 GE 
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文件 路 径 | 第 2 章 \ 访 大 序列 


难 易 指数 | 依仗 会 会 合 


QQ 扫 码 深度 学 习 


全 图 田 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 进行 嵌 套 操作 。 幅 套 之 

后 的 素材 变 为 一 个 新 的 素材 ， 因 此 可 以 方便 地 对 整体 进行 

调整 。 双 击 素材 还 可 以 继续 调整 嵌 套 之 前 的 每 个 素材 。 


晶 图 看 回 回 

| es gai “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 | 

称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 | 


图 2-44 
2 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 目 ” | “序列 ” 命 
令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 
48kHz”， 如 图 2-45 所 示 。 


图 2-49 
四 已 经 嵌 套 在 一 
起 ， 如 图 2-50 所 示 。 


注 当 沙市 盖 吓 症 苞 训 浊 次 车 注 尖 0Jd 3J99Jd 洒 XH EST 人 Gy 二 于 


| 图 2-50 
于 | 
战 FE 实例 019 设置 标记 点 
SN 2-45 
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素材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 2-46 所 示 。 
半生“ 珊 ” 面 析 中 的 娄 村 文件， 并 接 住 良 标 左 刍 闪 它 们 拖 和 到 V1 多 技术 池 握 | 设置 标记 点 。 | 
上 ， 如 图 2-47 所 示 。 


以 扫 码 深度 学 习 


全 图 困 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 设 
置 标记 点 的 方法 。 


Ee 晶 图 田 田 转 
图 2-46 图 2-47 [ 在 菏 举 栏 j 拟 行 文件 | 填 建 | 
[商定 轨道 上 需要 垦 套 在 一 起 的 素材 文件 ， 如 图 2-48 所 示 。 “项 目 ” 命 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 
目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 
0 在 菜单 栏 中 执行 “剪辑 ” | “ 嵌 套 ”命令 ， 此 时 在 弹出 的 “ 嵌 套 序列 名 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
称 ” 对 话 框 中 设置 名 称 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 2-49 所 示 。 “确定 ”按钮 ， 如 图 2-51 所 示 。 


图 2-55 


图 2-51 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 目 ” | “序列 ” 命 
令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 
48kHz”， 如 图 2-52 所 示 。 


图 2-56 
a 
并 单 击 “ 添 加 标记 点 ”8 按钮， 
如 图 2-57 所 示 。 
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实例 020 ”素材 场 设置 


第 2 章 \ 素 材 场 设置 二 二 
一 二 李 易 指 才 | 容 集 从 三 窜 | 这 
国 2-52 技术 党 所 B 
Oo 
例 


0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.jpg”~ “04.jpg” 
素材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 2-53 所 示 。 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 它们 拖 披 到 V1 轨道 
上 ， 如 图 2-54 所 示 。 


回 
以 扫 码 深度 学 习 


漆 | 作 | 思 | 路 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 进 

行 素材 场 设置 的 方法 。 

冉 操 [ 作 | 步 [ 曙 

[ 在 菜单 栏 中 执行 文件 "| “新 
建 " | “项 目 "命令 ， 并 在 弹出 的 “新 


e 二 3 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 
图 2-53 图 2-54 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 
0 如 图 2-55 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 2-58 所 示 。 


[ 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 
右键 ,执行 “新 建 项 目 ”|“ 序 
列 ” 命 令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 " 


听写 守 2 “添加 标记 点 ”有 按钮 ， 如 图 2-56 所 示 。 


对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 0 选择 V1 轨 道上 的 “01jpg” 素 材 文件 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “ 场 选项 ”命令 ， 并 在 弹出 的 
“ 场 选项 ”对 话 框 中 选择 所 需要 处 理 的 选项 ， 如 图 2-62 所 示 。 


图 2-59 所 示 。 


图 2-58 实例 021 素材 的 激活 和 失效 
全 图 因 国 图 
在 Premiere Pro 中 可 以 对 素材 进行 激活 和 失效 ， 让 其 正 


常 显示 和 不 显示 。 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 进行 素材 
的 激活 和 失效 的 方法 。 


晶 贺 看 回 加 


注 尖 此 六 理 几 直 所 站 加 襄 基 尘 当 DJd 3J9eJd 洒 XH FE 人 Gy 二 古寺 于 


图 2-59 Se 本 
9 四 3 寺 “ 现 ”面板 实处 到 击 怕 村 在 刍 ， 计 所 叶 的 四 人 Se i 
于 “01jpg” 素材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按钮 ， 将 其 各。 te i ee 加 
S| 国生 尔 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 。 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
例 Eo “确定 ”按钮 如 图 2- 63 所 示 。 


图 2-60 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 
其 拖 奥 到 V1 轨道 上 ， 如 图 2-61 所 示 。 


图 2-63 


[me “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 目 ” | 
序列” 命令。 接着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 
DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 2-64 所 示 。 

[ 在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 委 标 左 链 ， 选择 所 需 的 
: “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
图 2-61 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 2-65 所 示 。 


0 选择 V1 轨道 上 失效 的 “01.jpg” 
素材 文件 ， 并 单 击 鼠 标 右键 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 勾 选 “启用 ” 命 
令 ， 如 图 2-71 所 示 。 此 时 素材 将 被 激 
活 ， 效 果 如 图 2-72 所 示 。 


二 


图 2-64 sk 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 披 到 V1 轨道 上 ， 图 2-71 
如 图 2-66 所 示 。 er 
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0 le 实例 022 素材 和 特效 的 复制 和 
0 选择 V1 轨 道上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 如 图 2-67 所 示 。 效 果 如 图 2-68 粘贴 


所 示 。 
加 第 本 章 \ 素 材 和 特效 的 复制 和 


难 易 指 


素材 和 特效 的 复制 和 粘贴 


图 2-67 图 2-68 
0 在 菜单 栏 中 执行 “剪辑 ” | “启用 ”命令 ， 取 消 其 勾 选 状态 ， 此 时 素材 将 
如 


以 扫 码 深度 学 习 


操作 思路 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 进 
行 素材 和 特效 的 复制 和 粘贴 的 方法 。 


[ 则 操作 步 骂 

I 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 
建 ”| “项 目 ” 命 令 ， 并 在 弹出 的 

“新建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 

着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 

后 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 如 图 2-73 所 示 。 

0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 
右键 ， 执 行 “ 新 建 项 目 ” | “ 序 


汪 
实 
战 
人 
人 
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例 


薄 尖 册 坟 过 J 寺 所 站 则 看 基 洁 当 OJd eoltuojd 汪 XI 人 Gy 一 


列 ” 


命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 列 ” 对 话 框 中 选择 DV 
PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 2-74 所 示 。 


jr 


图 2-73 
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图 2-74 
在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 2-75 所 示 。 


ES 


图 2-75 
选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 
它们 拖 奥 到 V1 轨道 上 ， 如 图 2-76 所 示 。 


0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “风车 ” 转 场 ， 并 按 住 鼠 标 
左 键 将 其 拖 电 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 中 
间 ， 如 图 2-77 所 示 。 


图 2-77 


0 选择 V1 轨 道上 的 “01.jpg”“02.jpg” 素 材 文件 和 
“风车 ” 转 场 ， 如 图 2-78 所 示 。 


图 2-78 
国光 和 "编辑 ”| “复制 ”命令 ， 如 图 2-79 所 示 。 


[ 将 时 间 轴 拖 动 到 需要 粘贴 的 位 置 ， 并 选择 粘贴 的 轨 
道 ， 如 图 2-80 所 示 。 
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Es 


图 2-79 
[ 然后 在 菜单 栏 中 执行 “编辑 ” | 
如 图 2-81 所 示 。 


“粘贴 ”命令 ， 


Pee 素材 会 粘贴 到 所 指定 的 位 置 ， 如 图 2-82 所 示 。 


实例 023 ”素材 画面 和 当前 项 目的 尺寸 匹配 


第 2 章 \ 素 材 画 面 和 当前 项 目的 尺寸 匹配 | 回 


难 易 指数 | 帘 俩 俩 人 帘 帘 


技术 掌握 | “缩放 为 帧 大 小 " 命令 


加 操作 | 思 | 中 8 

当 素 材 导 入 到 Premiere Pro 的 视频 轨道 中 时 ， 很 多 时 候 
会 出 现 素 材 的 尺寸 和 画面 大 小 不 符 。 为 了 快速 地 将 素材 大 
小 与 画面 自动 匹配 ， 可 使 用 “缩放 为 帧 大 小 ”命令 。 本 实 
例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 进行 素材 画面 和 当前 项 目 尺 寸 匹 
配 的 方法 。 


者 作 步 曙 
亲信 放款 | 可 可 过 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 


图 2-83 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 


目 ”| “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 
中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 2-84 所 示 。 


图 2-84 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 2-85 所 示 。 


0 选择 “项 目 ” 面 板 上 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依 

次 将 其 拖 昌 到 V1 轨 道上 ， 如 图 2-86 所 示 。 

0 在 V1 轨 道 的 “01.jpg” 素 材 文件 上 单 击 鼠标 右键 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “缩放 为 帧 大 小 ”命令 ， 


如 图 2-87 所 示 。 


图 2-85 研 


ze; 


图 2-86 图 2-87 
0 此 时 画面 大 小 与 当前 画幅 的 尺寸 相当 匹配 ， 也 可 做 适 
当 调 整 ， 如 “缩放 ”为 103， 效 果 如 图 2-88 所 示 。 


实例 024。 素材 属性 查看 
文件 路 径 | 第 2 章 \ 素 材 属性 查看 


难 易 指数 | 窜 窒 请 窜 窜 
技术 掌握 | “属性 ”功能 


登 图 大国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 查看 素材 属性 的 功能 。 


Q 扫 码 深度 学 习 
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这 8ZZ 旋 将 


加 操作 步 嘿 
四 | 生生 二 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 2-89 所 示 。 


mm 
am 
as 
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wn es 图 2-92 
图 2-89 
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“序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 
DV-PAL 久 人 类 下 的 “48dt”， 如 力 2-90 所 示 。 


技术 掌握 | 提升 和 提取 编辑 


证 党 作 | 思 | 咯 | 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 提升 素材 和 提取 素材 的 
方法 。 
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日 图 四 加 加 
1. 提升 素材 


图 2-90 
[ 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 [ 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 ” 命 


“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 


| 开 " 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 2-91 所 示 。 的 
| “确定 ”按钮 ， 如 图 2-93 所 示 。 
0 en ”一 -一 


图 2-91 


0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “02.jpg” 素 材 文件 ， 单 击 鼠 
标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “属性 ”命令 ， FE 
时 会 弹出 “属性 ”窗口 ， 如 图 2-92 所 示 。 图 2-93 


在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “新 建 项 目 ” | “序列 ” 命 
令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 
48kHz”， 如 图 2-94 所 示 。 


此 时 ，V1 轨 道上 的 素材 从 入 点 到 
出 点 的 部 分 已 经 被 删除 ， 如 


图 2-100 所 示 。 等 

上 

理 

各 

在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 0 
最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 进行 导入 ， 如 图 2-95 所 示 。 
选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 彼 到 V1 轨道 上 ， 并 
本 


如 图 2-96 所 示 。 


文件 路 径 | 第 2 章 \ 替换 素材 
难 易 指数 | 依仗 会 会 合 
技术 掌握 | 替换 素材 

;加 


由 于 删除 了 Premiere Pro 中 使 用 的 

将 时 间 轴 拖 动 到 需要 提取 的 位 置 ， 并 使 用 快捷 键 | 和 0 设置 入 点 和 出 点 ， 如 ”素材 或 移动 了 该 素材 的 位 置 ， 可 能 会 

图 2-97 所 示 。 然 后 在 菜单 栏 中 执行 “序列 ”|“ 提 升 ” 命 令 。 导致 该 素材 无 法 显示 。 或 者 想 重新 更 

此 时 ，V1 轨 道上 的 素材 从 入 点 到 出 点 的 部 分 已 经 被 删除 ， 如 图 2-98 换 一 下 当前 的 素材 ， 那 么 都 可 以 使 用 
所 示 。 蔡 换 素材 功能 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 
建 ”| “项 目 ” 命 令 ， 并 在 弹出 的 
“新 建 硕 目 ” 对 话 框 中 设置 “名称 ”， 接 着 
单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 
单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 2-101 所 示 。 
在 “项 目 ” 面板 空白 处 单 击 鼠 标 
右键 ， 执 行 “ 新 建 项 目 | " 序 | 
列 ” 命 令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 " | 


将 时 间 轴 拖 动 到 需要 提取 的 位 置 ， 并 使 用 快捷 键 | 和 0 设置 入 点 和 出 点 ， 如 ”对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “ 标 
图 2-99 所 示 。 然 后 在 菜单 栏 中 执行 “序列 ” | “提取 ”命令 。 准 48kHz”， 如 图 2-102 所 示 。 
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图 2-101 


图 2-102 


在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 2-103 所 示 。 


MM lol | 
Oh = | 
ND Ne) Ee IRG) MMIO 

起 如 。。 包 闪 3 本 机 “闪避 “je5N 片 有 文件 夫 ~ 


此 时 ， 


图 2-103 


选择 “项 目 ”面板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 单 击 鼠 
标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “替换 素材 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 对 话 框 中 选中 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 
单 击 “ 选 择 ” 按 钮 ， 如 图 2-104 所 示 。 
“项 目 " 面板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 已 经 被 
替换 为 “02.jpg” 素 材 文件 ， 如 图 2-105 所 示 。 


图 2-105 


调节 音频 素材 的 音量 


第 2 章 \ 调 节 音频 素材 的 音量 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “音频 增益 ”功能 
调节 音频 素材 的 音量 大 小 的 方法 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ”| “项 目 " 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 2-106 所 示 


图 2-106 


0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 

项 目 ”“ 序 列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 " 
对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 
2-107 所 示 。 


图 2-107 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.mp3” 音 频 文 件 ， 最 后 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 
其 进行 导入 ， 如 图 2-108 所 示 。 
侣 SX [=) 
ee 


实例 028 修改 速度 和 时 间 
操作 思 | 咯 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “速度 /持续 时 间 ” 
功能 修改 素材 的 速度 和 时 间 的 方法 。 


是 辆 硬 回 加 
er 加 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 


TEN): olimps 


= 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
图 2-108 “确定 ”按钮 ， 如 图 2-111 所 示 。 


6 


0 选择 “项 目 ” 面板 中 的 音频 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 。 要 时 
其 拖 自 到 A1 轨 道上 ， 如 图 2-109 所 示 。 De 


图 2-109 = 
四 时 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 ee 

快捷 菜单 中 执行 “音频 增益 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “ 音 图 2-111 
频 增益 ”对 话 框 中 选中 “将 增益 设置 为 ” 单 选 按钮 ， 并 设 0 在 “项 目 ” 面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 
置 数值 为 10， 此 时 音频 声音 已 经 调 高 ， 如 图 2-110 所 示 。 项 目 ”|“ 序 列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 


a 
3 
提 
A 


半 8ZZR 导 和 


对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 
图 2-112 所 示 。 


图 2-112 
0 在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.AVI” 视 频 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 2-113 所 示 。 


注 尖 此 分 埋 几 直 所 剖 避 襄 基 尘 尖 0OJd 3J99Jd 洒 XH ENTT 人 Gy 二 于 


国生 友 


文 作 人 (Ni: OLAVI 


图 2-113 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 视频 素材 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 
其 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 此 时 会 弹出 “剪辑 不 匹配 警告 " 
提示 框 ， 单 击 “ 更 改 序列 设置 ”按钮 ， 如 图 2-114 所 示 。 


图 2-114 


0 选择 V1 轨 道上 的 视频 文件 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 执行 “速度 ” | “持续 时 间 ” 命 令 ， 并 
在 弹出 的 “剪辑 速度 /持续 时 间 ” 对 话 框 中 设置 “速度 ”为 
200， 如 图 2-115 所 示 。 
[ 四 轨道 上 的 视频 素材 文件 长 度 缩短 ， 播 放 速度 变 
快 ， 如 图 2-116 所 示 。 


图 2-116 


实例 029 ”在 监视 器 窗口 添加 和 删除 素材 


第 2 章 \ 在 监视 器 窗口 添加 和 删除 素材 


技术 掌握 | 在 监视 器 窗口 添加 和 删除 素材 


合力 困 国 图 
本 实例 讲解 了 在 监视 器 窗口 中 添加 和 删除 素材 的 方法 。 
由 图 中 加 加 
1. 在 监视 器 窗口 添加 素材 
| as i “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 


称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 2-117 所 示 。 


回 
以 扫 码 深度 学 习 


ee 此 时 素材 会 自动 以 选择 时 的 顺序 排列 到 时 间 轴 轨道 
am oa 上 ， 如 图 2-121 所 示 。 


Fo 


在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执行“ 新 

建 项 目 ” | “序列” 命令。 接着 在 弹出 的 “新 建 序 
列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 
如 图 2-118 所 示 。 


图 
3 
ee 
h 
大 


在 时 间 轴 轨道 上 选择 需要 删除 的 素材 ， 按 Delete 键 便 
可 删除 ， 如 图 2-122 所 示 。 


在 “项 目 " 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 2-119 所 示 。 


此 时 被 删除 的 素材 ， 在 监视 器 窗口 中 也 会 被 删除 ， 如 
图 2-123 所 示 。 


ED 


EN “Dljpg” "02ipg" 


选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 
将 它们 拖 息 到 “节目 ”监视 器 上 ， 如 图 2-120 所 示 。 


半 8ZZR 导 人 @ 
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实例 030 ” 帧 混合 


ZE 


难 易 指数 | 窗 使 食 食 食 
回 了 
| 技术 党 反 | WE | 


合 图 因 国 图 

在 素材 进行 放 慢 或 者 放 快 的 时 候 会 出 现 拉动 、 卡 顿 的 现 
象 ， 而 在 开启 “ 帧 混合 ”之 后 可 大 大 改善 这 种 问题 ， 使 视频 变 
得 更 连贯。 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 进行 帧 混合 的 方法 。 


日 贺 
信守 和 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 2-124 所 示 。 


Cvs 


图 2-124 

0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ,执行 “新 建 项 
目 ” | “序列 " 命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 

中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 2-125 所 示 。 


图 2-125 


[ 


在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.avi” 视 频 文件 ， 最 后 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 其 


进行 导入 ， 如 图 2-126 所 示 。 


会" 
全 


=~ 


弟 会 素材 


选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.avi” 视 频 文件 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 抱 到 V1 轨道 上 ， 如 图 2-127 所 示 。 


HH 有 5 生计 rot 


图 2-127 
a “01.avi” 视 频 文件 ， 单 击 鼠 标 右 
键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 
命令 ， 如 图 2-128 所 示 。 


“时 间 插 值 ” | “ 帧 混 


va 
se 


转 场 特 效应 用 


转 场 特效 是 视频 效果 中 应 用 直 
一 个 场景 时 画面 的 过 
来 制作 电影 、 电 视 剧 、 广 


会 常用 视频 转 场 效 果 
合 视频 转 场 效 昌 


也 
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实例 031 圆 划 像 效果 FE 二 二 
文件 路 径 | 第 3 章 \ 圆 划 像 效果 aaa ae@ 


难 易 指数 | 帘 伍 例会 帘 


技术 掌握 | “ 国 划 像 "效果 
合 国 别 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “ 圆 划 像 ”效果 模 
拟 制作 转 场 动画 。 | 
日 回回 固 加 志 


0 eat "文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 3-1 所 示 。 


图 3-4 
四 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 
文件 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “缩放 ”为 
110.0， 如 图 3-5 所 示 。 


注 尖 此 六 二 让 所 六 如 襄 基 尘 尖 oOJd 3J99Jd 洒 XH EST 人 Gy 二 于 


9 图 3-1 

战 0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
及 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 对 话 框 
例 


中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 3-2 所 示 。 


图 3-5 


0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “ 圆 划 像 ” 转 场 ， 并 按 住 鼠 标 
左 键 将 其 拖 奥 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 之 
间 ， 如 图 3-6 所 示 。 


图 3-2 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 

“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-3 所 示 。 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 = 

它们 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 图 3-4 所 示 。 图 3-6 


7 如 图 3-7 所 示 。 0 选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 


它们 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 图 3-11 所 示 。 


第 3 章 \ 油漆 飞溅 


EC 


合 图 因 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “油漆 飞溅 ”效果 
模拟 制作 转 场 动画 。 
日 辆 唱 回 加 
四 (入 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 Om 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 实 
"确定 ”按钮 ， 如 图 3-8 所 示 。 站 
到 和 ND 
Es 鲍 


图 3-11 
0 选择 V1 轨 道上 的 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 
并 在 “效果 控件 ”面板 中 分 别 设置 “缩放 ”为 36.0 和 
48.0， 如 图 3-12 所 示 。 


图 3-8 

[ 在 “项 目 ” 面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “新 
建 项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 

列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 
如 图 3-9 所 示 。 
[ 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 

于 ”按钮 ， 将 它们 导入 ， 如 图 3-10 所 示 。 图 3-12 


0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “油漆 飞溅 ” 转 场 ， 并 按 住 鼠 0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
标 左 键 将 其 拖 揪 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 
之 间 ， 如 图 3-13 所 示 。 中 ， 选 择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 3-16 所 示 。 


图 3-13 


DA 如 图 3-14 所 示 。 


图 3-16 


0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 

开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-17 所 示 。 

图 3-14 CFs 2 | 
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实例 033 ”页面 剥落 效果 


文件 路 径 | 第 3 章 \ 页 面 剥 落 效 果 


全 图 大 于 图 | 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “页 面 剥 落 ” 效果 Se 
模拟 制作 转 场 动画 。 se [CE Ee 


尘 当 协 圾 关 省 生 示 次 过 襄 扫 洁 尖 0Jd 3J9UL91d 末 X44 昔 针 二 


zzs 汶 力 


pp 


| 

| 

| 品 TFT 图 3-17 

| 术语 作 频 曙 0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 
| 0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 它们 拖 彼 到 V1 轨道 上 ， 如 图 
” 吊 1$， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 3_18 所 示 。 

| 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 oy 

| 

| 

| 

| 

| 

| 


“确定 ”按钮 ， 如 图 3-15 所 示 。 


图 3-18 
[ 选择 V1 轨 道上 的 “02.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 展开 “运动 ” 效果， 设置 “缩放 ”为 
111， 如 图 3-19 所 示 。 
0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “页 面 剥 落 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠 
标 左 键 将 其 拖 曙 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文 件 
图 3-15 上 ， 如 图 3-20 所 示 。 


称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 3-22 所 示 


时 站 基 册 和 


图 3-19 盖 
图 3-22 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 目 ” | 


“序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 ， 
选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 3-23 所 示 。 
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图 3-20 
四 六 如 图 3-21 所 示 。 


图 3-23 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文 件 ， 最 后 单 击 “ 打 

开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-24 所 示 。 
[a Ga 


034 ”随机 块 效果 


EE 


难 易 指数 | 突 窗 窒 窗 窗 
| 技术 学 手 | “随机 块 "效果 


操作 | 思 | 路 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “随机 块 ”效果 模 Es 
拟 制作 转 场 动画 。 Ma 
| [站 全 
昌 图 丰田 国 


0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项目 ” 命 0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 它们 拖 彼 到 V1 轨道 上 ， 如 图 3-25 所 示 。 
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图 3-25 
四 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文 
件 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 分 别 设置 “缩放 ”为 
108.0 和 93.0， 如 图 3-26 所 示 。 


图 3-26 
0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “随机 块 ” 转 场 ， 并 按 住 鼠 标 
左 键 将 其 拖 奥 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 之 


JT 直 所 站 如 总 基 尘 当 OJd eeluoud 款 XHH ET 人 Gy -ES 


作 间 ， 如 图 3-27 所 示 。 


lo 


图 3-27 
四 7 如 图 3-28 所 示 。 


实例 035 ”水 波 块 效果 
文件 路 径 | 第 3 章 \ 水波 块 效果 


难 易 指数 | 全 主语 信 全 
技术 掌握 | “水 波 决 "效果 


登 图 因 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “水 波 块 ” 效 果 模 
拟 制作 转 场 动画 。 


昌 贺 奋力 国 
| aa “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 " 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 3-29 所 示 。 


图 3-29 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 
中 ,选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 3-30 所 示 。 


图 3-30 


[ 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 

开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-31 所 示 。 
[ 选择 V1 轨 道上 的 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 
再 分 别 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “缩放 ”为 54.0， 


如 图 3-32 所 示 。 
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图 3-32 

中 “效果 ”面板 中 搜索 “水 波 

块 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 

拖 电 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文 
件 之 间 ， 如 图 3-33 所 示 。 


图 3-33 


0 单 击 V1 轨 道上 的 “01.jpg” 和 
“02.jpg” 素 材 文件 之 间 的 “水 
波 块 ”效果 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 
中 单 击 “ 自 定义 ”按钮 ， 此 时 会 弹 
出 “水 波 块 设置 ”对 话 框 ， 设 置 “ 水 
平 为 20，“ 垂 直 ” 为 3， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 3-34 所 示 。 
[ 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 3-35 
所 示 。 


实例 036 ”棋盘 效果 


图 3-35 


文件 路 径 | 第 3 剖 \ 杰 效果 


技术 掌握 | “棋盘 " 效果 


合 国 西国 转 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “棋盘 ”效果 模拟 制作 转 场 动画 。 


晶 图 四 回 加 


0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” 


后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 3-36 所 示 。 


图 3-36 


“项 目 ” 命 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 
项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 


0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 目 ” | 
令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 


48kHz”， 如 图 3-37 所 示 。 


“序列 ” 命 


0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.jpg” 和 “02.jpg” 
素材 文件 ， 最 后 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-38 所 示 。 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 它们 拖 描 到 V1 轨 道 


上 ， 如 图 3-39 所 示 。 
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图 3-39 
[ 分 别 选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 
文件 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “缩放 ”为 
109.0， 如 图 3-40 所 示 。 


0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “棋盘 ” 转 场 ， 并 按 住 鼠 标 
左 键 将 其 拖 息 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 之 
间 ， 如 图 3-41 所 示 。 


图 3-41 


图 3-42 


实例 037 ” 萎 形 划 像 效果 


第 3 章 \ 蓉 形 划 像 效果 


和 

回 
技术 掌握 | “ 莹 形 划 像 "效果 i 
全 图 大 国力 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “菱形 划 像 ”效果 
模拟 制作 转 场 动画 。 


日 图 大 加 加 
四 人 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 

接着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 

按钮 ， 如 图 3-43 所 示 。 

0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 

对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 

图 3-44 所 示 。 

0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg”~ “03.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 

开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-45 所 示 。 
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图 3-45 


0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 
材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 它们 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 


如 图 3-46 所 示 。 


[ 分 别 选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 和 “0; 


2.jpg” 素 材 文 


件 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 分 


别 设置 “缩放 ”为 84.0， 如 图 3-47 所 示 。 
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图 3-47 


0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “菱形 划 像 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠 
标 左 键 将 其 拖 昌 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 


之 间 ， 如 图 3-48 所 示 。 


图 3-48 


[ 选择 “项 目 ”面板 中 的 “03.jpg” 素 材 文 件 ， 按 住 鼠 
标 左 键 将 其 拖 息 到 V2 轨道 上 ， 并 设置 结束 帧 为 4 秒 10 


帧 ， 如 图 3-49 所 示 。 


图 3-49 


并 将 时 间 轴 拖 


0 选择 V2 轨 道上 的 “03.jpg” 素材 文件 ， 


动 到 初始 位 置 。 在 “效果 控件 ”面板 
效果 ， 单 击 “ 缩 放 ” 和 “旋转 ”前 面 的 图 ， 
设置 “缩放 ”为 0.0， 


展开 “运动 ” 
创建 关键 帧 。 


“旋转 ”为 0.0;， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 


15 帧 ， 设 置 “旋转 ”为 1x0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 05 帧 ， 


设置 “缩放 ”为 50.0、 
动 到 4 秒 10 帧 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 55.0、 
0， 如 图 3-50 所 示 。 
四 如 图 3-51 所 示 。 
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“不 透明 度 "为 


Et CS po 


这 8ZZ 训 妾 仿 


0 


[ 


实例 038 立方体 旋转 效果 


文件 路 径 | 第 3 章 \ 立方 体 旋转 效果 NA 
技术 掌握 | “立方 体 旋转 " 效果 


以 扫 码 深度 学 习 


注 尖 此 售 埋 几 直 所 站 避 襄 划 尘 尖 OJd 3J99Jd 洒 XH 和 -ES 


一 合作 着 看 国 卫 
战 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “立方 体 旋转 ” 效 
名 果 模 拟 制作 转 场 动画 。 


昌 贺 

四 | 入 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 

“确定 ”按钮 ， 如 图 3-52 所 示 。 


[ 


如 图 


由 


0 


图 3-52 


件 之 间 ， 如 


在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 " 命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 


中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 3-53 所 示 。 


图 3-53 
在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 


开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-54 所 示 。 
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图 3-54 
选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 
它们 拖 彼 到 V1 轨道 上 ， 如 图 3-55 所 示 。 


图 3-55 
分 别 选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文 
件 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “缩放 ”为 49.0， 
3-56 所 示 。 
在 “效果 ”面板 中 搜索 “立方 体 旋转 ” 转 场 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 抱 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文 


3-57 所 示 。 


称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 3-59 所 示 。 


图 3-56 


图 3-59 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 
对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 
3-60 所 示 。 
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图 3-57 
有 如 图 3-58 所 示 。 


图 3-60 


0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-61 所 示 。 
CE 
实例 039 ”胶片 溶解 效果 eS 
文件 路 径 | 第 3 章 \ 胶 片 溶解 效果 | 


站 允 指 妆 | 窒 容 容 容 寥 
| 站 术 演 | “胶片 溶解 "效果 


合 图 四 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “胶片 溶解 ”效果 和 We 


模拟 制作 转 场 动画 。 er ee 
= 可 


晶 贺 别 回 贺 3.61 
0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ”| “项目” 命 0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 它们 拖 披 到 V1 轨道 上 ， 如 图 3-62 所 示 。 
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图 3-62 
se “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文 
件 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 分 别 设置 “缩放 ”为 
50.0， 如 图 3-63 所 示 。 


图 3-63 


0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “胶片 溶解 ” 转 场 ， 并 按 住 鼠 
标 左 键 将 其 拖 奥 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 
之 间 ， 如 图 3-64 所 示 。 


图 3-64 
A 如 图 3-65 所 示 。 


实例 040 


交叉 缩放 效果 


Q\ 扫 码 深度 学 习 


实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “交叉 缩放 ”效果 
模拟 制作 转 场 动画 。 


曲 图 因明 轩 
[人 六 全 ee ee 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 3-66 所 示 。 


Ea | 


图 3-66 
由 次 “项目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “新 建 项 目 ” | 
“序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 
DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 3-67 所 示 。 


图 3-67 
0 在 “项 目 ” 面 板 空 白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 


“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-68 所 示 。 
[ 选择 “项 目 ”面板 中 的 “01jpg” 和 “02jpg” 素 材 文件 ， 
并 按 住 鼠 标 左 键 将 它们 拖 点 到 V1 轨道 上 ， 如 图 3-69 所 示 。 


ee i 实例 041 “ 渐 隐 为 黑色 效果 
Eo i EE | 文件 焉 径 | 第 3 章 \ 浙 隐 为 时 色 效果 
be Dipg 2jpg 

本 技术 掌握 | “ 渐 隐 为 黑色 ”效果 


合 图 中国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “ 渐 隐 为 黑色 ” 效 
果 模 拟 制作 转 场 动画 。 


wz] ied] 世 芭 本 | ee “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 3-72 所 示 


图 3-68 
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图 3-69 
[ 在 “效果 ”面板 中 搜索 “交叉 缩放 ”效果 ， 并 按 住 鼠 

标 左 键 将 其 拖 曙 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素材 文件 
之 间 ， 如 图 3-70 所 示 。 


er 
图 3-72 实 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 | 战 
te es 目 ” | “序列 " 命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 名 


中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 3-73 所 示 。 


图 3-70 
0 i 如 图 3-71 所 示 。 


图 3-73 
0 在 “项 目 ” 面 板 空 白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 


“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-74 所 示 。 
[ 选择 “项 目 ”面板 中 的 “01jpg” 和 “02jpg” 素 材 文件 ， 
并 按 住 鼠 标 左 键 将 它们 拖 押 到 V1 轨 道上 ， 如 图 3-75 所 示 。 


pl Ly 实例 042 ” 渐 隐 为 白色 效果 


全 器 -RE 和 goles 万 


ER CBs: 2 第 3 章 \ 渐 隐 为 白色 效果 


难 易 指数 | 帘 例 食 俩 帘 
技术 掌握 | “ 渐 隐 为 白色 "效果 ge 


操作 | 思 | 路 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “ 渐 隐 为 白色 ” 效 
果 模 拟 制 作 转 场 动画 。 


ee RD 日 回回 回回 
se 到 上 se 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 3-78 所 示 。 


g 


SATIITTTY 


图 3-74 


图 3-75 
5 “效果 ”面板 中 搜索 “ 渐 隐 为 黑色 ”效果 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 鼻 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文 
件 之 间 ， 如 图 3-76 所 示 。 
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m1 
琉 图 3-78 
B 0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ,执行 “新 建 项 
例 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 


中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 3-79 所 示 。 


图 3-76 


图 3-79 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
图 3-77 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-80 所 示 。 


0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 对 3 


文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 它们 拖 奥 到 V1 轨道 上 ,如 | >、 
a rar 


难 易 指教 | 会 禽 售 信 全 
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Q\ 扫 码 深度 学 习 


登 图 困 国力 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “渐变 擦 除 ” 效 果 
模拟 制作 转 场 动画 。 


由 图 大 回回 

[| 贡生 六 作 。 1 “ 新 于 “项 上 人 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”中 设置 “名 称 ”， 接 着 

单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 

钮 ， 如 图 3-84 所 示 
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图 3-81 
0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “ 渐 隐 为 白色 ”效果 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 电 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文 we ee 
件 之 间 ， 如 图 3-82 所 示 。 图 3-84 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 
项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 
列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 
如 图 3-85 所 示 。 


图 3-82 
0 2 如 图 3-83 所 示 。 


图 3-85 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 

开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-86 所 示 。 
[ 选择 “项 目 ”面板 中 的 “01jpg” 和 “02jpg” 素 材 文件 ， 
并 按 住 鼠 标 左 键 将 它们 拖 映 到 V1 轨 道上 ， 如 图 3-87 所 示 。 


图 3-83 


下 Ee 和 如 图 3-90 所 示 。 
EO- a 本 加 js 
所 和 下 .0 


实例 044 ”滑动 效果 
> 
图 3-87 国力 


在 “效果 ”面板 中 搜索 “渐变 控 除 " 效果， 并 按 住户 本 

在 i 人 

号 和 te te a a Premiere Pro 中 使 用 “滑动 ”效果 模拟 

之 间 ， 如 图 3-88 所 示 。 
一 晶 贺 三 加 加 

站 全 六 中 坟 行 “ 广 伯 ”1 “新建 ”| “项目 "全 


车 尖 尼 让 灯 牛 二 站 冉 训 革 洁 尖 OJd 3J9LL91d 末 XH4 国 理 针 二 


= 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
实 | 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
此 “确定 ”按钮 ， 如 图 3-91 所 示 
名 3 ga Ea 


图 3-88 


0 选择 V1 轨道 上 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 之 

间 的 “渐变 擦 除 ” 效 果 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 
单 击 “ 自 定义 ”， 此 时 会 弹出 “渐变 擦 除 设置 ”对 话 
框 ， 设置“ 柔和 度 ” 为 127， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 
图 3-89 所 示 。 


图 3-91 


0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 

项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 

列 ”对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 

如 图 3-92 所 示 。 

0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 

图 3-89 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-93 所 示 。 


图 3-92 
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图 3-93 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 
文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 它们 拖 虹 到 V1 轨 道上 ， 如 
图 3-94 所 示 。 


图 3-94 
0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “滑动 ”效果 ， 并 按 住 鼠标 
左 键 将 其 拖 抱 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 之 
间 ， 如 图 3-95 所 示 。 


图 3-95 


0 和 如 图 3-96 所 示 。 


图 3-96 


第 3 章 \ 划 出 效果 
难 易 指数 | 会 会 会 会 会 
技术 掌握 |“ 划 出 ”效果 


cr “ 划 出 ”效果 模拟 
制作 转 场 动画 。 


晶 图 看 加 加 

0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 
”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
和 按钮 ， 如 图 3-97 所 示 。 


rss 


图 3-97 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 
项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 
对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz” 
图 3-98 所 示 。 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-99 所 示 。 
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图 3-99 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 
材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 它们 拖 忠 到 V1 轨道 上 ， 
如 图 3-100 所 示 。 


图 3-100 

0 分 别 选择 V1 轨道 上 的 

“01.jpg” 和 “02.jpg” 
素材 文件 ， 再 在 “效果 控件 ” 
面板 中 分 别 设置 “缩放 ”为 
110.0， 如 图 3-101 所 示 。 
0 在 “效果 ”面板 中 搜索 

“ 划 出 ”效果 ， 并 按 住 鼠 
标 左 键 将 其 拖 电 到 “01.jpg” 
“02.jpg” 素 材 文件 之 间 ， 
图 3-102 所 示 。 
7 如 
图 3-103 所 示 。 


图 3-101 


实例 046 ”风车 效果 
第 3 章 \ 风 车 效果 
全 图 大 图 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “风车 ”效果 模拟 
制作 转 场 动画 。 


晶 图 看 加 加 


0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 中 设置 “名 称 ”， 接 着 


单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 


钮 ， 如 图 3-104 所 示 。 


图 3-104 


2 “项 a 面板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 
项 目 ” “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 
列 " te PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 


如 图 3-105 所 示 。 


图 3-105 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 

开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-106 所 示 。 
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图 3-106 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 
它们 拖 蝶 到 V1 轨 道上 ， 如 图 3-107 所 示 。 


图 3-107 


9 分 别 选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文 


F， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 分 别 设置 “缩放 ”为 

a 如 图 3-108 所 示 。 

[6 过 “效果 ”面板 中 搜索 “风车 ” 转 场 ， 并 按 住 鼠标 
左 键 将 其 拖 息 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 之 

间 ， 如 图 3-109 所 示 。 


三 全 
时间 时 
We 


图 3-108 


图 3-109 


由 调节 栅 形 数量 

隧 | 。 单 击 两 个 素材 之 同 的 “风车 ”效果 ， 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 会 显现 “风车 ”效果 的 一 些 参数 设置 ， 再 
单 击 “ 自 定义 ”按钮 ， 此 时 会 弹出 “风车 设置 ”对 话 
框 ， 即 可 设置 “ 模 形 数量 ”， 如 图 3-110 所 示 。 查 看 效果 
如 图 3-111 所 示 。 
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“ 翻 页 ”效果 


ee “ 翻 页 ”效果 模拟 
制作 转 场 动画 。 


昌 贺 
让 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 3-113 所 示 。 


图 3-113 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 
对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz” 
图 3-114 所 示 。 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-115 所 示 。 
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图 3-115 
[ hen “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 
SM 多 116 所 示 。 


图 3-116 
0 选择 V1 轨道 上 的 
“02.jpg” 素 材 文 
件 ， 并 在 “效果 控件 " 
面板 中 设置 “缩放 ”为 
79.0， 如 图 3-117 所 示 。 
0 在 “效果 ”面板 中 搜 
按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 
材 文件 之 间 ， 如 图 3-118 
所 示 。 
[> 时 间 轴 查看 效 
果 ， 如 图 3-119 所 示 。 


图 3-117 


图 3-119 


实例 048 ” 带 状 擦 除 效果 


合 图 四 国 轿 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “ 带 状 擦 除 ” 效 果 
模拟 制作 转 场 动画 。 


晶 贺 中 加 四 
es 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 3-120 所 示 。 


图 3-120 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 


框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 3-121 
所 示 。 


图 3-121 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-122 所 示 。 
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图 3-122 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 
它们 拖 奥 到 V1 轨道 上 ， 如 图 3-123 所 示 。 


EE 


图 3-123 


0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “ 带 状 擦 除 ”效果 ， 并 按 住 鼠 
标 左 键 将 其 拖 粤 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 
之 间 ， 如 图 3-124 所 示 。 
0 选择 V1 轨 道上 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 之 间 
的 “ 带 状 擦 除 ” 效 果 ， 并 拖 动 “效果 控件 ”面板 中 
A 下 面 的 滑 块 ， 单 击 “ 自 定义 ”按钮 ， 此 时 会 弹出 “ 带 状 
擦 除 设置 ”对 话 框 ， 设 置 “ 带 数量 ”为 30， 最 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 3-125 所 示 。 
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0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 

目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 
话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 3-128 
所 示 。 


图 3-124 
Vd 如 图 3-126 所 示 。 
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图 3-128 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 

- 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-129 所 示 。 
图 3-125 图 3-126 a Wm 
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实例 049 ” 拆 分 效果 9 Es 
: 型 要 


合 图 困 轩 力 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “ 拆 分 ”效果 模拟 ee 2 


制作 转 场 动画 。 | 
日 回 2 
站 伴生 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 " 命 0 选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 


令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 。 对 话 框 中 设置 “名 其 拖 奥 到 V1 轨 道上， 如 图 3-130 所 示 。 
称 ”， 接 着 单 击 * ee : 
“确定 "按钮 


泪 尖 此 分 埋 几 直 所 站 避 襄 基 尘 当 OJd eoluejd 标 xHH ENT 人 Gy -IE 


Senmss 


浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
3-127 所 示 。 
-一 至- 


图 3-130 
0 选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 
109.0， 如 图 3-131 所 示 。 
[ 在 “效果 ”面板 中 搜索 “ 拆 分 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 
左 键 将 其 拖 昌 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 之 
图 3-127 间 ， 如 图 3-132 所 示 。 


图 3-131 


图 3-132 
上 如 图 3-133 所 示 。 


图 3-133 


实例 050 ”百叶 窗 效果 


| 


难 易 指数 | 窗 俩 俩 会 使 


技术 掌握 | “百叶 窗 " 效果 


全 图 因 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “百叶 窗 ” 效 果 模 
拟 制 作 转 场 动画 。 


日 回 
四 必 “文件 ”| “新 建 ”| “项目” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 


称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 3-134 所 示 。 


图 3-134 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 


目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 
话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 3-135 
所 示 。 


图 3-135 


[ 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 3-136 所 示 。 
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图 3-136 
选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 
它们 拖 奥 到 V1 轨道 上 ， 如 图 3-137 所 示 。 
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单 击 两 个 素材 之 间 的 “百叶 窗 ”效果 ， 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 会 显现 出 “百叶 窗 ” 效 果 的 参数 设置 。 单 击 
“ 自 定义 ”按钮 ， 此 时 会 弹出 “百叶 窗 设 置 ” 对 话 框 ， 
即 可 设置 “ 带 数 量 ”， 如 图 3-140 所 示 。 


如 何 调节 百叶 窗 带 数量 
示 


图 3-137 
0 选择 V1 轨 道上 的 “02.jpg” 素 材 文件 ， 并 在 “效果 控 


件 ” 面 板 中 设置 “缩放 ”为 79.0， 如 图 3-138 所 示 。 


图 3-140 


Ae si 如 图 3-141 所 示 。 

图 3-138 

0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “百叶 窗 ” 转 场 ， 并 按 住 鼠 标 
左 键 将 其 拖 披 到 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 之 

间 ， 如 图 3-139 所 示 。 
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实例 051 版 画 效 果 
文件 路 径 | 第 4 章 \ 版 画 效果 
难 易 指数 
技术 掌握 
全 国 硬 国 图 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “ 阔 值 ”效果 模拟 
制作 版 画 效果 。 


国 商 作 步 曙 

四 全 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 


实 宦 宦官 官 
“ 阅 值 ”效果 


QQ\ 扫 码 深度 学 习 


“确定 ”按钮 ， 如 图 4-1 所 示 。 
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图 4-1 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
Eel 


8ZZR 半 莉 革 当 由 3 


“序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 
中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 4-2 所 示 。 


Et 


图 4-2 
在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 


0 “01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 
进行 导入 ， 如 图 4-3 所 示 。 

0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 图 4-4 所 示 。 


“打开 ”按钮 ， 将 其 


CE = 
i cal F 
se- EE 
| 
ES 
CE 
四 
四 
A 
Lessn 
ad op | 
[eH ww | 
图 4-3 


图 4-4 
选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 


[ 


板 中 搜索 “ 阅 值 ”效果 ， 并 


素材 文件 ， 在“ 效果” 面 
按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 电 到 


“01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-5 所 示 。 


图 4-5 


[6 :ss 


90.0% ， 如 图 4-6 所 示 。 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 
， 适 当 拖 动 滑 块 国 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 


“ 阅 值 ”效果 ， 再 展开 


CI 


ee 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48KkHz”， 如 
梧 


将 时 间 轴 滑动 到 一 个 位 置 时 ， 设 置 “不 透明 度 ” 数 量 图 4-10 所 示 。 
值 ， 时 间 轴 会 自动 生成 关键 帧 ， 不 是 一 定 要 单 击 “ 不 透 
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图 4-10 


0 在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 

进行 导入 ， 如 图 4-11 所 示 。 

实例 052 ”彩色 边框 效果 2 一 | 


GO mmm, E32 5 


-tne PE 且 和 @ 


;加 


难 易 指数 | 例会 会 会 会 


技术 掌握 |e “图 形 " 效果。 8 “投影 "效果 | 所 得 并 度 学 习 


命 图 中国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “ 圆 形 ” 效 果 、 
“投影 ”效果 制作 彩色 边框 ， 并 使 用 文字 工具 创建 文字 。 Deean 
0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 图 4-11 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 [ 在 “项 目 ”面板 的 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 项 目 ” | “ 黑 场 视频 ”命令 ， 此 时 会 弹出 “新 建 黑 场 
“确定 ”按钮 ， 如 图 4-9 所 示 。 视频 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 4-12 所 示 。 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执行“ 新 建 项 0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “ 黑 场 视频 ”， 并 按 住 鼠 标 左 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 键 将 其 拖 虹 到 V2 轨 道上 ， 如 图 4-13 所 示 。 


0 选择 V3 轨道 上 的 “ 黑 场 视频 ”， 并 在 “效果 控件 ” 
面板 中 展开 “ 圆 形 ”效果 ， 设 置 “半径 ”为 239.0、 
“边缘 ”为 “厚度 ”、“ 厚 度 ” 为 79.0， 设 置 “颜色 ”为 


红色 ， 如 图 4-18 所 示 。 查 看 效果 ， 如 图 4-19 所 示 。 


图 4-13 
0 选择 V2 轨 道上 的 “ 黑 场 视 频 ”， 在 “效果 ”面板 中 搜 
索 “ 圆 形 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 “ 黑 场 
视频 ”上 ， 如 图 4-14 所 示 。 


图 4-18 图 4-19 
| 选择 V3 轨 道上 的 “ 黑 场 视频 ”， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 
拖 遇 复制 到 V4 轨 道上 ， 如 图 4-20 所 示 。 
| | 选择 V4 轨道 上 的 “ 黑 场 视频 ”， 并 在 “效果 控件 ” 面 
板 中 展开 “ 圆 形 ”效果 ， 设 置 “半径 ”为 263.0， 设 置 
“颜色 ”为 蓝 色 ， 如 图 4-21 所 示 。 


JT 直 志 站 如 总 基 尘 尖 ojd eeluoud 款 xHH ENT 人 Gy -一 ES 


[ 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 圆 形 ”效果 ， 设 置 “中 
心 ”为 ( 445.0,276.0 ) 、“ 半 径 ” 为 245.0， 设 置 
“颜色 ”为 黄色 ， 如 图 4-15 和 图 4-16 所 示 。 
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图 4-20 图 4-21 
| 选择 V4 轨道 上 的 “ 黑 场 视频 ”， 在 “效果 ”面板 中 搜 
索 “ 投 影 ” 效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 扣 到 “ 黑 场 
视频 ” 上， 如 图 4-22 所 示 。 


n 
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a 
a 


EE 


图 4-15 


凡生 图 4-22 
se 黑 场 视频 ”， | 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “投影 ”效果 ， 设 置 “ 不 
一 | 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 透明 度 ” 为 30%、“ 方 向 ”为 221.0。 、“ 距 离 ” 为 
息 复 制 到 V3 轨道 上 ， 22.0、“ 和 柔和 度 ” 为 77.0， 如 图 4-23 所 示 。 查 看 效果 ， 如 
如 图 4-17 所 示 。 


图 4-17 图 4-24 所 示 。 


5 不曾 度 
时 间 重 可 时 
Bi 


图 4-28 


区 3 图 4-24 
| 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 鼠 
标 左 键 将 其 拖 奥 到 V1 轨道 上 ， 如 图 4-25 所 示 。 
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图 4-25 
na “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “ 位 置 ”为 
( 372.0,270.0 ) ，“ 缩 放 ” 为 28.0， 如 图 4-26 所 示 。 查 看 
效果 ， 如 图 4-27 所 示 。 


部 于 j 件 


EL 
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文件 路 径 | 第 4 章 \ 倒影 效果 


图 4-26 图 4-27 
| 在 菜单 栏 中 执行 “字幕 " “新 建 字幕 ” | “默认 静 难 易 指数 | 窗帘 侠 俩 全 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 设置 。 过 二 全 村 效果 线性 效果 | 


技术 掌握 i Ny 
“名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 4-28 所 示 。 和 可 | 。 忆 寺 机 地 并 果 


在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工 具 ” 按 馈 国 ， 并 在 工作 区 域 ”a | 
和 /加入 奖 文 ， 和 生体 区 ”为 Embauey 6T “字体 六 EE 


大 小 ”为 70.0， 设置 “颜色 ”为 深 红 色 ， 最 后 适当 调整 英 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “垂直 翻转 ” 效 
文 位 置 ， 如 图 4-29 所 示 。 果 、“ 线 性 擦 除 ”效果 和 “快速 模糊 ”效果 制作 倒影 。 
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晶 图 硬 因 加 
四 | 全 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 文 
件 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 4-31 所 示 。 


图 4-31 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 
中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 4-32 所 示 。 


图 4-32 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png” “02.png” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 4-33 所 示 。 


0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文 件 ， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 图 4-34 所 示 。 


图 4-34 
0 选择 V1 轨道 上 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 展开 “运动 ”效果 ， 并 设置 “位 置 ”为 
( 360.0,150.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 125.0， 如 图 4-35 所 示 。 查 
看 效果 ， 如 图 4-36 所 示 。 


让 果 控 伯 


图 4-35 图 4-36 
[ 选择 “项 目 ”面板 中 的 “02.png” 素 材 文件 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 虹 到 V2 轨 道上 ， 如 图 4-37 所 示 。 


图 4-37 
0 选择 V2 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 展开 “运动 ”效果 ， 并 设置 “位 置 ” 为 
“缩放 ”为 25.0， 再 展开 “不 透明 度 ” 


(360.0,332.0 ) ， 
效果 ， 设 置 “混合 模式 ”为 “颜色 加 深 ”， 如 图 4-38 所 
示 。 查 看 效果 ， 如 图 4-39 所 示 。 
[ 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.png” 素 材 文件 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 曙 到 V3 轨 道上 ， 如 图 4-40 所 示 。 
0 选择 V3 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 展开 “运动 ”效果 ， 并 设置 “位 置 ”为 
( 360.0,165.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 13.0， 如 图 4-41 所 示 。 查 看 
效果 ， 如 图 4-42 所 示 。 
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图 4-44 第 

全 

看 

| 选择 V4 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 。 轴 
件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 并 设置 "位置 " 为 ”上 

( 360.0,413.0 ) 、“ 缩 放 " 为 13.0， 如 图 4-45 所 示 。 查 看 获 
效果 ， 如 图 4-46 所 示 。 骨 


图 4-40 


a 
a 
n 
a 
a 
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| 在 “效果 ”面板 中 搜索 “垂直 翻转 ”效果 ， 并 按 住 鼠 
标 左 键 将 其 拖 息 到 V4 轨道 中 的 “01.png” 素 材 文件 
上 ， 如 图 4-47 所 示 。 查 看 效果 ， 如 图 4-48 所 示 。 


图 4-41 加 4-42 
| 选择 V3 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 
键 将 其 拖 抱 到 V4 轨道 上 ， 将 其 复制 ， 如 图 4-43 所 示 。 


图 4-43 


如 柯 偶 制 素材 文件 一 一 一 一 一 一 一 | 

除了 直接 可 以 拖 夏 复制 素材 文件 外 ， 还 可 以 选择 轨 
道上 的 素材 文件 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 并 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 “复制 ”命令 ， 然 后 选择 另 一 个 轨道 ， 按 CtrltV 快 
捷 键 粘贴 ， 如 图 4-44 所 示 。 
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| 在 “效果 ”面板 + 
标 左 键 将 其 


上 ， 如 图 4-49 所 示 。 


[ner eet, “01.png” 


成 " 
果 ， 


lh 


拖 虹 到 V4 轨 道 + 


搜索 “线性 擦 除 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠 
的 “01.png” 素 材 文 件 


图 4-49 


件 ” 面 板 中 展开 “线性 擦 除 


为 35%、 


如 图 4-51 所 示 。 


站 万 时 辣 本 此 


素材 文件 ， 在 “效果 控 
”效果 ， 并 设置 “过 渡 完 


“羽化 ”为 600.0， 如 图 4-50 所 示 。 查 看 效 


在 “效果 ”面板 中 搜索 “快速 模糊 ”效果 ， 并 按 住 鼠 
标 左 键 将 其 拖 虹 到 V4 轨 道 


， 如 


图 


4-52 所 示 。 


图 4-52 


的 “01.png” 素 材 文件 


| “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 ”面板 中 展开 “快速 模糊 ”效果 ， 并 设置 “模糊 
度 ” 为 30.0、“ 模 糊 维度 ”为 “水 平和 垂直 ”， 如 图 4-53 


所 示 。 查 看 效果 ， 如 图 4-54 所 示 。 


岂 损 作 思 | 中 | 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “闪电 ”效果 、 文 
字 工 具 制作 电流 效果 。 


昌 图 田 田 国 
人 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 4-55 所 示 。 


Cre 


图 4-55 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右 键 ， 执 行 “新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 


对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 
4-56 所 示 。 


图 4-59 


图 4-56 


[ 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 4-57 所 示 。 
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国 9 入 [= 二 | 
OO rm DIE 
六 > 亲 衬 it -a 
0lipg 
a 图 4-60 
h 0 选择 “闪电 ”效果 ， 按 Ctrl+C 快 捷 键 复制 “闪电 ”， 
再 按 Ctrl+V 快 捷 键 将 其 粘贴 到 V1 轨道 中 的 “01.jpg” 
素材 文件 上 ， 如 图 4-61 所 示 。 
-a es 
图 4-57 


[ 选择 “项 目 ”面板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 图 4-58 所 示 。 


a a 
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图 4-58 a | 
四 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 图 4-61 
板 中 搜索 “闪电 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 昌 到 0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 复制 的 “闪电 ”效果 ， 再 


“01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-59 所 示 。 设置 “起 始点 ”为 ( 292.0,397.0 ) 、“ 结 束 点 ”为 

0 选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 “( 760.0,507.0 ) ， 如 图 4-62 所 示 。 查 看 效果 ， 如 图 4-63 
件 ” 面 板 中 展开 “闪电 ”效果 ， 并 设置 “起 始点 ”为 ”所 示 。 

( 365.0,450.0 ) 、“ 结 束 点 ”为 (750.0,400.0) 、“ 分 0 在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 

段 " 为 16、“ 细 节 级 别 ”为 6、 “分支 段 ”为 4、“ 分 支 宽 态 字幕 ”命令 ， 并 在 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设置 “名 

度 ” 为 0.700， 如 图 4-60 所 示 。 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 4-64 所 示 。 


图 4-66 


| “直线 工具 ”按钮 ， 并 在 工作 区 域 中 画 出 边 
框 ， 如 图 4-67 所 示 。 


图 4-64 
和 贺 ， 然 后 在 工作 区 域 中 输入 英文 
"CURRENT”， 再 设置 “字体 系列 ”为 Traditional 
Arabic，“ 字 体 大 小 ”为 80.0， 设 置 “ 颜 色 ” 为 蓝 色 ， 勾 
选 “阴影 ” 复 选 框 ， 如 图 4-65 所 示 。 
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图 4-67 
各 选择 “项 目 ”面板 中 的 “字幕 01”， 
按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 昂 到 V2 轨 道上 ， 如 图 4-68 所 示 。 


图 4-68 
| ee 如 图 4-69 所 示 。 


调整 文字 大 小 时 ， 除 了 调整 数值 来 改变 ; 
还 可 以 在 工作 区 域 直接 拖 复 和 矩形 框 来 改变 文字 大 小 ， 如 
图 4-66 所 示 。 ee 


如 何 调整 文字 大 小 
未 


实例 055 分 色 效 果 


文件 路 径 | 第 4 章 \ 分 色 效 果 


难 易 指教 | 窗 窒 窗 容 窜 
| 技术 学 提 ( 吟 名 效果 


合 图 因 国 轿 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “分 色 ” 效 果 只 保 
留 单一 颜色 的 方法 。 


晶 加 硬 固 加 
| 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 4-70 所 示 。 


Cr 


图 4-70 
四 凡生 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “新 建 
项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 
列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 
如 图 4-71 所 示 。 


图 471 

0 在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 

“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 4-72 所 示 。 
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Ws “项 目 ”面板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 V1 轨道 上 。 再 在 轨道 上 选择 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 缩 放 为 帧 大 
小 ”命令 ， 如 图 4-73 和 图 4-74 所 示 。 


0 选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文 件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “分 色 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 
“01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-75 所 示 。 


PM = 


图 4-75 


0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “分 色 ” 效 果 ， 单 击 “ 要 

保留 的 颜色 ”后 面 的 吸管 ， 在 “节目 ”监视 器 素材 
上 吸取 所 要 保留 的 颜色 ， 并 设置 “脱色 量 ” 为 100.0%， 
如 图 4-76 所 示 。 
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注 当 册 坟 檀 册 十 二 训 则 训 骨 入 当 OJd eoluojd 二 jd ES 全 ES 


半 8ZZg 当 重 


0 nse “文件 ”| “新 建 ” | “项目 " 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 4-79 所 示 。 


图 4-76 


如 何 提取 独立 颜色 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
畏 。。 如 果 在 来 村 中 想 要 保留 一 种 颜色 ， 可 以 为 素材 文件 
国 加 载 “分 色 ” 效果 ， 然 后 便 可 单 击 “ 要 保留 的 颜色 ”后 
面 的 吸管 ， 吸 取 想 要 保留 的 色彩 ， 如 图 4-77 所 示 。 


1 


图 4-79 
[ 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 
话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 4-80 
所 示 。 


图 4-77 


[I 如 图 4-78 所 示 。 


图 4-80 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” “02.jpg” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 4-81 所 示 。 


实例 056 ”合成 效果 
第 4 章 \ 合 成 效果 


实 宦 宦官 官 
回 
“效果 控件 "面板 以 扫 码 深度 学 习 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “效果 控件 ”面板 : = 
修改 素材 的 基本 属性 ， 如 位 移 、 缩 放 、 旋 转 等。 图 4.81 


0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 抱 由 选择 V3 轨 道上 的 “02.jpg” 素 材 
到 V1 轨 道上 ， 如 图 4-82 所 示 。 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 
0 选择 V1 轨道 上 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ” ”展开 “运动 ”效果 ,设置 “位 置 ” 为 
效果 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 351.0,288.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 86.0， 如 图 4-83 所 示 。 (658.0,141.0 ) “缩放 ”为 18.0、“ 旋 

转 ” 为 -22.0”， 如 图 4-87 所 示 。 
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图 4-82 图 4-83 稚 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 总 
键 依 次 将 它们 拖 扣 到 V2 和 V3 轨道 上 ， 如 图 4-84 所 示 。 用 
0 选择 V2 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 运 / 
动 ”效果 ， 设置“ 位置” 为 ( 553.0,188.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 17.0、“ 旋 转 " 图 4-87 
为 -11.0”， 如 图 4-85 所 示 。 [ 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 4_88 


所 示 。 


图 4-84 图 4-85 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 运 

嘲 动 ”效果 ， 取 消 选 中 “等 比 缩放 ” 复 选 

框 ， 此 时 便 激活 了 “缩放 高 度 ” 和 “ 缩 
放宽 度 ” 选 项 ， 如 图 4-86 所 示 。 


如 何 设置 素材 的 高 度 和 宽度 一 一 一 — 
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技术 掌握 | “效果 控件 "面板 
Ep 
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以 扫 码 深度 学 习 
着 操作 | 思 | 路 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 一 一 
用 “效果 控件 ”面板 设置 “缩放 ”和 | 
图 4-86 “不 透明 度 ” 参 数 。 | 
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晶 加 硬 回 加 

0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| 
项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 

后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 4-89 所 示 。 


“新 建 ”| 
接着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 


“项 目 ” 命 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 


图 4-89 


由 要 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 目 ” | 


令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 


准 48kHz”， 如 图 4-90 所 示 。 


命 


“序列 ” 命 
对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “ 标 


图 4-90 


[ 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 

图 4-91 所 示 。 

lhe “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 
V2 和 V3 轨道 上 ， 如 图 4-92 所 示 。 


在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.png” 
最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 


“02.png” 


并 按 住 鼠 标 左 键 依次 将 其 拖 遇 到 V1、 
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ar 
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图 4-91 


图 4-92 


0 选择 V1 轨道 上 “背景 jpg” 素 材 文 
件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 
在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 “ 缩 放 ” 和 
不 透明 度 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关 键 帧 ， 
并 设置 “缩放 ”为 230.0、“ 不 透明 
度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 05 帧 的 
位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 79.0、“ 不 透明 


度 ” 为 100.0% ， 如 图 4-93 所 示 。 


图 4-93 

0 选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素 

材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 
05 帧 的 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 
中 单 击 “缩放 ”和 “不 透明 度 ” 前 
面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “ 缩 
放 ” 为 170.0、“ 不 透明 度 ” 为 0.0; 
将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 
置 “缩放 ”为 79.0、“ 不 透明 度 ” 为 
100.0% ， 如 图 4-94 所 示 。 
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图 4-94 
0 选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 
文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 10 帧 的 
位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 “ 缩 
放 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 图 ， 创建 


关键 帧 。 并 设置 “缩放 " 为 180.0、 

“不 透明 度 ” 为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 
3 秒 20 上 的 位 置 时 ， 设置“ 缩放" 为 [] | 
79.0、“ 不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 
图 4-95 所 示 。 


图 4-95 
有 如 图 
4-96 所 示 。 
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实例 058 


镜头 光 晕 效果 
第 4 章 \ 镜 头 光 尝 效 果 


@ “镜头 光 举 ”效果 


有 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 目 ” | 


昌国 面 田力 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 
项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 


后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 4-97 所 示 。 


图 4-97 
“序列 ” 命 
令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “ 标 


准 48kHz”， 如 图 4-98 所 示 。 


图 4-98 
在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 
最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 进行 导入 ， 如 图 4-99 所 示 。 


De “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 


1 轨道 上 ， 如 图 4-100 所 示 。 


@ Lumetri Color 效果 


央 操 | 作 | 思 | 路 | 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 
用 “镜头 光 晕 ”效果 、Lumetri Color 


效果 模拟 制作 镜头 光学 效果 。 


图 4-100 


图 4-99 
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0 选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 ” 拖 息 到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-105 所 示 。 


文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 本 


展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 
图 4-105 


52.0， 如 图 4-101 所 示 。 
0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 Lumetri Color 效 果 ， 再 展开 “基本 校正 ” | 
“ 白 平衡 ”， 并 设置 “色温 ”为 25.0， 如 图 4-106 所 示 。 
| ese 如 图 4-107 所 示 。 
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上 
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， 友 不 透明 度 
上 时 间 重 映射 


0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “镜头 光 


晕 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 
拖 曙 到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 


4-102 所 示 。 


图 4-102 
[ 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 镜 

头 光 晕 ”效果 ， 设 置 “ 光 晕 中 心 ” 
为 ( 1165.0,555.0 ) 、“ 镜 头 类 型 ”为 
“50-300 毫 米 变焦 ”， 如 图 4-103 所 
示 。 查 看 效果 ， 如 图 4-104 所 示 。 


间作 = | 


文件 路 径 | 第 4 章 \ 马赛 克 效果 


| 本 史 数 | 售 食 贪 信人 
| 本 党 | ( 赛 克 " 效 果 


邮 澡 | 作 | 思 | 路 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “马赛 克 ” 效 果 ， 并 设置 马赛 克 出 现 的 
位 置 ， 从 而 产生 局 部 马赛 克 效 果 。 


日 里 四 加 加 
0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 ” 命 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 
项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 
后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 4-108 所 示 。 
在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 目 ” | “序列 ” 命 


图 4-103 


[ 在 “效果 ”面板 中 搜索 Lumetri 0 令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 
Color 效 果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 ”48kHz”， 如 图 4-109 所 示 。 


图 4-112 
[ 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “马赛 克 "效果 ， 单 击 其 

下 面 的 椭圆 形 蒙 版 ， 并 在 “节目 ”监视 器 中 将 椭圆 形 
蒙 版 移动 到 船上 ， 如 图 4-113 所 示 。 
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图 4-109 


四 名 “项目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 4-110 所 示 。 


SN 一 一 图 4-113 
OO [Fr sm -本 本 = 
一 一 二 网 | 马 襟 克 反 和 效果 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
= 区 | 在 “ 莹 版 (1) ”下 面 勾 选 “已 反 转 ” 复 选 框 ， 此 时 
文昌 Eee 椭圆 形 蒙 版 范围 以 外 呈现 马赛 克 现象 ， 如 图 4-114 所 示 。 
m 
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Nt oj ~ [re 02 
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图 4-110 
[ 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 0 在 “马赛 克 ” 效 果 下 设置 “水 平 块 ”为 30、“ 垂 
鼠标 左 键 将 其 拖 卸 到 V1 轨 道上 ， 如 图 4-111 所 示 。 直 块 ”为 30， 最 后 勾 选 “ 锐 化 颜色 ” 复 选 框 ， 如 
0 选择 V1 轨 道上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 " 面 图 4-115 所 示 。 
板 中 搜索 “马赛 克 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 抱 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 4-116 所 示 。 
到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-112 所 示 。 08 


图 4-115 


实例 060 ”扭曲 风景 效果 


第 4 章 \ 担 曲 风景 效果 I 


技术 掌握 | “ 素 乱 置换 "效果 GE 


加 党 | 作 | 思 | 中 8 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “紊乱 置换 ”效果 


车 尖 履 坟 埋 灯 牛 二 站 冉 训 革 洁 当 OJd eJeluejd 寺 JE 全 ES 


模拟 制作 扭曲 的 抽象 风景 。 
量 贺 中 回 加 
一 一 全 1 站 人 关中 扫 生 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 " 命 
叶 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
总。 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
例 


“确定 ”按钮 ， 如 图 4-117 所 示 。 


图 4-117 
[ 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 
中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 4-118 所 示 。 
[ 在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 4-119 所 示 。 


图 4-118 
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图 4-119 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 电 到 V1 轨 道上 ， 如 图 4-120 所 示 。 


图 4-120 


0 选择 V1 轨 道上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 展开 “紊乱 置换 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 
曙 到 V1 轨 道上 ， 如 图 4-121 所 示 。 


图 4-121 
DBs “效果 控件 ”面板 中 展开 “紊乱 置换 ”效果 ， 设 置 


“置换 ”为 “ 满 流 较 平 滑 ”、“ 数 量 ”为 63.0、“ 偏 


移 ( 湛 流 ) ”为 ( 531.0,364.5 ) 、 
化 ”为 52.0" ， 如 图 4-122 所 示 。 
De 如 图 4-123 所 示 。 


“复杂 度 ” 为 4.0、“ 演 


图 4-122 图 4-123 


“置换 ”效果 有 9 种 类 型 ， 分 别 是 潜流 、 凸 出 、 扭 转 


各 栅 效 生 的 出 基 == -ccccc 
等 ， 每 种 类 型 都 有 着 奇特 的 变换 效果 ， 如 图 4.124 所 示 。 


图 4-124 


实例 061 汽车 运动 效果 


第 4 章 \ 汽 车 运动 效果 


rr om a | 
使 国 四 国力 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 
果 ， 并 设置 模糊 区 域 ， 从 而 模拟 制作 汽车 运动 效果 。 


日 “方向 模糊 ” 效 


日 图 中 回归 

四 惨 演 二 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 

“确定 ”按钮 ， 如 图 4-125 所 示 。 

0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 列 ” 

对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 

图 4-126 所 示 。 


图 4-125 


图 4-126 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 4-127 所 示 。 
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选择 “项 目 ”面板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 
标 左 键 将 其 拖 电 到 V1 轨 道上 ， 如 图 4-128 所 示 。 

选择 V1 轨 道上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “方向 模糊 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 


点 到 该 素材 文件 上 ， 如 图 4-129 所 示 。 
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图 4-129 
四 日 守 人 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
”面板 中 展开 “方向 模糊 ”效果 ， 并 单 击 “ 自 
由 绘制 贝 塞 尔 曲 线 ”按钮 隧 ， 在 “节目 ”监视 器 中 绘制 
出 所 需要 的 区 域 ， 并 设置 “ 蒙 版 不 透明 度 ” 为 83.0%、 
“方向 ”为 83.0”、“ 模 糊 长 度 ” 为 17.0， 如 图 4-130 
和 图 4-131 所 示 。 


A 
，， 可 借 机 长度 


图 4-130 图 4-131 
7 如 图 4-132 所 示 。 


图 4-132 


实例 062 日 出 效果 


Er TTT 


难 易 指数 | 突 窜 请 究 户 


“镜头 光 蛙 "效果 
“RGB 曲线 ”效果 QQ 扫 码 深度 学 习 


合 国 大 国力 


果 、 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “镜头 光 晕 ” 效 
“RGB 曲 线 ” 效 果 模 拟 制作 日 出 效果 。 


是 图 中 回国 


Ds 


称 ” 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ”| “项 目 " 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 


-本 9 如 图 4= 133 所 示 。 


图 4-133 


[0 日 面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 


序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 


下 PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 4-134 


所 示 。 


0 


进行 导入 ， 如 图 4-135 所 示 。 


0 


图 4-134 
在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 其 


选择 “项 目 ”面板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 图 4-136 所 示 。 


CE 3 

GO- 如 | E 

Rt sa- me® 
本 

oujpg 
m 
Ee 
a 
Eon 
NE oa | 
w= | ED Gm) 


图 4-136 
0 选择 V1 轨 道上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 " 面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 并 设置 “缩放 ”为 


36.0， 如 图 4-137 所 示 。 查 看 效果 ， 如 图 4-138 所 示 。 


图 4-137 


图 4-138 

0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “镜头 光 晕 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 
左 键 将 其 拖 息 到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-139 

所 示 。 


图 4-139 
7 "01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 


件 ”面板 


展开 “镜头 光 晕 ”效果 ， 并 设置 “ 光 晕 中 


心 ”为 ( 1280.0,790.0 ) 、“ 镜 头 类 型 ”为 “105 毫 米 定 
图 4-140 所 示 。 查 看 效果 ， 如 图 4-141 所 示 。 
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图 4-140 


“镜头 光 尝 ”效果 的 作用 很 多 ， 可 以 制作 出 照射 效 


“镇 头 光 晕 ”效果 的 作用 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
果 ， 还 可 以 制作 出 光斑 效果 等 。 


0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “RGB 曲线 ”效果 ， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 曙 到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 
图 4-142 所 示 。 


图 4-142 
0 选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 


件 ” 面 板 中 展开 “RGB 曲 线 ”效果 ， 再 适当 调整 “ 红 
色 ” 和 “ 蓝 色 ”， 如 图 4-143 所 示 。 
| ei 如 图 4-144 所 示 。 


| | 


pe NE 


上 


立 8ZZE 尖 全 


实例 063 ”时 间 码 效果 


文件 路 径 | 第 4 章 \ 时 间 码 效果 ! 


究 疤 禄 冯 家 
回 

| 技术 党 所 |e “时 间 码 "效果 。 创建 关键 丁 。 | 这 习 

合 图 四 国 轿 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “时 间 码 ”效果 创 

建 时 间 ， 并 制作 关键 帧 动画 。 

加 损 作 步 曙 二 

由 全 "文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 = » RH 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 图 4148 


“确定 ”按钮 ， 如 图 4-145 所 示 。 0 选择 V1 轨 道上 的 “背景 .jpg” 素 材 文 件 ， 在 “效果 控 
| em Gr 件 ” 面 板 中 展开 “时 间 码 ”效果 ， 并 设置 “位 置 ” 为 


( 630,645.9 ) ， 如 图 4-149 所 示 。 
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图 4-145 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 
其 进行 导入 ， 如 图 4-146 所 示 。 
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图 4-149 


国 时 间 码 的 格式 设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
| 时 间 码 有 4 种 格式 可 供 选择 设置 ， 如 图 4-150 所 示 。 


图 4-146 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 蝶 到 V1 轨 道上 ， 如 图 4-147 所 示 。 
[ 在 “效果 ”面板 中 搜索 “时 间 码 ”效果 ， 并 按 住 鼠 
标 左 键 将 其 拖 息 到 V1 轨道 中 的 “背景 jpg” 素 材 文件 
上 ， 如 图 4-148 所 示 。 图 4-150 


将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 并 单 击 “时 间 码 ”下 “位 cana 

0 置 ”前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 。 将 时 间 轴 滑动 到 10 帧 ， 

设置 “位 置 ”为 ( 520.0,645.9 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 ， 设 0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 ” 命 

置 “ 位 置 " 为 (412.0,645.9 ) ;将 时 间 帧 拖 动 到 1 秒 15 帧 ， 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

设置 “位 置 ” 为 ( 305.0.645.9 ) ， 如 图 4-151 所 示 。 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 " 按钮， 如 图 4-153 所 示 。 
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图 4-153 
图 4-151 le “项 目 ” 面 板 空 白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg”“01.png” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 4-154 所 示 。 
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图 4-154 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 依照 


顺序 将 它们 拖 曙 到 轨道 V1 ~ V3 上 ， 如 图 4-155 所 示 。 


第 4 章 \ 旋 转 广告 效果 


难 易 指 实 启 宦官 宙 

要 @ “ 边 角 定 位 ”效果 @ 文字 工具 
技术 字 握 | 。 关键 由 动画 
全 图 四 国 图 图 4.155 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “ 边 角 定 位 ” 效 0 J “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 
果 、 文 字 工具 、 关 键 帧 动画 制作 旋转 广告 。 中 展开 “运动 ” 效果， 设置 “位 置 ”为 ( 315.0,308.0 ) 、 


其 拖 曙 到 “02.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 
图 4-161 所 示 。 


所 示 。 


效果 控件 三 


"混合 模式 ”为 “ 柔 光 ”， 如 图 4-156 


S9 
所 示 。 


图 4-161 
0 在 “效果 控件 ”面板 中 展 
开 “ 边 角 定 位 ”效果 ， 设 置 
E120018070X00R 左 
下 ”为 (0.0,1234.0)、“ 右 下 ”为 
( 2000.0,1236.0 ) ， 如 图 4-162 所 示 。 
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图 4-156 
0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 运 
动 ” 效果， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 
辑 ”位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 和 “旋转 ”前 面 
辑 ”的 圆 ， 创 建 关键 帧 。 并 设置 “缩放 " 
许 ”为 0.0、“ 旋 转 ” 为 01x0.0”， 将 时 间 2 
与 ” 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 ,设置 “缩放 ”为 pp 
92.0、“ 旋 转 ” 为 1x0.0”， 如 图 4-157 
视 所 示 。 查 看 效果 ， 如 图 4-158 所 示 。 [ 选择 V3 轨道 上 的 “02.jpg” 
8 素材 文件 ， 设 置 “ 位 置 ”为 
( 310.0,264.0 ) 、“ 缩 放 "为 15.0; 
将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 ， 设 置 “ 不 透 A 
明度 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 ， RE 
设置 “不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 区 0 在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ”| 新 
4_160 所 示 。 建 字幕 ” | “默认 静态 字幕 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 
中 设置 “名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 如 图 4-163 所 示 。 
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图 4-160 图 4-163 


0 选择 V3 轨道 上 的 “02.jpg” 素 材 | es “文字 工具 " 
件 ， 在 “效果 ”面板 中 搜索 按钮 图 ， 并 在 工作 区 域 输入 
图 4-158 “ 边 角 定位 ”效果 ， 并 按 鼠 标 左 键 将 ”LAPTOP、 设 置 “ 字 体系 列 ” 为 Adobe 


Arabic、“ 字 体 大 小 ”为 100.0， 设 置 “ 颜 色 ” 为 白色 , 义 
选 “ 阴 影 ” 复 选 框 ， 设 置 “ 颜 色 ” 为 浅 蓝 色 ,最 后 再 适当 
调整 字体 位 置 ， 如 图 4-164 所 示 。 
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MIA 
图 4-164 
| a 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “字幕 01”， 并 
按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 抱 到 V4 轨道 上 ， 如 图 4-165 所 示 。 


放生 paj 


图 4-165 
| 选择 V4 轨道 上 的 “字幕 01”， 并 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 
帧 的 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 
秒 ， 设置“ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 4-166 所 示 。 
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图 4-166 
1 如 图 4-167 所 示 。 


实例 065 圆 形 点 缀 背景 效果 
文件 路 径 | 第 4 章 \ 国 形 点 级 背景 效果 


难 易 指数 | 禽 禽 会合 俩 
技术 掌握 | @ “ 圆 形 " 效果 


全 图 田 国 轿 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “ 圆 形 ”效果 、 文 
字 工 具 制 作 圆 形 点 缀 背景 效果 。 


晶 图 田 枉 轩 

| “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 

“确定 ”按钮 ， 如 图 4-168 所 示 。 


ET 


Ex 


图 4-168 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 
目 ”| “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 
框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 4-169 
所 示 。 
由 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“背景 jpg” 和 “02.png” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 4-170 所 示 。 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 图 4-171 所 示 。 
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选择 V1 轨 道上 的 “ 
控件 ”面板 中 展开 
如 图 4-172 所 示 。 


图 4-171 
背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 
“运动” 效果， 设置 “缩放 ”为 


在 “项 目 ” 面 板 的 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 


项 目 ”| 


“ 黑 场 视频 ”命令 ， 此 时 会 弹出 “新 建 黑 场 
视频 ”对 话 框 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 4-173 所 示 。 


0 选择 “项 目 ”面板 
将 其 拖 息 到 V2 轨道 上 ， 如 图 4-174 所 示 。 


bh 的 “ 黑 场 视频 ”， 按 住 鼠 标 左 键 


选择 V2 轨道 上 的 “ 黑 场 视频 ”， 在 “效果 ”面板 中 搜 
索 “ 圆 形 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 扣 到 “ 黑 场 


上 ， 如 图 4-175 所 


示 。 


效果 。 


[9 “效果 控件 ”面板 中 展开 
心 ” 为 ( 214.0,225.0 ) 、“ 半 径 ” 为 153.0、 


色 四 为 蓝 色 3 
查看 效果 ， 如 


图 4-175 


由 作 图 形 样式 ， 还 可 以 制作 过 渡 


“ 圆 形 ” 效 果 ， 设置 “中 


“不 透明 度 ” 为 60.0% ， 如 图 4-176 所 示 。 


图 


4-177 所 示 。 


图 4-177 
| 选择 “项 目 ”面板 中 的 “02.png” 
素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 
电 到 V3 轨 道上 ， 如 图 4-178 所 示 。 


图 4-178 
| 选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 

文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展 
开 “ 运 动 ” 效果， 设置 “位 置 ”为 
( 141.0,221.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 80.0; 
再 展开 “不 透明 度 ” 效 果 ， 设置“ 混 
合 模式 ”为 “ 浅 色 ”， 如 图 4-179 所 
示 。 查 看 效果 ， 如 图 4-180 所 示 。 


图 4-179 


图 4-180 
| 选择 V2 轨道 上 的 “ 黑 场 视频 ”， 
住 Alt 键 的 同 人 
息 复制 到 V4 轨道 上 ， 如 图 4-181 所 示 。 


图 4-181 

| 选择 V4 轨道 上 的 “ 黑 场 视频 ”， 

在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “不 透 
明度 ”效果 ， 设 置 “ 混 合 模式 ”为 “ 正 
常 ”; 再 展开 “ 圆 形 ”效果 ， 设 置 “ 中 
心 ” 为 ( 192.0,225.0 ) 、“ 半 径 ” 为 
153.0、“ 颜 色 ” 为 橘红 色 ， 如 图 4-182 
所 示 。 查 看 效果 ， 如 图 4-183 所 示 。 


图 4-182 


图 4-183 
| 选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 
文件 ， 按 住 Alt 键 的 同时 按 住 鼠标 
左 键 将 其 拖 奥 复制 到 V5 轨道 上 ， 如 
4-184 所 示 。 


图 4-184 
xf 二。 道上 的 “02.png” 素材 
文件 在 “效果 控件 ”面板 中 展 
运动 ”效果 ， 设置“ 位 置 ” 为 
人 、“ 缩 放 ” 为 80.0， 
再 展开 “不 透明 度 ”效果 ， 设 置 “ 混 
合 模式 ”为 “和 柔 光 ”， 如 图 4-185 所 
示 。 查 看 效果 ， 如 图 4-186 所 示 。 


图 4-186 
| 在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | 


“新 

建 字幕 ” | “默认 静态 字幕 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 
oe “名 称 ”， 单 击 “ 确 定 ” 按 
如 图 4-187 所 示 。 
| “文字 工具 ” 

按钮 国 ， 并 在 工作 区 域 输入 
“W.B.Yeats”， 设 置 “字体 系列 ”为 
Adobe Arabic、“ 字 体 大 小 ”为 115.0， 
“颜色 ”为 白色 ， 勾 选 “ 阴 影 ” 复 选 
框 ， 设 置 “ 角 度 ”为 135.0。 、“ 扩 
展 ”为 30.0， 适 当 调整 文字 位 置 ， 如 
图 4-188 所 示 。 


和 酒 同 深 闻 尖 当 ” 几 兴 和 EN 全 -II 


2 Ra 
i sa 
图 4-188 
| “文字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工作 区 域 输入 
英文 ， 设 置 “字体 系列 ”为 Adobe Arabic、“ 字 体 大 
小 ”为 28.5、“ 宽 高 比 ”为 72.4%、 “颜色 ” 为 灰色 ， 适 
当 调整 文字 位 置 ， 如 图 4-189 所 示 。 


| 全 放生 相生 选择 “项 目 ”面板 中 的 “字幕 01”， 并 
按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 扣 到 V6 轨道 上 ， 如 图 4-190 所 示 。 


图 4-190 


2 如 图 4-191 所 示 。 


图 4-191 


实例 066 ”彩虹 效果 
技术 掌握 |e 新 建 黑 场 视频 。”@ “加 形 " 效果 。 |、 扫 到 了 度 学 习 


合 图 田 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 新 建 黑 场 视 频 、 
“ 圆 形 ”效果 模拟 制作 彩虹 效果 。 


凤 操 作 步 中 
se ei ， 贾 日 全 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 4-192 所 示 。 


nl 30 RE 


图 4-192 


0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执行 “新 建 
项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 
列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 


如 图 4-193 所 示 。 


图 4-196 


在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 效果 (如 运动 、 边 角 定 
立 ) ，“ 节 目 ” 监 视 器 则 会 显现 轨迹 ， 如 图 4-197 所 示 。 
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频 
图 4-193 站 
I 在 “项 目 "面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 应 
"01.png”~ “04.png" 素材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 罗 
开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 4-194 所 示 。 
En 7 
FF DE PE IE CE 六 
组 内 部 建文 件 寺 E" | | 一 各 
PP - - 
a 9 | 图 4-197 
ee ee es [ 选择 “项 目 ”面板 中 的 “01.png” 素 材 文 件 ， 并 按 住 
到 鼠标 左 键 将 其 拖 昌 到 V6 轨 道上 ， 如 图 4-198 所 示 。 (全 mm 
到 一 [ 
me je 战 
| 名 
px 例 
ee | 
图 4-194 | p 图 4-198 jl 
四 4 过 可 ”面板 中 的 “02.pno" 素材 文 伯 ， 并 人 se a 
鼠标 左 键 将 它们 拖 曙 到 V1 轨 道上 ， 如 图 4-195 所 示 。 控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “缩放 "为 


90.0， 如 图 4-199 所 示 。 


图 4-195 
四 “02.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 


控件 ”面板 中 展开 “运动 ” 效果， 设置 “位 置 ”为 
( 360.0,289.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 90.0， 如 图 4-196 所 示 。 图 4-199 


BB “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 并 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 执行 “新 建 项 目 ” | “ 黑 场 视频 ”命令 ， 
时 会 弹出 “新 建 黑 场 视 频 ”对 话 框 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 如 图 4-200 所 示 。 


9 3 jr 
ee 图 4-204 图 4-205 
国人 “ 黑 场 视频 ”， 在 “效果 控件 ”面板 中 
展开 “ 圆 形 ”效果 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 254.0、“ 颜 色 ” 为 
黄色 ， 如 图 4-206 所 示 。 查 看 效果 ， 如 图 4-207 所 示 。 


图 4-200 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “ 黑 场 视频 ”， 并 按 住 鼠标 左 
键 将 其 拖 奥 到 V2 轨道 上 ， 如 图 4-201 所 示 。 


ED 


局 "el 


图 4-206 图 4-207 

| 选择 V4 轨道 上 的 “ 黑 场 视频 ”， 在 “效果 控件 ”面板 中 

展开 “ 圆 形 ”效果 ， 设 置 “ 半 径 ”为 232.0、“ 颜 色 ” 为 
绿色 ， 如 图 4-208 所 示 。 查 看 效果 ， 如 图 4-209 所 示 。 


JI 寺 志 站 划 眠 划 尘 当 OJd 3J9L9Jd 画 ) 半 恒 


图 4-201 
| 选择 V2 轨道 上 的 “ 黑 场 视频 ”， 在 “效果 ”面板 中 搜 
索 “ 圆 形 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 “ 黑 场 
视频 ”上 ， 如 图 4-202 所 示 。 
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图 4-208 图 4209 

出 
| 图 4-202 | 选择 V5 轨道 上 的 “ 黑 场 视频 ”， 在 “效果 控件 ”面板 
下 中 展开 “ 圆 形 ” 效果， 设置 “半径 ”为 211.0、“ 羽 化 


内 侧 边缘 ”为 20.0、“ 颜 色 ” 为 蓝 色 ， 如 图 4-210 所 示 。 


| 在 “效果 控件 ”面板 中 展 
开 “ 圆 形 ”效果 ， 设 置 
“半径 ”为 2760、“ 边 缘 " 为 
“厚度 ”、“ 厚 度 ” 为 23.0; 
“颜色 ”为 红色 ; 再 展开 “ 运 
动 ”效果 ， 设置“ 位 置 ”为 
(356.0,597.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 
156.0， 如 图 4-203 所 示 。 查 看 
效果 ， 如 图 4-204 所 示 。 
| 选择 V2 轨道 上 的 “ 黑 场 
视频 ”， 并 按 住 鼠标 左 键 
将 其 拖 息 复制 到 V3、V4 和 V5 Ri 
轨道 上 ， 如 图 4-205 所 示 。 图 4.203 图 4-210 图 4-211 


查看 效果 ， 如 图 4-211 所 示 。 


| 选择 “项 目 ”面板 中 的 “03.png” 和 “04.png” 素 材 
文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 分 别 拖 奥 到 V7 和 V8 轨道 
上 ， 如 图 4-212 所 示 。 


图 4-212 


| 选择 V7 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 

控件 ”面板 中 展开 “运动 ” 效果， 设置 “位 置 ”为 

(413.0,391.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 53.0， 如 图 4-213 所 示 。 

| 辐 生 和 “04.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 
控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 

“缩放 ”为 60.0， 如 图 4-214 所 示 。 


ey 


(376.0,404.0 ) 、 


图 4-213 


图 4-214 
| 如 图 4-215 所 示 。 


实例 067 ”抽象 画 效 果 
文件 路 径 | 第 4 章 \ 抽象 画 效果 


难 易 指数 | 突 窒 窜 突 窒 


技术 掌握 | “紊乱 置换 "效果 


使 图 困 国力 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “紊乱 置换 ”效果 
模拟 制作 抽象 画 效 果 。 


昌国 田 田 转 
0 pa “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 4-216 所 示 。 


图 4-216 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 


目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 
框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 4-217 
所 示 。 


图 4-217 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 4-218 所 示 。 
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We “项 目 ” 面 板 中 所 需要 的 素材 文件 ， 依 次 将 其 拖 电 到 轨道 V1 ~V2 上 ， 如 
图 4-219 所 示 。 
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图 4-219 
0 选择 V1 轨道 上 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 运 


动 ”效果 ， 并 设置 “缩放 ”为 101.0， 如 图 4-220 所 示 。 
0 选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 ”面板 中 搜索 “紊乱 
置换 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 虹 到 “01.png” 素 材 文件 上 ， 如 图 
4-221 所 示 。 
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图 4-223 


v 琵 比 站 入 


图 4-224 


i 生 克 次 如 训 妾 淳 涯 0Jd 3J9L9Jd 洒 XH9 EN 人 Gy 二 于 灶 EE 


制 
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全 A 
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频 a 
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实 | a 

成 图 4-220 如 

国 成 功 为 素材 文件 加 载 视频 效果 一 一 一 - - ] 有 

| 较 为 素材 文件 添加 视频 效果 ， 此 时 小 源 全 人 人 


头 图 标 后 面 变 加 号 吕 说 明 素材 已 经 成 功 加 
载 视频 效果 ， 如 图 4-222 所 示 。 


a 
a 
a 
2 
日 
a 


上 | 


图 4-222 


有 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 运 


动 " 效果 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( 76.0,485.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 30.0; 再 展开 “ 率 
乱 置 换 ” 效 果 ， 设 置 “ 数 量 ” 为 120.0、“ 大 小 ”为 94.0， 如 图 4-223 所 示 。 
有 "01.png” 素 材 文件 ， 将 其 拖 抱 复制 到 V3 轨道 
上 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 661.0,422.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 24.0， 再 设置 “ 数 
量 ”为 -191.0、“ 大 小 ”为 73.0， 如 图 4-224 和 图 4-225 所 示 。 - 
ON se “01.png” 素 材 文件 ， 将 其 拖 抱 复制 到 V4 轨道 图 4-226 
上 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 189.0,330.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 40.0， 再 设置 “ 数 人 | 国 本 和 如 图 4-228 
量 ”为 88.0、“ 大 小 ”为 40.0， 如 图 4-226 和 图 4-227 所 示 。 所 示 。 
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实例 068 ”灯光 效果 


第 4 章 \ 灯 光 效果 
技术 所 | 过 政和 站 果 | 


操作 | 思 | 咯 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “光照 效果 ”效果 


模拟 制作 灯光 照明 效果 。 
日 回 


0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 " 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 


“确定 ”按钮 ， 如 图 4-229 所 示 。 


图 4-229 


[ 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 目 ” | 
“序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 


DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 | 


图 


4--230 所 示 。 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 


进行 导入 ， 如 图 4-231 所 示 。 
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< aa 
图 4-231 pr 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “01.jpg” 素材 文件 ， 并 按 住 避 
鼠标 左 键 将 其 拖 氮 到 V1 轨 道上 ， 如 图 4-232 所 示 。 | 
Oo 
于 例 


图 4-232 

0 选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “光照 效果 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 
奥 到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-233 所 示 。 


Fla 


0 选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 素 ee 如 图 4-236 所 示 。 
材 文 件 ， 在 “效果 控件 ”面板 

中 展开 “光照 效果 ”， 再 展开 “ 光 
照 1”， 设 置 “ 光 照 类 型 ”为 “点 光 
源 ”。“ 中 央 ” 为 ( 501.0,367.5 ) 、 
“主要 半径 ”为 25.0、“ 次 要 半径 " 
为 25.0、“ 强 度 ” 为 15.0、“ 聚 焦 ” 
为 46.0。 再 设置 “环境 光照 强度 ”为 
12.0、“ 表 面 光泽 ”为 -100.0、“ 表 
面 材质 ” 为 45.0、“ 上 曝光” 为 6.0， 如 
图 4-234 所 示 。 


图 4-236 


技术 掌握 “放大 "效果 @ “投影 "效果 


以 扫 码 深度 学 习 


会 图 田 国 如 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “放大 ”效果 、“ 投 影 ” 效 果 模拟 制作 
局 部 放大 镜 效果 。 
昌 图 大 田 国 
I 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 。 | “项 目 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 


当 协 广 兰 咱 二 翅 训 加 训 妾 洁 尖 0Jd Jeluoud 于 jd 上 EST 人 -ES 


= 图 4.234 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 
实 | 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 4-237 所 示 。 
总 图 则 YXrX 闫 色 一 人 
名 类 | ”为 素材 文件 添加 “光照 效果 ” 


设置 “ 光 腿 颜色 ”可 以 改变 “节目 ” 
监视 器 中 照射 颜色 ， 设置 “环境 光照 
射 颜色 ”可 以 改变 “节目 ”监视 器 中 
环境 光 颜 色 ， 如 图 4.235 所 示 。 


图 4-237 
中 s "项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 目 ” | “序列 ” 命 
全 
ee 


令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 
48kHz”， 如 图 4-238 所 示 。 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.png” 和 “背景 jpg” 

素材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 4-239 所 示 。 

0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “背景 .jpg” 和 “01.png” 素 材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 

左 键 依次 将 它们 拖 息 到 V1 和 V2 轨道 上 ， 如 图 4-240 所 示 。 


0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “放大 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 将 其 拖 抽 到 “背景 .jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-242 
所 示 。 


图 4-242 
0 “效果 控件 ”面板 中 展开 “放大 ”效果 ， 设 置 “ 中 
EE 局 到 央 " 为 ( 942.0,808.0 ) 、“ 放 大 率 ” 为 179.0、“ 大 
人 9 小 " 为 129.0， 如 图 4-243 所 示 。 
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图 4-243 
0 选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 
控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “位 置 ”为 

( 365.0,481.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 43.0， 如 图 4-244 所 示 。 


图 4-240 

[ 选择 V1 轨 道上 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 

件 ” 面 板 中 展开 “运动 ” 效果， 设置 “缩放 ”为 
55.0， 如 图 4-241 所 示 。 


效果 控件 = 


录 jpg 


时 间 生 0 和 
时 间 生 山里 图 4-244 
2 0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “投影 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 
图 4-241 将 其 拖 昌 到 “01.png” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-245 所 示 。 


序列 0 = 


图 4-245 
| 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “投影 ”效果 ， 设置“ 
透明 度 ” 为 81%、“ 方 向 ”为 120.0?”、“ 柔 和 度 ” 
45.0， 如 图 4-246 所 示 。 
| rit 如 图 4-247 所 示 。 
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实例 070 ”光照 效果 


技术 掌握 | “光照 效果 ”效果 


多国 古国 酉 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 光照 效果 模拟 制作 
| 
| 
| 
| 


以 扫 码 深度 学 习 


真实 1 光 效 果 ， 并 创建 关 急 了 动画 重 拟 制作 灯光 位 置 见 动 效果 。 
轩 操 作 | 步 曙 


an “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 " 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 4-248 所 示 。 
[ 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 
项 目 ”| “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 
列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 
如 图 4-249 所 示 。 


图 4-248 


图 4-249 

[ 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png” “02.png” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 

最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 4-250 
所 示 。 
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图 4-250 
ess “项 目 ”面板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 按 
住 鼠标 左 键 依次 将 它们 拖 奥 到 V1、V2 和 V3 轨道 上 ， 


如 图 4-251 所 示 。 0 选择 V3 轨道 上 的 “02.png” ” 轴 拖 动 到 20 帧 位 置 ， 设置“ 中 央 ” 为 
i 两 素材 文件 ， 设 置 “位 置 ”为 (602.0.378.0) 、“ 角 度 ” 为 219.0? 、 
( 262.1,332.1 ) 。 将 时 间 轴 拖 动 到 20 , 图 4-257 所 示 。 
帧 的 位 置 ， 并 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 
圆 ， 创 建 关 键 帧 ， 设 置 “缩放 ”为 
图 4-251 0.0。 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 16 帧 的 位 
[ 选择 V1 轨道 上 的 “背景 .jpg” 素 ” 置 , 设置 “缩放 ”为 67.0， 如 图 4-254 
材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 ”所 示 。 
展开 “运动 ” 效果， 设置 “位 置 ”为 村 ES 


( 292.0,288.0 ) 、“ 缩 放 "为 74.0， 忆 

如 图 4-252 所 示 。 5 党 
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图 4-252 图 4-254 
由 选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 由 国人 汪 人 “背景 .jpg” 素 

材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 材 文 件 ， 在 “效果 ”面板 中 搜 (Om 

“运动 ” 效果 ， 设 置 “位 置 " 为 ” 索 “ 光 照 效果 ”， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 实 

和 、“ 缩 放 "” 为 60.0， ”其 拖 息 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 上 

“混合 模式 ”为 “点 光 ”。 将 时 间 轴 。 如 图 4-255 所 示 。 六 

= 例 


拖 动 到 初始 位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 
0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 20 帧 ， 设 置 “ 不 透 
明度 ”为 100.0% ， 如 图 4-253 所 示 。 


图 4-257 
| 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 4-258 
所 示 。 


图 4-255 
0 选择 V1 轨道 上 的 “背景 .jpg” 
素材 文件 ， 在 “效果 控件 ” 面 


度 ”为 18.0， 如 图 4 256 所 示 。 

| 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 单 
击 “ 中 央 ”“ 角 度 ” 和 “聚焦 ” 

前 面 的 图 ， 创 建 关 键 帧 。 设 置 “中 

央 ” 为 ( 909.0,378.0 ) 、“ 和 角度 ”为 

图 4-253 332.0”、“ 聚 焦 ” 为 100.0; 将 时 间 图 4-258 
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告 加 = 本 到 
GO EE 
第 4 章 \ 户 外 广告 Er ED 
» ee ee 
窒 售 食 食 全 BE 
技术 掌握 |“ 边 角 定位 "效果 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “ 边 角 定位 ”效果 
将 广告 素材 的 上 下 左右 准确 地 对 位 到 广告 牌 上 ， 模 拟 制 作 了 
户外 广告 。 ee 
昌 回 SEE ea 


0 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 4-259 所 示 。 


图 4-262 
0 选择 V1 轨 道上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
em 件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 并 设置 “缩放 ”为 


79.0， 如 图 4-263 所 示 。 查 看 效果 ， 如 图 4-264 所 示 。 


= 


图 4-259 

[ 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 

中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 4-260 所 示 。 


图 4-263 图 4-264 
0 选择 V2 轨道 上 的 “02.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “ 边 角 定 位 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 
暇 到 “02.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-265 所 示 。 


图 4-260 
[ 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ,选择 所 需 的 


“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 

开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 4-261 所 示 。 
[ 选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 ， 
依次 将 它们 拖 遇 到 轨道 V1 和 V2 上 ， 如 图 4-262 所 示 。 图 4-265 


0 选择 V2 轨道 上 的 “02.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ” 面 
板 中 展开 “ 边 角 定 位 " 效果 ,并 设置 “左上 " 为 (00100) 、 
石上 ” 为 ((27810,10100 “左下 ”为 {1010:140:0 
“ 右 下 ”为 ( 278.0,140.0 ) ， 如 图 4-266 所 示 。 

四 辐 生 人 全 生生 如 图 4-267 所 示 。 


图 4-266 图 4-267 


实例 072 混合 模式 效果 
[on 
全 图 大 国 图 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 、“ 效 果 
控件 ”面板 修改 参数 、 制 作 具 有 科技 感 的 混合 模式 效果 。 


昌国 町 田 国 
四 (和 “文件 ”| “新 建 ”| “项目” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 4-268 所 示 。 


4 


图 4-268 


由 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 
选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 4-269 所 示 。 


图 4-269 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 将 其 进 
行 导 入 ， 如 图 4-270 所 示 。 
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图 4-270 

0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 曙 到 V1 轨 道上 ， 如 图 4-271 所 示 。 


和 IN oLjpg 
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图 4-271 
0 在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 


态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
置 “ 名 称 ”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 4-272 所 示 。 
0 在 工具 箱 中 单 击 “文字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工作 区 域 

输入 “&.”， 设置 “字体 系列 ”为 Adobe Arabic、 
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“字体 大 小 ”为 98.0、“ 宽 高 比 ”为 100.0%， 设 置 “ 颜 
色 ” 为 白色 。 再 单 击 “外 描 边 ”后 面 的 “添加 ”按钮 ， 设 置 
“类 型 ”为 “边缘 ”， 填 充 “ 颜 色 ” 为 白色 ， 如 图 4-273 


所 示 。 
DIY amm 
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图 4-272 


中 
区 
版 
el 
@ 
局 
[0 
0 
J 
9 
视 
频 
编 
辑 
前 
辑 


设 


图 4-275 
0 关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ” 面 板 中 的 “字幕 01" 
和 “字幕 02”， 分 别 将 其 拖 虹 到 V2 和 V3 轨 道上 ， 如 


图 4-273 
0 单 击 “ 文 字 工 具 ” 按 钮 圈 ， 在 工作 区 域 输入 字体 ， ”图 4-276 所 示 。 


设置 “字体 系列 ”为 Adobe Arabic、“ 字 体 大 小 " 
为 30.0、“ 行 距 ” 为 -8.0， 设 置 “颜色 ”为 白色 ， 再 单 击 
“外 描 边 ”后 面 的 “添加 ”按钮 ， 设 置 “ 类 型 ” 为 “ 边 
缘 ”， 填 充 “ 颜 色 ” 为 白色 ,关闭 字 幕 窗 口 ， 如 图 4-274 
所 示 。 
0 如 上 所 示 创 建 字幕 02。 在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工 pa 
具 ” 按 钮 图， 并 在 工作 区 域 输入 “WREMPRO”， 图 4-276 
设置 “字体 系列 ”为 Adobe Arabic、“ 字 体 大 小 ”为 选择 V2 轨道 上 的 “字幕 01”， 并 在 “效果 控件 ”面板 
90.0， 设 置 “颜色 ”为 蓝 色 ， 如 图 4-275 所 示 。 | 中 设置 “缩放 ”为 79.0， 如 图 4-277 所 示 。 


| PE 如 图 4-280 所 示 。 


图 4-280 


实例 073 ”立体 效果 画 
文件 路 径 | 第 4 章 \ 立 体 效 果 画 


难 易 指数 | 仗 食 例会 食 


@ “纹理 化 " 效果 日 “亮度 与 对 比 度 " 效果 NA 
@ “镜头 光 尝 "效果 从 扫 码 深度 学 习 


图 4-277 
| mv "字幕 02，, 并 在 ”时 圆 卫 园 图 
“效果 控件 ”面板 中 设置 “位 置 " 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “纹理 化 ”效果 制作 画面 纹理 ， 合 


为 【360.0,299.0 ) ;展开 “不 透明 “亮度 与 对 比 度 ”效果 改变 画面 明度 ， 使 用 “镜头 光学 ”效果 增加 光学 效果 。 

度 " 效果， 设置 “混合 模式 "为 “ 线 

性 减 淡 ”， 如 图 4-278 所 示 。 晶 贺 大 盟国 

[ 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 
项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 


、\ 性 同 尘 忆 尘 当 贡 3 、\ 千 二 


图 4-278 让 i 
= 一 [ 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.jpg” 和 “背景 jpg” 
二 其 他 混合 模式 一 一 一 一 一 一 -| 素材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 4-282 所 示 。 
顷 该 实例 的 混合 模式 除了 可 以 过 si 
轴 | 反 “ 避 性 减 淡 ” 模 式 外 ， 还 可 以 选择 三 一 
“ 相 减 ”模式 ， 效 果 如 图 4-279 所 示 。 
FIR Tpe Wipg 本 i 


图 4-279 
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制 


[ 选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 
V1 和 V2 上 ， 如 图 4-283 所 示 。 


并 按 住 鼠 标 左 键 依次 将 它们 拖 披 到 轨道 


图 4-283 

0 选择 V1 轨 道上 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ”面板 中 搜索 “ 纹 
理化 ”效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 曙 到 “背景 .jpg” 素 材 文件 上 ， 

如 图 4-284 所 示 。 

0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “纹理 化 ”效果 ， 并 设置 “纹理 图 层 ” 为 “ 视 
频 1”、 


“纹理 对 比 度 ”为 2.0， 如 图 4-285 所 示 。 


[ 


0 
0 


图 4-284 


图 4-285 


选择 “效果 控件 ”面板 中 的 “纹理 化 ”效果 ， 按 住 Ctrl+C 快 捷 键 复制 ， 并 
粘贴 到 V2 轨 道 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-286 所 示 。 
[ 选择 V2 轨 道上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 设 置 “ 缩 放 ”为 125.0， 如 图 4-287 
所 示 。 
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图 4-286 


图 4-287 
在 “效果 ”面板 中 搜索 “亮度 与 对 比 度 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 
到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-288 所 示 。 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “亮度 与 对 比 度 ” 效 果 ， 并 设置 “亮度 ” 


为 -15.0、 


“对 比 度 ” 为 2.0， 如 


图 


4-289 所 示 。 


| 选择 V2 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ”面板 中 搜索 “镜头 光 


晕 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 虹 到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 


所 示 。 


4-290 


图 4-288 


图 4-289 


图 4-290 

| 车 “效果 控件 ”面板 中 展开 “镜头 
光 晕 ”效果 ， 并 设置 “ 光 晕 中 心 ” 
为 (758.1,58.9 ) 、“ 镜 头 类 型 ”为 
“105 毫 米 定 焦 ”， 如 图 4-291 所 示 。 
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实例 074 模糊 效果 


| 六 件 路 征 | 第 4 章 \ 寞 效果 


难 易 指数 | 帘 合 售 售 使 
技术 掌握 | “高 斯 模糊 " 效果 


全 图 困 国 卫 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “高 斯 模糊 ”效果 
模拟 背景 模糊 。 


晶 回 加 回 加 
站 儒生 “文件 ”| “新 建 ”| “项 ”人 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 4-293 所 示 。 
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图 4-296 
0 在 “时 间 轴 ”面板 中 选择 该 素材 文件 ， 然 后 在 “效果 

控件 ”中 设置 “缩放 ”为 48， 如 图 4-297 所 示 。 此 时 
画面 效果 如 图 4-298 所 示 。 


图 4-293 


也 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 
对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 
4-294 所 示 。 
[ 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 3 
“背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 图 4.297 图 4.298 


5 


其 进行 导入 ， 如 图 4-295 所 示 。 0 选择 V1 轨道 上 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 
面板 中 搜索 “颜色 平衡 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 刍 将 其 


0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 曙 到 V1 轨 道上 ， 如 图 4-296 所 示 。 
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拖 搜 到 “背景 .jpg” 素 材 文 件 上 ， 如 图 4-299 所 示 。 


图 4-299 
0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “颜色 平衡 ”效果 ， 设 置 


“阴影 红色 平衡 ”为 35，“ 阴 影 绿色 平衡 ”为 45，“ 阴 
影 蓝 色 平衡 ”为 2，“ 中 间 调 红色 平衡 ”为 15，“ 中 间 调 绿色 
平衡 ”为 5，“ 中 间 调 蓝 色 平衡 ”为 -60，“ 高 光 红色 平衡 " 
为 10，“ 高 光 绿色 平衡 ”为 -40，“ 高 光 蓝 色 平衡 ”为 25， 


如 图 4-300 所 示 。 此 时 画面 效果 如 图 4-301 所 示 。 


实例 075 企鹅 镜像 投影 效果 


操作 | 思 | 咯 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “镜像 ”效果 模拟 
制作 企 物镜 像 投影 效果 。 


昌国 看 因 四 
0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 

“确定 ”按钮 ， 如 图 4-302 所 示 。 

[ 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 对 话 框 

中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 4-303 所 示 。 

[ 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 

其 进行 导入 ， 如 图 4-304 所 示 。 
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图 4-304 
选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 彼 到 V1 轨道 上 ， 如 图 4-305 所 示 。 
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[ 选择 V1 轨 道上 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 ”世人 24: 
( 374.0,308.0 ) 、 “缩放 "为 128.0， 如 图 4_-306 所 示 。 人 开 条 
难 易 指教 | 福全 会 全食 


@ “ 印 化 蒙 版 ”效果 
@ “球面 化 ”效果 
@ “亮度 与 对 比 度 " 效果 


合 国 大 国力 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “ 钝 化 蒙 版 ”效果 、 
“球面 化 ”效果 、“ 亮 度 与 对 比 度 ”效果 制作 球面 化 特效 。 


A Ti . 日 辆 看 加 加 
ee [ 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 " 命 
图 4-306 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
选择 V1 轨道 上 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ”” 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
0 面板 中 搜索 “镜像 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 昂 “ “确定 ”按钮 ， 如 图 4-310 所 示 。 
到 “背景 .jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-307 所 示 。 am 4 一 - 
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图 4-307 


0 选择 V1 轨道 上 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 一 es 

件 ” 面 板 中 展开 “镜像 ”效果 ， 设 置 “ 反 射 中 心 ”为 0 

( 309.0,241.5 ) ， 如 图 4-308 所 示 。 0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 4-309 所 示 。 
其 进行 导入 ， 如 图 4-311 所 示 。 
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图 4-311 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 昌 到 V1 轨 道上 ， 如 图 4-312 所 示 。 


图 4-308 图 4-309 


图 4-312 

国 首 守 汪 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 
面板 中 搜索 “ 钝 化 蒙 版 ”效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 

拖 彼 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-313 所 示 。 
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图 4-316 
Bs “效果 ”面板 中 搜索 “亮度 与 对 比 度 ” 效 果 ， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 披 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 如 
图 4-317 所 示 。 


图 4-313 


四 5 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 钝 化 蒙 版 ”效果 ， 并 设置 
“数量 ”为 150.0、“ 半 径 ” 为 1.5， 如 图 4-314 所 示 。 
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图 4-317 
0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “亮度 与 对 比 度 ” 效 果 ， 
< 单 击 其 下 面 的 “椭圆 形 蒙 版 ”按钮 图 ， 并 在 “ 节 
et a 目 ”监视 器 中 调节 蒙 版 ， 再 设置 “ 蒙 版 羽化 ”为 41.0， 勾 
， 选 “已 反 转 ” 复 选 框 ， 设 置 “亮度 ”为 =55.0， 如 图 4-318 
所 示 。 查 看 效果 如 图 4-319 所 示 。 
0 如 图 4-320 所 示 。 


图 4-314 
0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “球面 化 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 将 其 拖 抱 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-315 所 示 。 


图 4-315 
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0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “球面 化 ”效果 ， 
并 设置 “半径 ”为 387.0、“ 球 面 中 心 ” 为 
( 381.0,450.0 ) ， 如 图 4-316 所 示 。 图 4-318 


图 4-319 


实例 077 ”圣诞 老人 的 倒影 
文件 路 径 | 第 4 章 \ 圣 诈 老 人 的 倒影 
| 难 易 指数 | 窗 容 容 容 寥 
。 “得 直 翻转 "效果 
技术 掌握 | @ “线性 擦 除 ”效果 
文字 工具 


好 操作 | 思 | 路 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “垂直 翻转 ” 效 
果 、“ 线 性 擦 除 ” 效 果 制 作 圣 诞 老人 和 倒影 效果 ， 使 用 文 
字 工 具 制 作 圣 诞 文字 。 


日 辆 喝 回 加 

四 (和 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 4- Slane 
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图 4-321 

[ 在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”“02.png” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 

单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 4-322 所 示 。 
[ 选择 “项 目 ”面板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 卸 到 V1 轨 道上 ， 如 图 4-323 所 示 。 
[4 和 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.png” 素 材 文件 ， 并 按 住 

鼠标 左 键 将 其 拖 役 到 V2 轨道 上 ， 如 图 4-324 所 示 。 
中 全 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 
件 ” 面 板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “位 置 ” 为 
a 、“ 缩 放 ” 为 41.0， 如 图 4-325 所 示 。 查 

看 效果 如 图 4-326 所 示 。 
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图 4-325 


0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “垂直 翻转 ”效果 ， 并 : 
“01.png” 素 材 文件 上 ， 如 


标 左 键 将 其 拖 蜂 到 


图 4-322 


所 示 。 查 看 效果 如 图 4-328 所 示 。 


los 
~ I 
iFe MN 
§ 
| 
; 
时 | 
a 
a 
和 
四 
回 
昌国 
忆 开关 次 厢 洁 当 ”山洪 下 E Ce 


图 4-327 


国 鲁 & 效 果 
当 该 实例 的 倒影 效果 除了 可 以 加 载 “ 线 性 擦 除 ” 效 果 外 ， 还 可 以 使 用 “不 透 


为 素材 文件 加 载 完 “垂直 翻转 ”效果 后 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 效 果 下 面 的 
“创建 椭圆 形 蒙 版 ”按钮 ， 并 在 “节目 ”监视 器 中 适当 调整 蒙 版 ， 最 后 再 设置 
“ 蒙 版 羽化 ”为 260.0、“ 不 透明 度 ” 为 75.0%， 如 图 4-332 所 示 。 


| 


图 4-328 
0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “线性 擦 
除 ” 效果， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 
拖 蝶 到 “01.png” 素 材 文件 上 ， 如 
加 4-329 所 示 。 


图 4-332 


0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.png” 素 材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 再 次 将 其 拖 
电 到 V3 轨 道上 ， 如 图 4-333 所 示 。 


图 4-329 
0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 线 
性 擦 除 ” 效果， 设置 “过 渡 完 
成 ”为 50%、“ 擦 除 角度 ”为 0.0、 


坟 坦 灯 寺 所 部 因 训 革 洁 兰 DJd 3J9UeJd 洒 XH3 和 三 


全 “羽化 ”为 486.0， 如 图 4-330 所 示 。 查 . 
损 ”看 效果 如 图 4-331 所 示 。 图 4.333 

= | 选择 V3 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 运 
实 | 动 ” 效果， 设置“ 位 置 ” 为 ( 512.0,505.5 ) 、“ 缩 放 ” 为 41.0， 如 图 4-334 
N 所 示 。 查 看 效果 如 图 4-335 所 示 。 
0 
例 


图 4-334 图 4-335 
| 选择 “项 目 ”面板 中 的 “02.png” 素 材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 V4 
轨道 上 ， 如 图 4-336 所 示 。 


| 选择 V4 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 位 
置 ”为 ( 512.0,652.5 ) ， 如 图 4-337 所 示 。 查 看 效 
果 如 图 4-338 所 示 。 
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图 4-337 图 4-338 
| 在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 
静态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 
中 设置 “名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 4-339 
所 示 。 
ee -9 


图 4-339 

| 在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工作 区 域 输入 
“Merry Christmas”， 设 置 “ 字 体系 列 ” 为 Aparajta、“ 字 
体 大 小 ” 
色 ， 勾 选 “ 光 泽 ” 复 选 框 ， 设 置 “ 颜 色 ” 为 白色 、 


为 147.0、“ 宽 高 比 ”为 77.3%， 设 置 “ 颜 色 ” 为 浅黄 
“大 小 "为 
26.0、“ 角 度 ” 为 49.0、“ 偏 移 ” 为 -15.0。 再 单 击 “ 外 描 边 ” 
后 面 的 “添加 ”， 设 置 “ 类 型 ”为 “深度 ”、“ 大 小 ”为 22.0、 
"填充 类 型 ”为 “ 实 旗 ”、 “颜色 ”为 褐色 、“ 不 透明 度 ” 为 
80%， 如 图 4-340 所 示 。 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 64%，“ 角 度 ” 为 
135” ，“ 距 离 ” 为 10，“ 扩 展 ” 为 3， 如 图 4-341 所 示 。 


图 4.340 
| 选择 “项 目 ”面板 中 的 “字幕 01”,， 并 
按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 遇 到 V5 轨 道上 ， 如 图 4-342 所 示 。 


图 4-341 


图 4-342 
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实例 078 ”斯 裂 效 果 


难 轧 指 歼 | 窗 容 究 窒 窗 | S 
“亮度 与 对 比 度 "效果 例 


技术 掌握 |。 


操作 思 | 咯 | 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “亮度 与 对 比 度 ” 


“投影 "效果 


效果 、“ 投 影 ”效果 制作 撕 裂 效果 。 


日 辆 四 回回 

0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 

“确定 ”按钮 ， 如 图 4-344 所 示 。 

[ 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 

对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz” 

图 4-345 所 示 。 

0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 

“01.png” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 4-346 所 示 。 
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0 选择 “项 目 ” 面板 


的 “01.png” 和 “背景 .jpg” 素 


材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依次 将 它们 拖 披 到 时 间 轨 道 
V2 和 V3 上 ， 如 图 4-347 所 示 。 


0 


( 296.0,288.0 ) 、 


0 


选择 V1 轨道 上 的 
控件 ”面板 中 展 姑 


选择 V2 轨 道上 的 


“背景 jpg"” 素材 文件 ， 在 “效果 
fF “运动 ”效果 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 


“缩放 ”为 54.0， 如 图 4-348 所 示 。 


“01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 


控件 ”面板 中 展 天 


“运动 ”效果 ， 设 置 “缩放 ”为 


70.0， 如 图 4-349 所 示 。 


[ 


[ 


设置 “亮度 ”为 -28.0、 
度 " 


[ 


图 4-348 图 4-349 


在 “效果 ”面板 中 搜索 “亮度 与 对 比 度 ” 效 果 ， 寺 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 昂 到 V3 轨 道上 ， 如 图 4-350 所 示 。 


Fe 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 ”三 
“亮度 与 对 比 度 ” 效 果 
“对 比 
为 10.0， 如 图 4-351 所 示 。 


键 将 其 拖 息 到 V3 轨道 上 ， 如 


4-352 所 示 。 


”a 自 定义 表 村 病 ol 


图 4-352 


为 什么 添加 “投影 ”效果 


局 | 


为 素材 文件 添加 “投影 ”效果 ， 可 以 为 文件 塑造 出 


阴影 ， 让 效果 看 起 来 会 更 加 真实 。 


图 4-351 
在 “效果 ”面板 中 搜索 “投影 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 


| 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “投影 ”效果 ， 设置“ 不 2 项 目 ” 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 
透明 度 ” 为 70%、“ 方 向 ”为 141.0”、“ 距 离 ” 为 BE 命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 


25.0、“ 和 柔和 度 ” 为 85.0， 如 图 4-353 所 示 。 ee PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 
| es 如 图 4-354 所 示 。 图 4-356 所 示 。 


图 4-356 

0 在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg”“01.png” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 

单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 4-357 所 示 。 
CE [二 

| 硬 ， 三 了 RE ， 素 柯 E> | 


-0 


使 国 困 国力 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “画笔 描 边 ”效果 
模拟 制作 具有 绘画 笔触 感 的 艺术 画 效果 。 


a 
0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 " | = 命 EN “OLjpg" 0LPng "02jpg” bd [BM 254 | 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 sams | [gl (ud 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 


“确定 ”按钮 ， 如 图 4-355 所 示 


0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 
文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 它们 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 
图 4-358 所 示 。 


图 4-358 
2 县 四 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文 
图 4-355 件 ， 再 分 别 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “缩放 ”为 
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134.0， 如 图 4-359 所 示 。 

0 在 “效果 ”面板 中 搜索 
“画笔 描 边 ” 效 果 ， 并 

按 住 鼠 标 左 键 分 别 将 其 拖 昌 到 

V1 轨道 上 的 “01.jpg” 和 “02. 

jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-360 

所 示 。 


由 图 呈 回 加 
| “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 4-363 所 示 。 


图 4-360 


0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “01.png” 素 材 文件 ， 按 住 鼠 ms 

标 左 键 将 其 拖 息 到 V2 轨道 上 ， 并 设置 结束 帧 为 10 秒 ， 图 4-363 

0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”“02.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文 件 ， 最 后 

单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 4-364 所 示 。 


如 图 4-361 所 示 。 
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0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按照 鼠标 左 键 依 
次 将 它们 拖 昌 到 轨道 V1 ~ V3 上 ， 如 图 4-365 所 示 。 


号 


图 4-365 


| 深 作 | 思路 | [ 选择 V2 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 关键 帧 动画 、“ 镜 ” 刷 牛 到 初始 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ” 效 
头 光学 ”效果 制作 月 亮 移动 动画 。 果 ， 单 击 “ 位 置 ” “缩放 ”和 “不 透明 度 " 前 面 的 图， 创建 


关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 1637.0,640.2 ) 、“ 缩 放 ” 0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “镜头 光 晕 ”效果 ， 并 设 
为 30.0、“ 不 透明 度 ” 为 50.0%; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 20 置 “ 光 晕 中 心 ” 为 ( 196.0,264.0 ) 、“ 镜 头 类 型 " 
帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 ( 1258.4,449.6 ) 、“ 缩 放 ” ”为 “50-300 毫 米 变焦 ”， 如 图 4-368 所 示 。 

为 50.0、“ 不 透明 度 ” 为 80.0% ; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 
置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 704.8,382.1 ) 、“ 缩 放 ” 为 73.0、 - 二 
“不 透明 度 ” 为 90.0% ， 如 图 4-366 所 示 。 ~ EE 
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图 4-368 
A 如 图 4-369 所 示 。 


图 4-366 
0 选择 V2 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “镜头 光 晕 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 
点 到 “02.png” 素 材 文件 上 ， 如 图 4-367 所 示 。 
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图 4-367 图 4-369 


媳 


文件 路 径 | 第 5 章 \ 彩 虹 条 文字 效果 
难 易 指数 | 帘 伍 人 寅 帘 从 


@ 新 建 黑 场 视频 。” @ “渐变 "效果 
技术 掌握 |@ 矩形 工具 @ 默认 静态 字幕 
® 文字 工具 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 新 建 黑 场 视频 、 
“渐变 ”效果 、 默 认 静 态 字 幕 、 和 矩形 工具 、 文 字 工具 等 操 
作 制 作 彩虹 条 文字 效果 。 


| 
在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
“浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
一 1 所 示 。 


在 “项 目 ” 面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 

目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 
对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 
图 5-2 所 示 。 


在 “项 目 ” 面 板 菜单 栏 中 执行 “新 建 项 ” | “ 黑 场 视 ” 置 “名 称 ”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 5-8 所 示 。 


频 ” 命 令 ， 此 时 会 弹出 “新 建 黑 场 视 频 ” 对 话 框 ， 最 
后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 5-3 所 示 。 


选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “ 黑 场 视频 ”， 并 双击 鼠标 左 
键 将 其 名 称 改 为 “背景 ”， 如 图 5-4 所 示 。 


选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “背景 ”， 按 住 鼠 标 左 键 将 其 
拖 昌 到 V1 轨 道上 ， 如 图 5-5 所 示 。 


选择 时 间 轴 面板 上 的 “背景 ”， 在 “效果 ”面板 中 搜 
索 “ 渐 变 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 “ 背 
上 ， 如 图 5-6 所 示 。 


展开 “效果 控件 ”面板 中 的 “渐变 ”效果 ， 设 置 “ 渐 
变 起 点 ”为 ( 360.0,288.0 ) 、“ 起 始 颜色 ”为 白色 ， 


再 设置 “渐变 终点 ”为 ( 360.0,742.0 ) 、“ 结 束 颜 色 ” 为 
灰色 、“ 渐 变形 状 ”为 “ 径 向 渐变 ”， 如 图 5-7 所 示 。 


在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 


在 工具 箱 中 单 击 “ 和 拢 形 工具 ”按钮 回 ， 在 工作 区 域 画 
出 7 个 矩形 条 ， 分 别 设置 “颜色 ”为 红色 、 橘 色 、 黄 
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色 、 绿 色 、 青 色 、 蓝 色 和 紫色 ， 再 适当 地 调整 位 置 ， 如 图 ] 同 上 的 方法 创建 一 些 较 细 的 和 矩 形 条 ， 个 别 勾 选 “ 阴 
5-9 所 示 。 影 ” 复 选 框 ， 如 图 5-10 所 示 。 


IO am 
从 Typehit 活 如 字体 -。 


新 建 字幕 [E) 


ETT 


单 击 工具 箱 中 的 “矩形 工具 ”按钮 国 ， 并 
左 键 在 工作 区 域 中 拖 奥 ， 便 可 创建 算 形 条 
形 条 的 宽窄 ， 可 以 设置 “高 度 ” 和 “宽度 
图 5-11 所 示 。 


安 住 鼠标 
想 要 设置 矩 
的 数值 ， 如 


Cal+shif+T 


cat 
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泗 当 内: 


单 击 工 具 箱 中 的 “文字 工具 ” 国 ， 并 在 工作 区 域 输入 

“September”“November” “August” “January” 
“October”“March” 和 “December”， 设 置 “ 字 体 
系列 ”为 Embassy、“ 字 体 大 小 ”为 59.4、“ 宽 高 比 ”为 
101.0%， 设置“ 颜色 ”为 白色 ， 最 后 勾 选 “阴影 ” 复 选 
框 ， 再 适当 调整 字体 位 置 ， 如 图 5-12 所 示 。 

拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-13 所 示 。 


实例 082 彩 


ET 


忆 扫 码 深度 学 习 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 关键 帧 动画 设置 素 
材 的 动画 效果 。 


晶 回 吴 回 加 
0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 5-14 所 示 。 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “03.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文 件 ， 最 


图 5-14 
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图 5-16 


0 选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
到 初始 位 置 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ” 
效果 ， 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 图， 创建 关 键 帧 ， 设 置 “ 缩 
放 ” 为 0.0;， 将 时 间 轴 滑动 到 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 
100.0， 如 图 5-17 所 示 。 
0 选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 10 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 贺 ， 创 建 
关键 帧 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 15 帧 位 
置 ， 设置 “缩放 ”为 100.0、 如 图 5-18 所 示 。 
0 选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关 
键 帧 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 250.0,128.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 
到 1 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 ( 250.0,350.0 ) ， 


后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 5-15 所 示 。 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依 
次 将 它们 拖 折 到 轨道 V1 ~ V4 上 ， 如 图 5-16 所 示 。 


如 图 5-19 所 示 。 
0 as 图 5-20 所 示 。 
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文件 路 径 | 第 5 章 \ 彩 色 文字 效果 


难 易 指数 | 窗帘 人 帘 帘 帘 


技术 掌握 | @ 文字 工具 @ 关键 帧 动画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 创建 文 
字 ， 使 用 关键 帧 动画 创建 文字 动画 。 


在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 

态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
置 “ 名 称 ”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 5-21 所 示 。 

在 工具 箱 中 单 击 “文字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 

工作 区 域 输入 英文 ， 设 置 “ 字 体系 列 ” 为 
DomLovesMaryPro、“ 字 体 大 小 ”为 26.0， 设 置 “ 填 充 类 
型 ”为 “四 色 渐 变 ”， 设置 “颜色 ”为 深蓝 色 、 蓝 色 、 粉 


色 和 红色 ， 如 图 5-22 所 示 。 
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关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ” 面 板 中 的 “字幕 01”， 
并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 V5 轨道 上 ， 如 图 5-23 


所 示 。 


选择 V5 轨道 上 的 “字幕 01”， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 15 

帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 设 
置 “ 位 置 ”为 ( 250.0,813.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 10 帧 
的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 ( 250.0,388.0 ) ， 如 图 5-24 
所 示 。 

拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-25 所 示 。 


图 5-26 

0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 

话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 5-27 
所 示 。 
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图 5-27 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “04.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 5-28 所 示 。 


实例 084， 创意 清新 合成 效果 一 一 背景 部 分 
文件 路 径 | 第 5 章 \ 创 意 清新 合成 效果 


| 技术 掌握 | 关键 帧 动画 


图 5-28 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 导入 素材 ， 并 使 用 关键 i 
帧 动画 制作 素材 动画 效果 。 0 选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 


其 拖 遇 到 到 轨道 上 ， 如 图 5-29 所 示 。 
蝇 图 町 田 转 


有 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 着 gE 
“确定 ”按钮 ， 如 图 5-26 所 示 。 图 5-29 


0 选择 V1 轨道 上 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 设置 “缩放 ”为 116.0， 如 图 5-30 所 示 。 
此 时 画面 效果 如 图 5-31 所 示 。 


图 5-30 图 5-31 
0 选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 初始 位 置 ， 单 击 “不 透明 度 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关 
键 帧 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 20 帧 的 位 
置 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 5-32 所 示 。 查 看 
效果 如 图 5-33 所 示 。 
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图 5-32 图 5-33 
et “02.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 缩 
放 ” 为 106.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 20 帧 的 位 置 ， 单 
击 “位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 设 置 “位 置 ”为 
( 357.0,209.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 
“位 置 ”为 ( 357.0,265.0 ) ， 如 图 5-34 所 示 。 查 看 效果 如 
图 5-35 所 示 。 


图 5-34 


图 5-35 
0 选择 V4 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 设 置 “位 
置 ”为 ( 561.3,317.0 ) ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 


帧 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 设 置 
“缩放 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 
“缩放 ”为 130.0， 如 图 5-36 所 示 。 查 看 效果 如 图 5-37 
所 示 。 


图 5-36 图 5-37 


实例 085 创意 清新 合成 效果 一 一 文字 部 分 


针织 作 | 思 | 咯 | 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 关键 帧 动画、 文字 
工具 制作 文字 的 动画 效果 。 


日圆 看 回 加 

0 选择 V5 轨道 上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 创 建 关 键 

帧 , 设置“ 位置” 为 ( 358.0,539.0 ) ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 

05 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 358.0,288.0 ) ， 如 图 5-38 

所 示 。 查 看 效果 如 图 5-39 所 示 。 


图 5-38 


图 5-39 
"新建 字幕 ” | “默认 静 


四 男装 “字幕 ”| 
“新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 


态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 


置 “名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 5-40 所 示 。 选择 V6 轨 道上 的 “字幕 

Eapm am 01”， 并 按 住 Alt 键 的 同 

二 一 人 轿 匠 时 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 投 复 抽 

到 V7 轨 道上 ， 如 图 5-43 所 示 。 

1 选择 V6 轨道 上 的 “ 字 

幕 01” 素 材 文件 ， 在 

“效果 控件 ”面板 中 将 时 间 
线 拖 动 到 3 秒 05 帧 位 置 ， 单 

击 “ 位 置 ”前 面 的 回 ， 创 建 关 键 帧 。 并 设置 “位 置 ”为 

( -79.0,288.0 ) ， 将 时 间 轴 滑动 到 4 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 


“位 置 ”为 ( 360.0,288.0 ) ， 如 图 所 5-44 所 示 。 过 
选择 V7 轨道 上 复制 的 “字幕 01”， 双 击 鼠 标 左 键 展开 字 
幕 窗口 ， 将 文字 改 为 APPCC， 设 置 “ 颜 色 ” 为 红色 和 蓝 。 合 
色 ， 如 图 5-45 所 示 。 g 
日 
在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工作 区 
域 输入 “LIGHT”， 设 置 “ 字 体系 列 ” 为 Simplified 果 


Arabic Fixed、“ 字 体 大 小 ”为 147.0， 设 置 “ 填 充 类 型 ” 
为 “线性 渐变 ”、“ 颜 色 ” 为 黄色 和 红色 、“ 和 角度” 为 
39， 最 后 勾 选 “ 阴 影 ” 复 选 框 ， 如 图 5-41 所 示 。 


关闭 字幕 窗口 。 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ” 
效果 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 576.0,473.0 ) 、“ 缩 放 "” 
为 37.0， 如 图 5-46 所 示 。 


效果 控件 


SIN 


v 等 比 东 让 


关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ” 面 板 中 的 “字幕 01”， 并 
按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 电 到 V6 轨 道上 ， 如 图 5-42 所 示 。 


县 
时 间 重 映射 
速度 


5-47 所 示 。 人 
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oma 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 制作 普通 


消 当 协 衣 冯 省 半 示 次 过 襄 划 淳 尖 0Jd 3J9L9Jd 末 XH 1 针 二 于 盾 i 


的 基础 文字 效果 。 
一 和 9 加 中 要 卫 
此 中 “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 ” 命 
名 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 


称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 5-48 所 示 。 


0 在 “项 目 ” 面板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 
项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 
列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 
如 图 5-49 所 示 。 


图 5-49 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 5-50 所 示 。 
Cr 一 一 


GO- 下 本 7 面 


图 5-50 
[4 “项 目 ” 面 板 的 菜单 栏 中 执行 “新 建 项 ” | “ 黑 场 
视频 ”命令 ， 此 时 会 弹出 “新 建 黑 场 视频 ”对 话 框 ， 
单 击 “ 确 定 ”， 如 图 5-51 所 示 。 


pr 


图 5-51 
0 在 “项 目 ” 面 板 中 双击 “ 黑 场 视频 ”， 
景 ”， 如 图 5-52 所 示 。 


重 命名 为 “ 背 


图 5-52 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “背景 ”， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 
其 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 图 5-53 所 示 。 


图 5-53 


选择 V1 轨 道上 的 “背景 ”， 在 “效果 ”面板 中 搜索 在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
“渐变 ”效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 披 到 “背景 " 态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
上 ， 如 图 5-54 所 示 。 置 “名 称 ”， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 5-59 所 示 。 


[ee 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “渐变 ”效果 ， 设 置 “ 起 始 
颜色 ”为 绿色 、“ 结 束 颜色 ”为 黄色 ， 如 图 5-55 所 示 。 

在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工 具 ” 按 钮 圈 ， 并 在 工作 区 域 第 

拖 奥 绘制 一 个 文本 框 ， 在 文本 框 中 输入 合适 的 文字 ， 章 

并 设置 合适 的 “字体 系列 ”， 选 择 前 两 行文 字 , 设置 “ 字 文 

体 大 小 ”为 187.0， 选 择 最 后 一 行文 字 ， 设 置 “ 字 体 大 小 ” 让 

为 153.0， 如 图 5-60 所 示 。 果 


继续 在 “效果 ”面板 中 搜索 Lumetri Color 效 果 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 “背景 ”素材 文件 上 ， 如 图 5-56 
所 示 。 


关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ” 面 板 中 的 “字幕 01”， 并 
按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 V3 轨道 上 ， 如 图 5-61 所 示 。 


将 “项 目 ” 面板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 拖 搜 到 时 间 轴 
面板 中 的 V2 轨 道上 ， 如 图 5-57 所 示 。 er 
选择 V2 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ” 
面板 中 设置 “缩放 ”为 147.0， 如 图 5-58 所 示 。 


此 时 文字 效果 如 图 5-62 所 示 。 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-67 所 示 。 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “轨道 遮 单 键 ” 效 
果 、Lumetri Color 效 果 制 作 混 合 文字 效果 。 


® 


选择 V2 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文 件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “轨道 诞 单 键 ”， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 电 
到 “01.jpg” 素 材 文 件 上 ， 如 图 5-63 所 示 。 
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制 
上 在 “效果 控件 ”面板 中 
频 展开 “轨道 遮 章 键 ” 效 
果 ， 设 置 “ 遮 轩 ”为 “ 视 
频 3”， 如 图 5-64 所 示 。 
选择 V1 轨 道上 的 “ 背 
U 景 ”， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 Lumetri Color 
效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 
其 拖 息 到 “背景 ”上 ， 
如 图 5-65 所 示 。 
在 “效果 控件 ” 面 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 、 
“Alpha 发 光 ” 效 果 制 作 光影 文字 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
5-68 所 示 。 


板 中 展开 Lumetri 
Color 效 果 ， 设 置 “ 数 量 " 三 
为 -5.0、“ 中 点 ”为 25.0、“ 圆 度 ” 为 51.0、“ 羽 化 ”为 : 
65.0， 如 图 5-66 所 示 。 竺 汉 ” 


在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 

项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 
列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 
如 图 5-69 所 示 。 


Aharoni、“ 字 体 大 小 ”为 173.0、“ 宽 高 比 ”为 82.6%， 
设置 “颜色 ”为 白色 ， 再 单 击 “外 描 边 ”后 面 的 “ 添 
加 ”， 设 置 “ 类 型 ”为 “深度 ”、“ 大 小 ”为 17.0， 如 
图 5-74 所 示 。 


图 5-69 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 
其 进行 导入 ， 如 图 5-70 所 示 。 
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图 5-70 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 并 按 


住 鼠 标 左 键 将 其 拖 虹 到 V1 轨 道上 ， 如 图 5-71 所 示 。 


STARIIGHT 


四 国富 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 
控件 ”面板 中 展开 “运动 ” 效果， 设置“ 位 置 ”为 


( 314.0,288.0 ) 、“ 缩 放 " 为 82.0， 如 图 5-72 所 示 。 J 
0 在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 A 
态 字幕 "命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 二 


置 “名 称 ”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 5-73 所 示 。 四 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “字幕 01”， 
0 在 工具 箱 中 单 击 “文字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工作 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 V2 轨道 上 ， 如 图 5-75 
区 域 输入 “STARLIGHT”， 设置“ 字体 系列 ”为 ”所 示 。 


CS 


图 5-75 


[9 大 “效果 ”面板 中 搜索 “Alpha 发 光 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠 


上 ， 如 图 5-76 所 示 。 


标 左 键 将 其 拖 息 到 “字幕 01” 


图 5-76 
| 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “Alpha 发 光 ” 效 果 ， 设 置 

"发 光 ” 为 16、“ 亮 度 ” 为 187、“ 起 始 颜色 ”为 浅 蓝 
色 、“ 结 束 颜色 ”为 深蓝 色 ， 如 图 5-77 所 示 。 


Ty 


淡出 的 作用 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 
提 在 本 实例 中 ， 设 置 完 一 些 参 数 后 需要 勾 选 “淡出 ” 复 
贿选 框 ， 让 光 鳄 有 一 个 淡出 的 效果 ， 如 图 5-78 所 示 。 如 果 


不 义 选 该 复 选 框 ， 光 感 会 显得 较为 突 死 ， 没 有 质感 ， 如 
图 5-79 所 示 。 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 素材 添加 “投影 ” 效 
果 ， 并 制作 出 柔和 的 阴影 效果 。 


加 操作 | 步 曼 

[ 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “" 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 

"确定 ”按钮 ， 如 图 5-81 所 示 。 

0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 

"01.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 

开 ” 按钮 ， 它 们 其 进行 导入 ， 如 图 5-82 所 示 。 

[ 选择 “项 目 ” 面板 中 的 “01.png” 和 “背景 .jpg” 素 
材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依次 将 它们 拖 曙 到 V1 和 V2 

轨道 上 ， 如 图 5-83 所 示 。 

[ 选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 
控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “ 位 置 ”为 

“缩放 ”为 85.0， 如 


(384.5,547.0 ) 、 


5-84 所 示 。 


图 5-85 


为 闪 HHd 败 5 治 和 EEHI 全 -ES 


-一 [ 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “投影 ”效果 ， 设 置 “ 阴 
~ 影 颜色 ”为 灰色 、“ 不 透明 度 ” 为 100%、“ 方 向 ” 
> 为 108.0”、“ 距 离 ”为 0.0、“ 柔 和 度 ” 为 86.0， 如 图 5-86 
图 5-81 所 示 。 
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图 5-87 


| 


f 


准 


第 5 章 \ 海 报 文字 效果 
难 易 指数 | 富 请 请 窒 窗 


文字 工具 


倒 图 町 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 创建 广 
字 ， 并 通过 修改 参数 使 其 产生 三 维 金属 质感 的 渐变 文字 效果 。 


但 操 作 步 曼 

[ 在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 

置 “名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 5-88 所 示 。 

[ 在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工作 区 域 
输入 “optimistic”， 设 置 “ 字 体系 列 ”为 Clarendon 

Blk BT， 选 择 字体 optimistic， 设 置 “ 字 体 大 小 ”为 60.0， 

[ 在 “效果 ”面板 中 搜索 “投影 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 ” 输入 “ACTIVE”， 设 置 “字体 大 小 ”为 136.0， 如 图 5-89 
将 其 拖 曙 到 “01.png” 素 材 文件 上 ， 如 图 5-85 所 示 。 所 示 。 


= 单 击 “内 描 边 ”后 面 的 “添加 ”， 设 置 “ 类 型 " 为 
ee 3 “边缘 ”、“ 颜 色 ” 为 黄色 ， 再 次 单 击 “ 外 描 边 " 
有 中 ES 后 面 的 “添加 ”， 设 置 “ 类 型 ”为 “深度 ”、“ 大 小 ”为 
85.0、“ 角 度 ”为 30.0， 设 置 “ 填 充 类 型 ”为 “ 实 底 ”， 
“颜色 ”为 神色 ， 如 图 5-91 所 示 。 


® 


再 次 单 击 “ 文 字 工 具 ” 按 钮 国 ， 并 在 工作 区 域 输入 
“COOL”， 设置 “字体 系列 ”为 Gothic Winter， 设 置 
“颜色 ”为 褐色 ， 如 图 5-92 所 示 。 
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选择 工作 区 域 的 字体 ， 设 置 “ 颜 色 ” 为 橘 黄色 ， 勾 选 

“光泽 ” 复 选 框 ， 设 置 光泽 “颜色 ”为 黄色 ， 设 置 
“大 小 ”为 57.0、“ 和 角度” 为 20.0、“ 偏 移 ” 为 9.0， 如 
图 5-90 所 示 。 


关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ” 面 板 中 的 “字幕 01”, 并 
按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 V3 轨道 上 ， 如 图 5-93 所 示 。 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-94 所 示 。 


LOO 


图 5-94 


实例 091 几何 图 形 上 的 字体 效果 
文件 路 径 | 第 5 章 \ 几何 图 形 上 的 字体 效果 


@ 文字 工具 
@ “波形 变形 "效果 


合 国 别 国 酉 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 、 拢 形 工 
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具 、“ 波 形变 形 ”效果 制作 几何 图 形 上 的 字体 效果 。 q 
| 
蝇 图 田 田 国 
中 “文件 ”| “新 建 ” | “项目 ” 命 l som 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 rate vir er Hr» IE 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 Beh em 
“确定 ”按钮 ， 如 图 5-95 所 示 。 图 5-97 1 一 
过 i = 站 
| N 
| 名 
| 例 


[ 选择 V2 轨 道上 的 “02. 
png” 素 材 文件 ， 在 
“效果 控件 ”面板 中 展开 
“运动 ” 效果， 设置 “位 

图 5-95 置 ” 为 ( 388.0,288.0 ) 、 

0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 “缩放 ”为 87.0， 如 图 5-99 

目 ”| “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 ”所 示 。 

中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 5-96 所 示 。 0 在 菜单 栏 中 执行 

0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “字幕 ” | “新 建 
"01.png”“02.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 后 ”字幕 ” | “默认 静态 字 

单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 5-97 所 示 。 幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 

0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “背景 jpg” 和 “02.png” 素 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依次 将 它们 拖 蝶 到 V1 和 V2 置 “ 名 称 ”， 最 后 单 击 
轨道 上 ， 如 图 5-98 所 示 。 “确定 ”按钮 ， 如 图 5-100 所 示 。 


® 


| 1 在 工具 箱 中 单 击 “文字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工作 区 

域 输入 “MAGIC SQUARE”， 设置 “字体 系列 ”为 
Vijaya、“ 字 体 大 小 ”为 39.0， 勾 选 “ 小 型 大 写字 母 ” 复 
选 框 ， 设置“ 旋转 ”为 335.0?”、“ 倾 斜 ” 为 22.0?”， 设 置 
"颜色 ”为 白色 ， 勾 选 “ 阴 影 ” 复 选 框 ， 设置 “角度 ”为 
135.0?”、“ 扩 展 ” 为 30.0， 如 图 5-101 所 示 。 
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按 此 方法 制作 出 白色 正方 体 和 B 字 体 ， 如 图 5-104 
所 示 。 


在 工具 箱 中 单 击 “矩形 工具 ”按钮 国 ， 然 后 按 住 Shift 键 
在 工作 区 域 画 出 等 比例 和 矩形， 设置“ 颜色 ”为 洋红 色 ， 
单 击 " 外 描 边 ”后 面 的 “添加 ”， 设置 “类 型 ”为 “深度 ”、 
"大小" 为 16.0、“ 角 度 ” 为 49.0”， 再 设置 填充 “颜色 ” 
为 深 粉 色 ， 最 后 设置 “旋转 ”为 353.0?” ， 如 图 5-102 所 示 。 


在 画 矩 形 时 ， 单 击 “ 算 形 工具 ”按钮 ， 再 按 住 Shift | 
| 键 ， 可 以 画 出 等 比例 的 矩形 。 


单 击 “ 文 字 工 具 ” 按 钮 图， 并 在 工作 区 域 输入 

“A”， 设 置 “ 字 体系 列 ” 为 Aharoni、“ 字 体 大 
小 ”为 100.0，“ 旋 转 ” 为 353.0。， 设置“ 颜色 ”为 灰 
色 ， 如 图 5-103 所 示 。 


关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ”面板 中 的 “字幕 01”， 
和 a 
a 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 
本 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 

“确定 ”按钮 ， 如 图 5-109 所 示 。 


选择 V1 轨道 上 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 在“ 效果” | 袜 各 
面板 中 搜索 “波形 变型 ”， 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 奥 到 

“背景 .jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 5-106 所 示 。 a 

章 

文 

字 

= 效 
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在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 

目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 " 
对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 
图 5-110 所 示 。 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “波形 变形 ”效果 ， 设 置 
“波形 高 度 ”为 150， 如 图 5-107 所 示 。 
拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-108 所 示 。 


在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 
其 进行 导入 ， 如 图 5-111 所 示 。 
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文件 路 径 | 第 5 章 \ 浪 漫 的 条 纹 字体 
难 易 指数 | 帘 帘 富 帘 帘 
技术 掌握 | @ 文字 工具 “百叶窗 ”效果 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 创建 文 
字 ， 并 使 用 “百叶 窗 ”效果 制作 双色 条 纹 字 体 。 
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选择 “项 目 ”面板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 
按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 扣 到 V1 轨道 上 ， 如 图 5-112 
所 示 。 


选择 V1 轨 道上 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 
控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 
154.0， 如 图 5-113 所 示 。 


在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
置 “ 名 称 ”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 5-114 所 示 。 


EBD 外 pw sm 
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条 划 (E) 


在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工 具 ” 按 钮 国 ， 并 在 工作 区 域 
/输入 “ROMANTIC”， 设置 “字体 系列 ”为 Cooper 


Std、“ 字 体 大 小 ”为 154.0、“ 宽 高 比 ” 


为 62.5%， 设 置 


“颜色 ”为 黄色 ， 再 单 击 “ 外 描 边 ”后 面 的 “添加 ”， 设 
置 “类 型 ”为 “深度 ”、“ 大 小 ”为 32.0， 设 置 填充 “ 颜 


色 ” 为 深 黄色 ， 如 图 5-115 所 示 。 


\GMANTIC 


中 


关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ”面板 中 的 “字幕 01”， 


并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 V2 轨道 
所 示 。 


选择 V2 轨道 上 的 “字幕 01”， 按 住 A 
标 左 键 将 其 拖 抱 复制 到 V3 轨道 上 ， 如 


上 ， 如 图 5-116 


Ht 键 的 同时 按 住 鼠 
图 5-117 所 示 。 


选择 V3 轨道 上 的 “字幕 01 复 制 01”， 


双击 展开 此 字幕 


窗口 ， 设 置 “ 颜 色 ” 为 绿色 ， 设 置 填充 “颜色 ”为 深 


绿色 ， 如 图 5-118 所 示 。 


在 “效果 ”面板 中 搜索 “百叶 窗 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠标 


左 键 将 其 拖 息 到 “字幕 01 复 制 01" 


上 ， 如 图 5-119 


所 示 。 


Ha A 
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在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “百叶 窗 ”效果 ， 设 置 
“过 渡 完 成 ”为 40%、“ 方 向 ”为 51.0”、“ 宽 度 ” 
为 30， 如 图 5-120 所 示 。 


在 “百叶 窗 ” 效 果 中 ， 设 置 “过 渡 完 成 ”数值 可 以 
调整 条 纹 的 宽度 ， 设 置 “方向 ”数值 可 以 调整 条 纹 倾斜 
的 方向 ， 设 置 “ 宽 度 ” 数 值 可 以 调整 条 纹 的 宽度 。 


关闭 字幕 窗口 。 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-121 
所 示 。 


文件 路 径 | 第 5 章 \ 立体 文字 效果 


难 易 指数 | 例会 会 合 食 


技术 掌握 


@ 文字 工具 @ “投影 "效果 
@ “球面 化 "效果 ”@ 关键 帧 动画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 、“ 投 影 ” 
效果 、“ 球 面 化 ”效果 、 关 键 帧 动画 制作 立体 文字 动画 效果 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 


“确定 ”按钮 ， 如 


图 5-122 所 示 。 


在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ”| “序列 ” 命令。 接着 在 弹出 的 “新 建 序列 " 


妆 


图 5-123 所 示 。 


话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 


在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 


J U “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 玫 


其 进行 导入 ， 如 


图 


F” 按 钮 ， 将 


5-124 所 示 。 
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选择 V1 轨道 上 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 

控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “位 置 ”为 
( 554.0,352.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 109.0， 如 图 5-125 所 示 。 查 
看 效果 如 图 5-126 所 示 。 


wa 


5 者 洁 当 岂 坟 二 几 二 所 前 则 衣 革 入 当 OJd 3J9eJd 表 ) 半 划 


在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
置 “名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 5-127 所 示 。 


EO sm 
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在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工作 区 
域 输入 “ART”， 设 置 “ 字 体系 列 ”为 Cooper Std， 


“字体 大 小 ”为 239.0、“ 宽 高 比 ” 为 85.5%， 设置 “ 颜 
色 ” 为 绿色 ， 再 单 击 “ 外 描 边 
“类 型 ”为 “深度 ”、“ 大 小 ” 
“ 实 底 ”、“ 颜 色 ” 为 黄色 ,如 


”后 面 的 “添加 ”， 设置 


为 24.0、“ 填 充 类 型 ”为 
图 5-128 所 示 。 


关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ”面板 中 的 “字幕 01”， 


按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 电 到 


所 示 。 


选择 V2 轨 道上 的 “字幕 
面板 中 展开 “运动 v 效果， 设置 “位 置 ” 为 
( 554.0,352.0 ) ， 如 图 5-130 所 示 。 


选择 V2 轨 道上 的 “字幕 02* ， 在 “效果 ”面板 中 搜 


V2 轨 道上 ， 如 图 5-129 


02”， 在 “效果 控件 ” 
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bp 


J 索 “ 投 影 ” 效果， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 忠 到 “字幕 


02” 上 ， 如 图 5-131 所 示 。 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “投影 ”效果 ， 设 置 “不 

透明 度 ” 为 60%、“ 方 向 ”为 135.0" 、“ 距 离 ”为 
23.0、“ 和 柔和 度 ” 为 8.0。 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 设 置 
“不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 
置 “不 透明 度 ”为 100.0% ， 如 图 5-132 所 示 。 
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在 “效果 ”面板 中 搜索 “球面 化 ”效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 
其 拖 忠 到 V2 轨道 的 “字幕 02” 上 ， 如 图 5-133 所 示 。 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “球面 化 ”效果 ， 将 时 间 

轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 单 击 “半径 ”前 面 的 图， 创建 关 
键 帧 。 设 置 “ 半 径 ” 为 1717; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 时 ， 设 
置 “ 半 径 ” 为 1393; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 时 ， 设 置 “ 半 
径 ” 为 895; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 时 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 
280; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 ， 设置“ 
最 后 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 20 帧 ， 设 置 
如 图 5-134 所 示 。 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-135 所 示 。 
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文件 路 径 | 第 5 章 \ 模糊 字体 效果 


难 易 指数 | 窗 窗 容 窜 窗 


文字 工具 。 (过 乱 置换 "效果 | 加 


技术 掌握 |。 “高 斯 模糊 * 效 果 e 关键 由 动画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 、“ 率 乱 
置换 ”效果 、“ 高 斯 模糊 ”效果 、 关 键 帧 动画 制作 字体 模 
糊 动 画 效果 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ”| “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 5-136 所 示 。 

在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 

目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 
框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 5-137 
所 示 。 
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在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 5-138 所 示 。 
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选择 “项 目 ”面板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 


鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 


在 菜单 栏 中 执行 
态 字幕 ”命令 ， 


置 “ 名 称 ”， 最 后 单 


图 5-139 所 示 。 


“字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 


并 在 强 
二 “确定 ”按钮 ， 如 


图 


lh 出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 


5-140 所 示 。 


在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 了 
输入 “SPRING”， 设 置 
体 大 小 ”为 76.0、“ 宽 高 比 ” 


EES 
0- 
FO. 


[ 具 ” 按 钮 国 ， 并 在 工作 区 域 
“字体 系列 ”为 Beetlej、“ 字 
为 100.0%， 设 置 “颜色 ”为 


白色 ,再 勾 选 “阴影 ” 复 选 框 ， 如 图 5-141 所 示 。 
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关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ” 面 板 中 的 “字幕 01”， 
并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 V2 轨道 上 ， 如 图 5-142 


所 示 。 


0 选择 V2 轨 道上 的 “字幕 01”， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 | 在 “效果 ”面板 中 收缩 “高 斯 模糊 ”效果 ， 并 按 住 
位 置 ， 再 单 击 “ 效 果 控件 ”面板 中 “缩放 ”位 置 前 鼠标 左 键 将 其 拖 抱 到 “字幕 01” 上 ， 如 图 5-146 
面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0。 将 时 间 轴 所 示 。 


拖 动 到 15 帧 时 ， 设 置 “缩放 ”为 100.0， 如 图 5-143 所 示 。 原 到 0 = 
pe 00:00:00:00 | 
二 @ 
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图 5-146 
| 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “高 斯 模糊 ”效果 ， 将 时 
间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 单 击 “ 模 糊 度 ”前 面 的 图 ， 创 
建 关键 帧 ， 并 设置 “模糊 度 ”为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 
的 位 置 ， 设 置 “ 模 糊 度 ”为 15.0; 将 时 间 轴 滑动 到 3 秒 的 位 
置 ， 设 置 “模糊 度 ” 为 200.0， 如 图 5-147 所 示 。 
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图 5-143 
0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “紊乱 置换 ”效果 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 披 到 “字幕 01” 上 ， 如 图 5-144 
所 示 。 
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图 5-144 

| 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “紊乱 置换 ”效果 ， 设 置 

“置换 ”为 “ 淇 流 ”。 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 时 ， 单 
击 “ 数 量 ” 和 “ 偏 移 ( 演 流 ) ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 
设置 “数量 ”为 0.0、“ 偏 移 ( 满 流 ) ”为 (222.0,288.0 ) ; 
将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 时 ， 设 置 “数量 ”为 53.0，“ 偏 移 ( 湛 
流 ) ”为 ( 222.0,288.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 时 ， 设 置 

“ 偏 移 ( 演 流 ) ”为 ( 439.0,288.0 ) ， 如 图 5-145 所 示 。 
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国人 全 如 图 5-148 所 示 。 
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图 5-145 图 5-148 
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实例 095 
文件 路 径 
难 易 指数 
技术 掌握 
操作 思路 | 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 关键 帧 动画 制作 动 
画 背 景 ， 并 合成 闹 元 宵 文字 素材 ， 完 成 作品 制作 。 


曲 加 中 回回 

eas ed es 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 

“确定 " 按钮 


闲 元 宵 缩 放 动 画 效果 
第 5 章 \ 闹 元 密 缩 放 动 画 效果 
帘 帘 俩 俩 帘 
关键 帧 动画 


”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
149 所 示 


图 5-149 
在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 


0 目 ”| “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 " 
对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 
5-150 所 示 。 


”图 5-150 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “05.png” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 5-151 所 示 。 
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图 5-151 
选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依 
次 将 其 拖 遇 到 轨道 V1 ~ V5 上 ， 如 图 5-152 所 示 。 


[ 


图 5-152 
0 选择 V1 轨道 上 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 并 在 “效果 
控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “缩放 ”为 
105， 如 图 5-153 所 示 。 


4 


CE 


图 5-153 
选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 滑 


0 动 到 初始 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ”“ 旋 转 ” 和 “不 透明 
度 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 设 置 “缩放 ”为 0.0，“ 旋 
转 ” 为 1x0.0”、“ 不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 
1 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 100.0，“ 旋 转 ” 为 
1x0.0”、“ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 5-154 所 示 。 查 
看 效果 如 图 5-155 所 示 。 
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在 设置 “旋转 
此 时 “节目 ”监视 器 
移动 中 心 轴 ， 如 图 5-156 所 示 。 


选择 V5 轨 道上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 

放 ” 为 105.0。 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 05 帧 的 位 置 ， 
击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 
( 235.0,288.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 ， 设置“ 
置 ”为 ( 379.7,287.4 ) ， 设置 “混合 模式 ”为 “ 强 光 ”， 
如 图 5-160 和 图 5-161 所 示 。 


仓 半 志 洲 


选择 V3 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 滑动 

到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关 
键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 位 
置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 100.0， 如 图 5-157 和 图 5-158 所 示 。 


Er 


选择 V6 轨道 上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 设 置 “多 

放 ” 为 104.0。 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 15 帧 的 位 置 ， 
击 “ 位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 
( 472.0,288.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 
置 ”为 ( 332.0,288.0 ) ， 设 置 “ 混 合 模式 ”为 “ 强 光 ”， 
如 图 5-162 和 图 5-163 所 示 。 


序 填 婚 嘉 


选择 V4 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ,创建 
关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 838.0,288.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 
动 到 3 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 333.0,288.0 ) ， 


设置 “混合 模式 ”为 “ 变 亮 ”， 如 图 5-159 所 示 。 
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拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-164 所 示 。 
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难 易 指数 | 窗帘 帘 全 会 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 关键 帧 动画 制作 动 


画 效果 ， 并 合成 文字 素材 ， 完 成 作品 制作 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 


“确定 ”按钮 ， 如 图 5-165 所 示 。 


在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “04.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 

后 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 5-166 所 示 。 
选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 依 
次 将 它们 拖 奥 到 轨道 V1 ~ V5 上 ， 如 图 5-167 所 示 。 


显现 并 选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素 材 文 件 ， 


将 时 


间 轴 拖 动 到 初始 位 置 。 在 “效果 控件 ”面板 


展开 


“运动 ”效果 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 设 
置 “ 位 置 ” 为 ( 626.0，-154.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 10 帧 


的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 626.0,325.0 ) ， 如 图 5-168 所 


示 。 查 看 效果 如 图 5-169 所 示 。 
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显现 并 选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 


间 轴 拖 动 到 10 帧 的 位 置 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 


b 


展开 “运动 ”效果 ， 取 消 勾 选 “ 等 比 缩放 ” 复 选 框 ， 单 
击 “ 缩 放 高 度 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关 键 帧 ， 设 置 “缩放 高 
度 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 高 
度 ” 为 100.0， 如 图 5-170 所 示 。 查 看 效果 如 图 5-171 
所 示 。 


图 5-170 

0 显现 并 选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 
时 间 轴 拖 动 到 20 帧 的 位 置 ， 并 单 击 “ 位 置 ”前 面 
的 图， 创建 关键 帧 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( 484.0,325.0 ) ， 
将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 
( 623.0,325.0 ) ， 如 图 5-172 所 示 。 查 看 效果 如 图 5-173 
所 示 。 


图 5-171 


图 5-172 图 5-173 


0 显现 并 选择 V5 轨道 上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 设 置 

“位 置 ” 为 ( 592.3,196.2 ) 。 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 
15 帧 的 位 置 ， 并 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 设 
置 “缩放 ”为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 
“缩放 ”为 100.0， 如 图 5-174 所 示 。 查 看 效果 如 图 5-175 
所 示 。 


图 5-174 


0 同村 全 全 如 图 5-176 所 示 。 
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第 5 章 \ 情 人 节 海报 效果 


操作 思 | 咯 | 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 关键 由 动画 制作 情 
人 节 海报 效果 中 的 合成 部 分 。 


9 操 人 步 嗓 
Dna es ed er bas se 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 5-177 所 示 。 
RR a 


图 5-177 


0 在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “05.png” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 
最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 5-178 

所 示 。 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依 
次 将 它们 拖 息 到 轨道 上 ， 如 图 5-179 所 示 。 
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技术 掌握 | 文字 工具 


am 富 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 创建 文 
ETEE 字 ， 并 修改 其 字体 系列 、 颜 色 、 字 体 大 小 、 外 描 边 等 参数 
使 其 产生 三 维 质感 。 


® 


在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字 幕 ” 对 话 框 中 设 

置 “名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 5-182 所 示 。 
sa PW nH) 


为 了 便于 操作 ， 将 V4 ~ V6 轨道 进行 隐藏 。 选 择 V2 轨 道 i 

上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 10 帧 的 位 3 
置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 " 
为 0.0。 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 
20.0， 如 图 5-180 所 示 。 查 看 效果 如 图 5-181 所 示 。 
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在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工 具 ” 按 馈 畏 ， 并 在 工作 区 域 分 别 
输入 “L"” 、“O”、"“e” 和 “VY”， 如 图 5-183 所 示 。 


选择 工作 区 域 中 的 L， 设 置 “字体 系列 ”为 

Century751 SeBd BT、“ 字 体 大 小 ”为 306.0、 
“颜色 ”为 红色 ， 再 单 击 “ 外 描 边 ”后 面 的 “添加 ”， 
设置 “类 型 ”为 “深度 ”、“ 大 小 ”为 46.0、“ 和 角度 ”为 
6.0?”、“ 颜 色 ” 为 深 红 色 ， 最 后 勾 选 “阴影 ” 复 选 框 ， 如 
图 5-184 所 示 。 


大 避 区 本 7 本 


选择 工作 区 域 中 的 O0， 设 置 “旋转 ”为 176，“ 字 

体系 列 ” 为 Century751 SeBd BT，“ 字 体 大 小 "为 
193.0、“ 颜 色 ” 为 红色 ， 再 单 击 “ 外 描 边 ”后 面 的 “ 添 
加 ”， 设 置 “ 类 型 ”为 “深度 ”、“ 大 小 ”为 46.0、“ 角 
度 ” 为 6.0?”、“ 颜 色 ” 为 深 红色 ， 最 后 勾 选 “阴影 ” 复 选 
框 ， 如 图 5-185 所 示 。 


选择 工作 区 域 中 的 V， 设置 “字体 系列 ”为 
Century751 SeBd BT、“ 字 体 大 小 ”为 259.0、 


“颜色 ”为 红色 ， 再 单 击 “外 描 边 ”后 面 的 “添加 ”， 
设置 “类 型 ”为 “深度 ”、“ 大 小 ”为 46.0、“ 和 角度” 为 


6.0” 、“ 颜 色 ” 为 深 红 色 ， 最 后 勾 选 “阴影 ” 复 选 框 ， 设 
置 “ 角 度 ”为 -151.0” ， 如 图 5-186 所 示 。 
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选择 工作 区 域 中 的 e， 设 置 “字体 系列 ”为 
Century751 SeBd BT、“ 字 体 大 小 ”为 262.0、 


“颜色 ”为 红色 ， 再 单 击 “ 外 描 边 ”后 面 的 “添加 ”， 
设置 “类 型 ”为 “深度 ”、“ 大 小 ”为 46.0、“ 和 角度” 为 


6.0?”、“ 颜 色 ” 为 深 红色 ， 最 后 勾 选 “阴影 ” 复 选 框 , 设 
置 “ 角 度 ” 为 135.0” ， 如 图 5-187 所 示 。 
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关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ” 面 板 中 的 “字幕 01”， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 显现 并 选择 V5 轨 道上 的 “02. 

其 拖 虹 到 V3 轨 道上 ， 如 图 5-188 所 示 。 png” 素 材 文件 ， 设 置 “位 

pr 置 ” 为 ( 152.5,128.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 

: 20.0。 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 10 帧 的 位 

置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 图 ， 创 建 

关键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ”为 0.0; 

将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 

“不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 5-192 
所 示 。 查 看 效果 如 图 5-193 所 示 。 


| 文 件 路 径 | 第 5 章 \ 情 人 节 海报 效果 
难 易 指数 | 窗 言 育 窜 育 
技术 学 握 |e 关键 由 动画 @ “投影 "效果 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 关键 帧 动画 、“ 投 影 ” 效 果 模 拟 制 作 作 
品 的 动画 部 分 。 


选择 V3 轨 道上 的 “字幕 01”， 将 时 
间 轴 拖 动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 单 击 
疮 。 “缩放 "前 面 的 回 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 
频 “缩放 ”为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 10 
帧 的 位 置 时 ， 设 置 “ 缩 放 ”为 100.0， 如 
图 5-189 所 示 。 

显现 并 选择 V4 轨 道上 的 “01.png” 

素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 
置 时 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 
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制 


显现 并 选择 V6 轨道 上 的 “03. 


帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 236.0,113.0 ) ; 
将 时 间 轴 拖 动 到 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 
置 ” 为 ( 236.5,224.0 ) ， 再 设置 “缩放 " 


为 19.0， 如 图 5-190 所 示 。 查 看 效果 如 图 5-191 所 示 。 


S 


png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 缩 放 " 为 
22.0。 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 05 帧 的 位 置 ， 
单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 
并 设置 “位 置 ”为 ( 236.5,717.0 ) ， 
将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 
置 “位 置 ” 为 ( 236.5,564.0 ) ， 如 


在 “效果 ”面板 中 搜索 “ 投 
U 影 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 
其 拖 曙 到 “03.png” 素 材 文件 上 ， 如 
图 5-196 所 示 。 
在 “效果 控件 ”面板 中 展开 
“投影 ”效果 ， 设 置 “方向 ” 
为 178.0" 、“ 距 离 ”为 12.0、“ 和 柔和 
度 ” 为 30.0， 如 图 5-197 所 示 。 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-198 所 示 。 
PE SR 


文件 路 径 | 第 5 章 \ 深 色 投 影 效果 
难 易 指数 | 依 合 会 会 全 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 关键 帧 动画 制作 深 
色 投 影 效 果 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ”| “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 
“浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 
图 5-199 所 示 。 
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在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “06.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文 件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 进行 导入 ， 如 图 5-200 所 示 。 
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选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依次 将 其 拖 奥 到 轨道 

上 ， 如 图 5-201 所 示 。 

选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 。 在 

“效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 单 击 “ 缩 放 ”前 面 的 图 ， 创 建 
关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0。 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ”为 
100.0， 如 图 5-202 所 示 。 
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选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 

置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 
( 432.0,506.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 
( 432.0,281.0 ) ， 如 图 5-203 所 示 。 

选择 V4 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 
加 单 击 “ 位 置 ” 和 “不 透明 度 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 
作为 (18.0,281.0 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 
设置 “位 置 ” 为 ( 432.0,281.0 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 5-204 
所 示 。 
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文件 路 径 | 第 5 章 \ 深 色 字体 动画 效果 
难 易 指教 | 窗 俩 会 俩 全 
选择 V5 轨 道上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ，。 | 技术 掌握 | 关键 帧 动画 
单 击 “ 位 置 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 
( 828.0,281.0 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 
“位 置 ”为 ( 432.0,281.0 ) ，“ 不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 5-205 所 示 。 
选择 V6 轨 道上 的 “05.png” 素 村 文件， 将 时 间 轴 滑动 到 3 秒 10 帧 的 位 置 ， 
单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0; 
将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ”为 100.0% ， 如 图 5-206 所 
示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 0.0。 | 
拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-207 所 示 。 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 
用 关键 帧 动画 制作 动画 ， 并 导入 文字 


素材 制作 不 透明 动画 。 


昌国 面 田 国 

四 全 | “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 


图 5-208 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01. 
png”~ “05.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 
“打开 ”按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 5-209 所 示 。 
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图 5-209 


0 选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依 
次 将 它们 拖 外 到 轨道 上 ， 如 图 5-210 所 示 。 
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图 5-210 
0 选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 

动 到 初始 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 ， 单 击 “ 位 
置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 195.0， 


366.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 
(708.0.366.0 ) ， 如 图 5-211 所 示 。 查 看 效果 如 图 5-212 所 示 。 
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图 5-212 
选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 


帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 707.0，53.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 
秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 707.0,366.0 ) ， 如 图 5-213 所 


示 。 查 看 效果 如 图 5-214 所 示 。 
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图 5-213 
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图 5-214 
选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前面 的 贺 ， 创 建 关键 
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帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 1513.0,366.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 
到 1 秒 22 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 707.0,366.0 ) ,如 
图 5-215 所 示 。 查 看 效果 如 图 5-216 所 示 。 
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图 5-216 
0 选择 V5 轨道 上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 1 秒 22 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”和 “不 透明 度 ” 
前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 707.0， 
713.0 ) 、“ 不 透明 度 ”为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 
位 置 ， 设置“ 位 置 ” 为 ( 707.0,366.0 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 
100.0% ， 如 图 5-217 所 示 。 查 看 效果 如 图 5-218 所 示 。 
四 昌 宝 人 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 圆 ， 创 
建 关键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 
秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ”为 100.0% ， 如 图 5-219 
所 示 。 查 看 效果 如 图 5-220 所 示 。 
四 四 和。 如 图 5-221 所 示 。 
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实例 102 ”文字 动画 效果 
第 5 章 \ 文 字 动 画 效果 


诊 窒 禄 窒 禄 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 


从 扫 码 深度 学 习 


央 深 | 作 | 思 | 路 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 关键 帧 动画 制作 动 
画 ， 并 导入 文字 素材 制作 不 透明 动画 。 


单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关键 
在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 ”其 ” 半生 收 ” 为 0。 将 四 
项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 包 设 轩 保 存 路 径 ， 最 站 动 到 2 种 的 位 置 ， 没 置 4 
后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 5-222 所 示 。 2 Ee 
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4 
在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.png”“02.png” 和 “ 背 效 
景 jpg" 素材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 " 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 5-223 所 示 。 
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bE 
= 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-227 


所 示 。 
选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 奥 
到 轨道 V1 上， 如 图 5-224 所 示 。 


选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 运 
动 ”效果 ， 并 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 图 ， 创 建 
关键 帧 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 330.5,708.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 设 置 
“位 置 ” 为 ( 330.5,500.0 ) ， 如 图 5-225 所 示 。 
选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 运 
动 ” 效果， 设置 “位 置 ” 为 ( 330.5,420.0 ) 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 
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实例 103 ”文字 缩放 效果 
第 5 章 \ 文 字 缩 放 效 果 
难 易 指数 | 请 请 育 窗 祖 
技术 掌握 |@ 文字 工具 。“e@ 关键 帧 动画 


操作 思路 | 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 创建 文 图 5-230 图 5-231 

字 ， 并 使 用 关键 帧 动画 制作 缩放 动画 。 0 选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 

件 ” 面 板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设置“ 缩放 ”为 

日 辆 硬 四 加 24.0， 如 图 5_232 所 示 。 

四 全 各 "文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 oni 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 

“确定 ”按钮 228 所 示 


图 5-232 
[6 “效果 ”面板 中 搜索 “Lumetri Color” 效 果 ， 将 其 拖 
搜 到 V1 轨道 上 的 01.jpg 素 材 文件 上 ， 如 图 5-233 所 示 。 
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图 5-228 
网 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ,执行 “新 建 项 目 ” | . 4 

“序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 pe 

DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 5-229 所 示 。 [ 选择 V1 轨 道上 的 01 .jpg 素材 文件 ， 在 “效果 控件 面 

: - 板 中 展开 “Lumetri Color” 效果 下 方 的 “ 旱 影 " ， 设 置 
“数量 ”为 -3，“ 中 点 ”为 23，“ 圆 度 ” 为 20，“ 羽 化 ”为 
25， 如 图 5-234 所 示 。 此 时 画面 效果 如 图 5-235 所 示 。 
0 在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 

静态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 
中 设置 “名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 5-236 
所 示 。 

0 在 工具 箱 中 单 击 “文字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 “工作 

区 域 ”输入 英文 ， 设 置 “字体 系列 ”为 David， 选 择 
字体 Puzzles Mysterious， 设 置 “字体 大 小 ” 为 40，“ 宽 

- 3 高 比 ”为 96.8% ，“ 颜 色 ” 为 浅 灰 色 ， 勾 选 “ 阴 影 ” 复 选 
图 5-229 框 ， 设置 “角度 ”为 -260.0° ,， “距离 ”为 10.0， “大小” 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 。 为 0.0, “扩展 ”为 30.0， 如 图 5-237 所 示 。 

“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 选择 Egypt 字体 ， 设 置 “ 字 体 大 小 ”为 150.0，“ 宽 高 
进行 导入 ， 如 图 5-230 所 示 。 le 为 96.8% ，“ 颜 色 ” 为 白色 ， 勾 选 “ 阴 影 ” 复 选 
[ 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 ” 框 ， 设 置 “ 角 度 ” 为 135.0。 ，“ 距 离 ” 为 14.0，“ 大 小 ” 

鼠标 左 键 将 其 拖 奥 到 V1 轨道 上 ， 如 图 5-231 所 示 。 为 11.0， 最 后 再 适当 调整 字体 位 置 ， 如 图 5-238 所 示 。 


关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ” 面 板 中 的 “字幕 01”， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 彼 到 V2 轨道 上 ， 如 图 5-239 所 示 。 
选择 V2 轨道 上 的 “字幕 01”， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 
~ 位置， 单 击 “缩放 ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 
“缩放 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 
“缩放 ”为 100.0， 如 图 5-240 所 示 。 
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' | 

创建 关键 帧 ， 单 击 一 次 “添加 关键 帧 ”按钮 可 以 为 
素材 文件 添加 关键 帧 ， 再 单 击 一 次 “添加 关键 帧 ” 按 包 
则 会 将 次 关键 帧 删除 ， 如 图 5-241 所 示 。 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-242 所 示 。 
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实例 104 “文字 移动 效果 EE | 
文件 路 径 | 第 5 章 \ 文 字 移 动 效果 |=- i 
难 易 指数 | 窗 富 请 窒 富 E al 
Be e 

技术 尝 拓 | 区 字 工 具 。 日 关键 横 动 久 扫 码 深度 学 习 | 
多 国 面 国 图 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 创建 广 + 
字 ， 并 使 用 关键 帧 动画 制作 位 移动 画 。 4 
昌国 面 田 国 

ae Ra ~ 

0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 “= | med] 蕊 到 


称 " 


令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 5-243 所 示 。 
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[ 


DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 5-244 所 示 。 


[ 
[ 


其 进行 导入 ， 如 图 5-245 所 示 。 


图 5-246 
| “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 
控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “缩放 ”为 
55.0， 如 图 5-247 所 示 。 


图 5-243 
在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 目 ” | 
“序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 


图 5-247 


0 在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
置 “ 名 称 ”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 5-248 所 示 。 
[0 在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工作 区 域 
输入 “COME ON”， 设 置 “字体 系列 ”为 Impact、 


图 5-244 
在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “字体 大 小 ”为 117.0、“ 宽 高 比 ”为 96.5% ， 展 开 “ 扭 
“背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 , 将 ” 曲 ”， 设 置 Y 为 -38.0%， 设置 “颜色 ”为 白色 ; 再 单 击 


“外 描 边 ”后 面 的 “添加 ”， 设 置 “ 类 型 ”为 “深度 ”、 
选择 “项 目 ”面板 中 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 并 按 “大 小 ”为 14.0、“ 填 充 类 型 ”为 “ 实 底 ”，“ 颜 色 ” 为 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 各 到 V1 轨道 上 ， 如 图 5-246 所 示 。 ”深蓝 色 ， 如 图 5-249 所 示 。 


EEmhw 一 


四 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “字幕 01" 
并 将 其 拖 奥 到 V2 轨道 上 ， 如 图 5-250 所 示 。 


四 


[ 选择 V2 轨道 
上 的 “字幕 
01”， 将 时 间 轴 拖 
动 到 初始 位 置 ， 单 
击 “ 位 置 ” 前 面 的 
图 ， 创 建 关 键 帧 ， 
并 设置 “位 置 ”为 
( -96.6460.5) ; 将 
时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 
位 置 ， 设置“ 位 置 " 
为 (377.4,353.2 ) ， 
如 图 5-251 所 示 。 


00:00:00:00 
二 于 


图 5-251 


各 “字幕 01”， 单 击 “ 效 果 控 件 ” 面 板 
中 的 “运动 ”效果 ， 此 时 “节目 ”监视 器 会 显现 运动 
轨迹 ， 进 行 适当 的 调整 ， 如 图 5-252 所 示 。 
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图 5-252 
| 人 如 图 5-253 所 示 。 
.2 人 
"HS" 
= IN 一 一 
NERONE 0 OMEON 和 
图 5-253 名 
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QQ 扫 码 深度 学 习 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 矩形 工具 绘制 粉色 
透明 矩形 ， 使 用 文字 工具 创建 文字 ， 最 后 使 用 关键 帧 动画 
制作 位 移动 画 。 


蝇 图 町 田 转 

| “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 

“确定 ”按钮 ， 如 图 5-254 所 示 。 


含 


价 蔓 籼 半 沈 席 避 诬 葵 注 涛 0Jd Je 册 ejd 柠 汉 问 


在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 


"| 


“序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 


框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 5-255 
所 示 。 


在 “项 目 ” 面 板 空 


白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 


“背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 
其 进行 导入 ， 如 图 5-256 所 示 。 
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选择 “项 目 ”面板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 按 


册 了 住 鼠标 左 键 将 其 拖 折 到 V1 轨 道上 ， 如 图 5-257 所 示 。 


在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ”| 


“新 建 字幕 ”| 


“默认 静 


态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
置 “名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 5-258 所 示 。 
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在 工具 箱 中 单 击 “ 和 矩形 工具 ”按钮 国 ， 并 按 住 鼠 标 
左 键 在 工作 区 域 画 出 矩形 ， 设 置 “颜色 ”为 粉色 ， 设 
置 “ 不 透明 度 ” 为 60% ， 如 图 5-259 所 示 。 


关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ”面板 + 
并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 折 到 V2 轨 道上 ， 如 图 5-260 


所 示 。 


的 “字幕 01" ， 


选择 V2 轨 道上 的 “字幕 01”， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 
位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 
图 ， 创 建 关 键 帧 ， 设 置 “缩放 ”为 0， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 
的 位 置 ， 设 置 “缩放 ”为 100.0， 如 图 5-261 所 示 。 查 看 效 


果 如 图 5-262 所 示 。 


继续 创建 “字幕 02”， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 奥 到 
V3 轨道 上 ， 如 图 5-263 所 示 。 


选择 V3 轨道 上 的 “字幕 02”， 并 双击 鼠标 左 键 展开 字 

幕 窗口 ， 单 击 “ 文 字 工 具 ” 按 钮 国 ， 在 工作 区 域 输入 
"FLOWER”， 设置 “字体 系列 ”为 Adobe Arabic、“ 颜 
色 ” 为 白色 ， 单 击 “ 外 描 边 ”后 面 的 “添加 ”， 设置 “类 
型 ”为 “深度 ”、“ 颜 色 ” 为 白色 ， 如 图 5-264 所 示 。 再 以 
同样 的 方法 创建 文字 “F.R”， 如 图 5-265 所 示 。 


关闭 字幕 窗口 。 选 择 V3 轨 道上 的 “字幕 02”， 将 时 间 轴 

拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 
帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 266.0,138.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 2 
秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 266.0,376.0 ) ， 如 图 5-266 
所 示 。 查 看 效果 如 图 5-267 所 示 。 


继续 创建 “字幕 03”， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 奥 到 V4 
轨道 上 ， 如 图 5-268 所 示 。 


选择 V4 轨道 上 的 “字幕 03”， 双 击 鼠 标 左 键 展开 字 
幕 窗口 ， 单 击 “ 文 字 工 具 ” 按 钮 国 ， 在 工作 区 域 输入 
英文 ， 设 置 “字体 系列 ”为 Adobe Arabic、“ 字 体 大 
小 ”为 35.0、“ 颜 色 ” 为 黑色 、“ 不 透明 度 ” 为 60%， 


如 图 5-269 所 示 。 
关闭 字幕 窗口 。 选 择 V4 轨 道上 的 “字幕 03”， 将 时 间 
轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ,创建 关 


涡 


o> 


湘 尝 届 时 十 5 洲 


键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 266.0,670.0 ) ; 将 时 间 轴 滑 。 记 要 避 丰 [03 三 二 当 JIE 沾 
动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 " 为 ( 266.0,376.0 ) ， 如 
图 5-270 所 示 。 查 看 效果 如 图 5-271 所 示 。 


使 图 大 国 轿 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 创建 文 
字 ， 并 使 用 “投影 ”效果 制作 文字 阴影 ， 使 用 “浮雕 ” 效 
果 制 作出 三 维 质感 。 


昌国 青田 里 
国生 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 5-273 所 示 。 
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妾 8ZZ 扣 为 力 


图 5-270 图 5-271 2 ee 

0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 

进行 导入 ， 如 图 5-274 所 示 。 
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图 5-274 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 虹 到 V1 轨 道上 ， 如 图 5-275 所 示 。 


“纹理 ” 复 选 框 ， 双 击 “纹理 ”后 面 的 矩形 框 ， 此 时 会 弹 
出 “选择 纹理 图 形 ”对 话 框 ， 选 择 “背景 jpg”， 单 击 “ 打 
开 ” 按 钮 。 勾 选 “ 阴 影 ” 复 选 框 ， 设 置 “ 角 度 ” 为 0.0、 
“距离 ”为 0.0、“ 大 小 ”为 3.0、“ 扩 展 ” 为 0.0， 最 后 将 


复制 文字 移动 到 原先 的 文字 上 ， 如 图 5-278 所 示 。 


在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字 幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 


置 “名称”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 5-276 所 示 。 ,| 
Em | sw aa | 
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Ed 
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字 

关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ”面板 中 的 “字幕 0"， 并 菜 


按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 彼 到 V2 轨道 上 ， 如 图 5-279 所 示 。 


Ca 


在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工作 区 域 
输入 “Work”， 设置“ 字体 系列 ”为 Adobe Garamond 5-27 
Pro、“ 字 体 大 小 ”为 191.0， 设置“ 颜色 ”为 蓝 色 ， 填 充 的 选择 V2 轨道 上 的 素材 文件 ， 在 “效果 控件 " 


“不 透明 度 ”为 90% ， 再 单 击 “ 外 描 边 ”后 面 的 “添加 ”， 面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 并 设置 “位 置 ”为 
设置 “类 型 ”为 “深度 ”、“ 大 小 ”为 26.0、“ 填 充 类 型 ” ”( 162.0,203.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 40.0、“ 旋 转 ” 为 12.0" 、 


为 “ 实 底 ”、 “颜色 ”为 深蓝 色 ， 如 图 5-277 所 示 。 “不 透明 度 ” 为 45.0%， 设 置 “ 混 合 模式 ”为 “发 光 
量度 ”， 如 图 5-280 所 示 。 


EEE 
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口 在 “效果 ”面板 中 搜索 “投影 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 将 其 拖 鼻 到 “字幕 01” 上 ， 如 图 5-281 所 示 。 

在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “投影 ”效果 ， 设 置 “ 不 

口 选择 工作 区 域 中 的 Work， 按 住 Alt 键 并 按 住 鼠 标 左 键 透明 度 ” 为 529%、“ 方 向 ”为 143.0” 、“ 距 离 ”为 

吕 拖 血 复制 Work， 删 除 “ 外 描 边 ”效果 。 展 开 并 勾 选 ”17.0、“ 和 柔和 度 ”为 26.0， 如 图 5-282 所 示 。 
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在 “效果 ”面板 中 搜索 “浮雕 ”效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 披 到 “字幕 
01” 上 ， 如 图 5-283 所 示 。 

在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “浮雕 ”效果 ， 设 置 “ 方 向 ”为 73.0?”、“ 起 
伏 ” 为 13.00、“ 对 比 度 ”为 66， 如 图 5-284 所 示 。 


ef 


选择 V2 轨道 上 的 “字幕 01”， 并 按 住 鼠标 左 键 分 别 拖 奥 复制 到 V3、V4 和 V5 
轨道 上 ， 如 图 5-285 所 示 。 

选择 V3 轨道 上 的 “字幕 01 复 制 ”， 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “位 置 ”为 
( 419.0,658.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 44.0、“ 旋 转 ” 为 -23.0?” ， 如 图 5-286 所 示 。 


放 


图 


有 雕 


如 


选择 V4 轨道 上 的 “字幕 01 复 
制 ”， 在 “效果 控件 ”面板 中 设 
置 “ 位 置 ”为 (731.0,304.0 ) 、“ 缩 


”为 37.05 


5-287 所 示 。 


“旋转 ”为 36.0" ， 如 
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a 


选择 V5 轨道 上 的 “字幕 01 复 制 " 
文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展 
开 “ 运 动 ” 效 果 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 
( 400.0,284.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 100.0、 
“旋转 ”为 0.0; 展开 “不 透明 度 ” 效 
果 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 100.0% 、 
“混合 模式 ”为 “正常 ”， 删 除 “ 浮 


”效果 ， 如 


图 


5-288 所 示 。 
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n 


双击 鼠标 左 键 展开 “字幕 01 复 
制 ” 窗口， 
小 ”为 260.0; 再 选择 上 面 的 文字 
Work， 设 置 阴影 “颜色 ”为 黄色 ， 


分 别 设置 “字体 大 


图 5-289 所 示 。 


关闭 字幕 窗口 。 拖 动 时 间 轴 查看 


效果 ， 如 


图 


5-290 所 示 。 
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文件 路 径 | 第 5 章 \ 夜景 文字 效果 
难 易 指数 | 使 傅 会 俩 帘 
技术 掌握 |@ 文字 工具 。“。 混合 模式 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 了 
字 ， 并 修改 混合 模式 制作 出 夜景 文字 效果 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ” | 


[ 具 创 建文 


“项 目 ” 命 


令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 


称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 
“确定 ”按钮 ， 如 图 5-291 所 示 。 


最 后 单 击 


在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “新 建 项 目 ”| 
“序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 
DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 5-292 所 示 。 
在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “背景 .jpeg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 


开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 5-293 所 示 。 
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| 选择“ 项目 ”面板 中 的 “0.1jpg” 和 “背景 jpeg” 素 材 文 
工件 ， 按 顺序 依次 将 它们 拖 曙 到 轨道 上 ， 如 图 5-294 所 示 。 
[选择 V1 轨道 上 的 “背景 jpeg” 素 材 文件 ， 在 “效果 
控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “缩放 ”为 
140.0， 如 图 5-295 所 示 。 
选择 V2 轨 道上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “缩放 ”为 
89.0， 如 图 5-296 所 示 。 
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在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 


置 “ 名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 5-297 所 示 。 
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在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工 具 ” 按 钮 国 ， 并 在 工作 区 域 
输入 “SCENE”， 设 置 “字体 系列 ”为 “ 汉 仪 琥珀 


体 简 ”、“ 字 体 大 小 ”为 127.0、“ 宽 高 比 ” 为 81.2%， 


勾 


选 “ 小 型 大 写字 母 ” 复 选 框 ， 设 置 “ 颜 色 ” 为 白色 ， 如 


图 5-298 所 示 。 


关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ”面板 中 的 “字幕 01”， 
并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 抱 到 V3 轨道 上 ， 如 图 5-299 


所 示 。 


图 


选择 V3 轨道 上 的 “字幕 01”， 展 开 “ 效 果 控 件 ”面板 
中 的 “运动 ”效果 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 131.0， 展 开 
不 透明 度 ” 效 果 ， 设 置 “ 混 合 模式 ”为 “排除 ”， 如 
5-300 所 示 。 

拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-301 所 示 。 


文件 路 径 | 第 5 章 \ 移动 文字 效果 
难 易 指 数 | 窗帘 会 会 食 
技术 掌握 | 文字 工具 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 创建 一 组 文 
字 ， 并 修改 “滚动 / 游 动 选 项 ”使 得 文字 产生 移动 动画 效果 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 


“项 目 ” 命 
FP 设置 “名 


称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 5-302 所 示 。 
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图 5-302 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按钮 ， 将 
其 进行 导入 ， 如 图 5-303 所 示 。 
[一 一 
国 
[| 
中 
FF: 图 5-306 
er 人 [ 在 工具 栏 中 单 击 “ 滚 动 / 游 动 选 项 ”按钮 图 ， 此 时 会 
= = 弹出 “滚动 / 游 动 选项 ”对 话 框 ， 选 中 “向 右 游 动 ” 
单 选 按 钮 ， 勾 选 “ 开 始 于 屏幕 外 ” 复 选 框 ， 最 后 单 击 “ 确 
图 5-303 定 ” 按 钮 ， 如 图 5-307 所 示 。 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 按 本 


住 鼠标 左 将 其 拖 卸 到 V1 轨 道上 ， 如 图 5-304 所 示 。 


图 5-304 


[ 在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
置 “ 名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 5-305 所 示 。 
四 富生 “文字 工具 ”按钮 回 ， 在 工作 区 域 
输入 英文 ， 设 置 “ 字 体系 列 ” 为 Adobe Gurmukhi、 
“字体 大 小 ”为 29.0， 设置 “颜色 ”为 白色 ， 勾 选 “ 阴 
影 ” 复 选 框 ， 最 后 适当 调整 字体 位 置 ， 如 图 5-306 所 示 。 
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| 移动 文字 的 制作 方法 


除了 为 文字 添加 “滚动 / 游 动 选 项 ”效果 制作 移动 文 
字 ， 还 可 以 为 “位 置 ”创建 关键 帧 制作 移动 动画 效果 。 

首先 ， 选 择 V2 轨 道上 的 “字幕 01”， 并 将 时 间 轴 拖 动 
到 初始 位 置 ， 再 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 国 ， 创 建 关键 帧 ， 设 
置 “ 位 置 ”为 〈-133.0.288.0) ， 如 图 5-308 所 示 。 


图 5-308 
然后 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 
置 ” 为 (340.0,288.0) ， 如 图 5-309 所 示 。 


图 5-309 
最 后 ， 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-310 所 示 。 
Ly 


图 5-310 


[ ye 选择 “项 目 ”面板 中 的 “字幕 01”， 并 
按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 虹 到 V4 轨 道上 ， 如 图 5-311 所 示 。 


Fla 


图 5-311 


0 较 尝 中 让 全 沾 站 过 ， 如 图 5-312 所 示 。 


实例 109 ”油彩 字体 效果 
文件 路 径 | 第 5 章 \ 油彩 字体 效果 
难 易 指数 | 合 会 会 会 会 


技术 掌握 |@ 文字 工具 @ 直线 工具 


全 图 田 图 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 创建 一 组 
文字 ， 并 使 用 直线 工具 绘制 直线 。 


是 贺 呈 加 加 

四 | 仿生 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 " 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

尔 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 

"确定 ”按钮 ， 如 图 5-313 所 示 。 

i 人 [| 


图 5-313 


在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 
其 进行 导入 ， 如 图 5-314 所 示 。 
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选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 按 
住 鼠标 左 键 将 其 拖 抱 到 V1 轨道 上 ， 如 图 5-315 所 示 。 


Tn 


在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
置 “ 名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 5-316 所 示 。 
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在 工具 箱 中 单 击 “ 直 线 工 具 ” 按 钮 轿 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 在 工作 区 域 绘制 出 直线 ， 并 设置 “ 线 宽 ”为 2.0， 


勾 选 “阴影 " 复 选 框 ， 设 置 “ 不 透明 度 " 为 70%、 


在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工 具 ” 按 钮 国 ， 并 在 工作 区 域 

输入 文字 ， 设 置 “ 字 体系 列 ” 为 “ 汉 仪 圆 又 体 简 ”、 
“行距 ”为 3.0， 如 图 5-317 所 示 。 

在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工作 区 域 

输入 文字 ， 设 置 “字体 系列 ”为 Trajan Pro、“ 字 
体 大 小 ”为 39.0， 勾 选 “阴影 ” 复 选 框 ， 设 置 “不 透 
明度 ”为 70%、“ 距 离 ” 为 5.0、“ 扩 展 ” 为 10.0， 如 
图 5-318 所 示 。 


展 ”为 10.0， 如 图 5-319 所 示 。 
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0 9 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-320 所 示 。 


图 5-320 


实例 110 ”字幕 向 上 滚动 效果 


第 5 章 \ 字 慕 向 上 滚动 效果 


[ET 


技术 掌握 |e 文字 工具 e “滚动 / 游 动 选项 "效果 |g9 度 学 习 


有 ”多国 呈 加 加 
从 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 创建 一 组 
加 文字 ， 并 修改 “滚动 / 游 动 选项 ”效果 使 得 文字 产生 字幕 向 


CE 


上 滚动 动画 效果 。 
昌国 古田 本 
[| 二 行文 件 ， 1 新建 |， 项目 全 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 


“浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
图 5-321 所 示 。 


图 5-321 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “新 
建 项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 
建 序列 ”对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 


48kHz”， 如 图 5-322 所 示 。 


图 5-322 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ,选择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 5-323 所 示 。 
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图 5-323 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 图 5-324 所 示 。 


图 5-324 


0 在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字 幕 ” 命 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
置 “ 名 称 ”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 5-325 所 示 。 
di “文字 工具 ”按钮 图 ， 并 在 工作 区 域 

输入 文字 ， 设 置 “ 字 体系 列 ”为 Traditional Arabic、 
“字体 大 小 ”为 38.0， 如 图 5-326 所 示 。 


在 工具 栏 中 单 击 “ 滚 动 / 游 动 选项 ”按钮 圈 ， 此 时 会 
弹出 “滚动 / 游 动 选项 ”对 话 框 ， 选 中 “滚动 ” 单 选 按 
钮 ， 勾 选 “开始 于 屏幕 外 ”和 “结束 于 屏幕 外 ” 复 选 框 ， 


最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 5-327 所 示 。 EYE -= 一 Rs - 
关闭 字 莫 窗口。 选择 “项 目 ”面板 中 的 “字幕 01"， 并 本 ER 
按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 奥 到 V2 轨 道上 ， 如 图 5-328 所 示 。 “| | 
拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 5-329 所 示 。 | 
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令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 6-1 所 示 。 


住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 图 6-4 所 示 。 


0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 ” 命 [4 “项 目 ”面板 中 的 “背景 .jpg” 素材 文 件 ， 并 按 


实例 111 “彩色 柱 体 效 果 i me 
文件 路 径 | 第 6 章 \ 彩 色 柱 体 效 果 en EEE 
难 易 指数 | 帘 俩 会 信使 | 
日 “颜色 平衡 " 效果 
技术 掌握 |@ “光照 效果 ”效果 4 
昌文 字 工具 以 扫 码 深度 学 习 引 
| 
(操作 | 思 | 洛 1 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “颜色 平衡 ” 效 4 | 
果 、“ 光 照 效 果 ” 效 果 进 行 调 色 ， 并 使 用 文字 工具 创建 文 A [ 汐 
字 ， 最 终 完 成 制作 彩色 柱 体 效果 。 Za Bai 四 TY 
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图 6-4 
0 选择 V1 轨道 上 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 

件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 并 设置 “缩放 ”为 
77.0， 如 图 6-5 所 示 。 


图 6-1 


[ 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 
框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 6-2 所 示 。 
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时 间 重 映射 
ES 


Bs “效果 ”面板 中 搜索 “颜色 平衡 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 将 其 拖 息 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-6 所 示 。 
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图 6-2 
[ 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 


“背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 i 
其 进行 导入 ， 如 图 6-3 所 示 。 图 6-6 
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在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “颜色 平衡 ”效果 ， 并 


在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 


1 设置 “阴影 红色 平衡 ”为 7.0、“ 阴 影 绿 色 平衡 ”为 态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字 幕 ” 对 话 框 中 设 
10.0、“ 阴 影 蓝 色 平 衡 ” 为 60.0、“ 中 间 调 红色 平衡 ”为 ” 置 “ 名 称 ”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 6-10 所 示 。 
37.0、“ 中 间 调 绿色 平衡 ”为 -15.0、“ 中 间 调 蓝 色 平衡 ”gym 
为 20.0、“ 高 光 红色 平衡 ”为 20.0、“ 高 光 绿 色 平衡 ”为 从 TYpeker 要 1 二 打 - 

新 奸 字 每 EE) » 


40.0、“ 高 光 蓝 色 平 衡 ” 为 40， 如 图 6-7 所 示 。 


让 困 


在 “效果 ”面板 中 搜索 “光照 效果 ”， 并 按 住 鼠标 左 键 
将 其 拖 息 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-8 所 示 。 


min 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “光照 效果 ”， 并 设置 
“光照 颜色 ”为 浅黄 色 ( R=250,G=233,B=143 ) ， 


“中 央 ” 为 ( 307.0,310.5 ) 、“ 主 要 半径 ”为 30.0、“ 次 要 半 
径 ” 为 15.0、“ 角 度 ” 为 225.0。 、“ 强 度 ” 为 70.0， 如 
图 6-9 所 示 。 
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在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工 具 ” 按 钮 国 ， 并 在 工作 区 域 输 

入 合适 的 文字 ， 设 置 “字体 系列 ”为 Embassy BT、“ 字 
体 大 小 ”为 80.0， 设 置 “颜色 ”为 砖 红色 ， 勾 选 “ 光 泽 ” 
复 选 框 ， 设 置 “ 颜 色 ” 为 黄色 、“ 不 透明 度 ” 为 66%、 
“大 小 ”为 61.0、“ 角 度 ” 为 60.0”， 勾 选 “ 阴 影 ” 复 选 
框 ， 设置 “颜色 ”为 深 红色 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100%、 
“角度 ”为 100.0?”、“ 距 离 ” 为 5.0、“ 扩 展 ”为 0.0， 如 
图 6-11 所 示 。 


关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ”面板 中 的 “字幕 01”， 并 
按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 曙 到 V2 轨 道上 ， 如 图 6-12 所 示 。 
拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 6-13 所 示 。 


在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 


话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 6-15 
所 示 。 
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在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 6-16 所 示 。 


加 SS 2 
EE ee 万 
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难 易 指教 | 窗 合 会 俩 俩 [== 
re 
技术 掌握 |e “色彩 "效果 。 @ 混合 模式 -| 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “色彩 ”效果 调整 
画面 色调 ， 并 设置 混合 模式 为 强 光 ， 最 终 产生 复古 效果 。 本 
在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 I Ml 


令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “背景 .jpg” 和 “01.jpg” 素 
“确定 ” 按 材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依次 将 其 拖 息 到 V1 和 V2 轨 


道上 ， 如 图 6-17 所 示 。 


在 V1 和 V2 轨道 上 ， 分 别 选择 “背景 jpg” 和 “01.jpg” 
素材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ” 效 
果 ， 分 别 设置 “缩放 ”为 86.0 和 79.0， 如 图 6-18 所 示 。 
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在 为 素材 文件 制作 效果 时 ， 设 
置 “颜色 ”并 不 是 固定 的 ， 可 以 根据 
自己 的 感觉 、 喜 好 ， 适 度 地 调整 。 


选择 V2 轨 道上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ”面板 中 搜索 “色彩 ” 效 
果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-19 所 示 。 


文件 路 径 | 第 6 章 \ 黑 白 照 片 效果 

难 易 指数 | 窗 窗 窜 窗 窗 

白 " 效果 

色 平衡 " 效果 
”效果 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “不 透明 度 ” 效 果 ， 设 置 “ 混 合 模式 ”为 “ 强 
光 ”， 再 展开 “色彩 ”效果 ， 设 置 “ 将 白色 映射 到 ”为 浅黄 色 ， 如 图 6-20 
所 示 。 


效果 控件 = 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 
用 “黑白 ”效果 、“ 颜 色 平衡 ”效果 
调整 出 黑白 复古 画面 效果 ， 使 用 “ 投 
影 ”效果 最 终 制 作出 照片 投影 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 省“ 新 
建 ”| “项 目 ” 命令， 并 在 弹出 的 
“新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 、， 接 
着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 
单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 6-22 所 示 。 
在 “项 目 ” 面板 空白 处 单 击 鼠 标 
右键 ,执行 “新 建 项 目 ”| “ 序 
5 列 ” 命 令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 
拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 6-21 所 示 。 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “ 标 
L 准 48kHz”， 如 图 6-23 所 示 。 
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时 间 量 上 贡 


选择 “01.png” 素 材 文 件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 设 
置 “位 置 ”为 ( 305.0,288.0 ) ， 如 图 6-27 所 示 。 


区 时 控件 
在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 六 
“01.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 a 
开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 6-24 所 示 。 2 
加 3 [= o 
GO wa, "9 5 
an- Wi a-a0 1 
国医 到 | 二 
一 一 -一 -一 为 “01.png” 素 材 文件 添加 “黑白 ”效果 ， 如 图 6-28 
所 示 。 
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选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.png” 和 “背景 jpg” 素 
材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依次 将 其 拖 虹 到 V1 和 V2 轨 为 2.0、“ 阴 影 蓝 色 平 衡 ” 为 3.0、 


道上 ， 如 图 6-25 所 示 。 为 -2.0， 如 图 6-29 所 示 。 
选择 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 为 “01.png” 素 材 文件 添加 “投影 ” 效果， 设置“ 距 


U 设置“ 缩放 ”为 105.0， 如 图 6-26 所 示 。 离 ”为 16.0、“ 和 柔和 度 ” 为 45.0， 如 图 6-30 所 示 。 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “颜色 平衡 ”效果 
制作 黑 天 变 白天 效果 。 


时 辣 重 映射 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 6-32 所 示 。 
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与 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 


和 “背景 .jpg” 素材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按钮 ， 将 
闪 其 进行 导入 ， 如 图 6-33 所 示 。 
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选择 “项 目 ”面板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文 件 ， 并 按 


住 鼠 标 左 键 将 其 拖 电 到 V1 轨 道上 ， 如 图 6-34 所 示 。 
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文件 路 径 | 第 6 章 \ 黑 天 变 白天 效果 
难 易 指数 | 宽 贷 俩 俩 全 


技术 掌握 | “颜色 平衡 " 效果 


选择 V1 轨道 上 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 
面板 中 搜索 “颜色 平衡 ”效果 ， 将 其 拖 粤 到 “ 背 
景 .jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-35 所 示 。 


文件 路 径 | 第 6 章 \ 花 束 换 色 效果 


难 易 指教 | 傅 售 售 仿 全 
@ “更 改 为 颜色 " 效果 
日 “亮度 与 对 比 度 " 效果 


技术 掌握 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “更 改 为 颜色 ” 
果 将 花 条 颜色 从 红色 变 为 蓝 色 ， 使 用 “亮度 与 对 比 度 ” 
果 将 作品 变 亮 。 

在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “颜色 平衡 ”效果 ， 并 

设置 “阴影 红色 平衡 ”为 85.0、“ 阴 影 绿 色 平衡 ”为 
85.0、“ 阴 影 蓝 色 平衡 ”为 95.0、“ 中 间 调 红色 平衡 ”为 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 


湾 湾 
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80.0、“ 中 间 调 绿色 平衡 ”为 80.0、“ 中 间 调 蓝 色 平 衡 ” 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
为 35.0、“ 高 光 红色 平衡 ”为 45.0、“ 高 光 绿色 平衡 ”为 。 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
44.0、“ 高 光 蓝 色 平衡 ”为 38.0， 如 图 6-36 所 示 。 “确定 ”按钮 ， 如 图 6-38 所 示 。 


保持 发光 度 


在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右 键 ， 执行“ 新 
建 项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 

列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 
拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 6-37 所 示 。 如 图 6-39 所 示 。 


世 二 回国” 贡 9 洪 


在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 


进行 导入 ， 如 


图 6-40 所 示 。 
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图 6-42 所 示 。 


置 “ 自 ” 
12.0%， 如 图 


选择 “项 目 ” 面板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 图 6-41 所 示 。 


在 “效果 ”面板 中 搜索 “更 改 为 颜色 ”效果 ， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 曙 到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “更 改 为 颜色 ”效果 ， 设 


"为 红色 、“ 至 ”为 蓝 色 ， 设 置 “ 色 相 ” 为 
6-43 所 示 。 查 看 效果 如 图 6-44 所 示 。 


在 “效果 ”面板 中 搜索 “亮度 与 对 比 度 ”效果 ， 并 
按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 粤 到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 


图 


6-45 所 示 。 
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在 “效果 控件 ”面板 
设置 “亮度 ”为 15.0、 


所 示 。 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 


》 肥 白 定义 素 村 箱 o1 


展开 “亮度 与 对 比 度 ” 效 果 ， 


“对 比 度 ” 为 20.0， 如 医 


6-47 所 示 。 
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图 6-46 


蓝 色光 时 效果 
文件 路 径 | 第 6 章 \ 蓝 色光 尝 效 果 
| 从 指数 | 富 合 售 信 从 


技术 掌握 | “渐变 ”效果 


从 扫 码 深度 学 习 


4 澡 | 作 | 思 | 跑 | 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 创建 黑 场 视频 ， 并 为 其 
添加 “渐变 ”效果 使 其 产生 蓝 色 的 光学 效果 。 


加 操作 步 曼 

[ 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 

“确定 ”按钮 ， 如 图 6-48 所 示 。 

0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右 键 ， 执 行 “新 建 项 
a | 


“序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 列 ” 


对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 
6-49 所 示 。 


图 6-48 


图 6-49 
0 在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 6-50 所 示 。 
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图 6-50 


中 和 “项 目 ”面板 的 菜单 栏 中 执行 “新 建 项 ” | “ 黑 场 
视频 ”命令 ， 此 时 会 弹出 “新 建 黑 场 视频 ”对 话 框 ， 


疏 思 天 加 加 二 O30 ETE 一 7 


最 后 单 击 “ 确 定 ”， 如 图 6-51 所 示 。 
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在 “项 目 ” 面板 中 双击 “ 黑 场 视频 ”， 重 命名 为 “ 背 


景 ”， 如 图 6-52 所 示 。 


选择 “项 目 ” 面板 中 的 “背景 ”， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 
其 拖 电 到 V1 轨 道上 ， 如 图 6-53 所 示 。 
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拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 6-57 所 示 。 


选择 V1 轨 道上 的 “背景 ”， 在 “效果 ”面板 中 搜索 
“渐变 ”效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 卸 到 “背景 ” 
上 ， 如 图 6-54 所 示 。 


文件 路 径 | 第 6 章 \ 冷 暖 变 色 效果 


难 易 指数 | 傅 售 会 会 食 
@ “ 色 阶 "效果 。。”@ “ 锐 化 "效果 | 加 
。e “ 闫 色 平 衡 "效果 e 文字 工具 


技术 掌握 
在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “渐变 ”效果 ， 设 置 
“渐变 形状 ”为 “ 径 向 渐变 ”，“ 渐 变 起 点 ”为 
( 360,288 ) ，“ 渐 变 终点 ”为 ( 360,576 ) ， 设 置 “ 起 始 颜 
色 ” 为 蓝 色 ，“ 结 束 颜 色 ” 为 深蓝 色 ， 如 图 6-55 所 示 。 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “ 色 阶 ” 效 果 、 
选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 “ 锐 化 ”效果 、“ 颜 色 平衡 ”效果 制作 暖色 调 的 作品 效 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 卸 到 V2 轨 道上 ， 如 图 6-56 所 示 。 ” 果 ， 最 后 使 用 文字 工具 制作 文字 效果 。 


选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 按 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ” 


『 住 鼠标 左 键 将 其 拖 彼 到 V1 轨道 上 ， 如 图 6-61 所 示 。 


选择 V1 轨道 上 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 
面板 中 搜索 “ 色 阶 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 电 

到 “背景 .jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-62 所 示 。 第 
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在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 

目 ” | “序列 ” 命令。 接着 在 弹出 的 “新 建 序列 " 
对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 
图 6-59 所 示 。 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 色 阶 ”效果 ， 并 设置 

“"( RGB ) 输出 黑色 阶 ” 为 30、“ ( R ) 输出 黑色 阶 ” 
为 28、“ ( G ) 输出 黑色 阶 ”为 12、“ ( G ) 输入 黑色 阶 ” 
为 12、“(B ) 输入 黑色 阶 ”为 25、“ ( B ) 输出 黑色 阶 ”为 
10、“(B ) 灰 度 系数 ”为 95， 如 图 6-63 所 示 。 


在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 
其 进行 导入 ， 如 图 6-60 所 示 。 
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下 在 “效果 ”面板 中 搜索 “ 锐 化 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 将 其 拖 曙 到 “背景 .jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-64 
se 本 Ia 所 示 。 
| [asl ma 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 锐 化 ”效果 ， 并 设置 


“ 锐 化 量 ” 为 70， 如 图 6-65 所 示 。 
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在 “效果 ”面板 中 搜索 “颜色 平衡 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 将 其 拖 鬼 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-66 所 示 。 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “颜色 平衡 ”效果 ， 并 设置 

“阴影 红色 平衡 ”为 300、“ 中 间 调 绿色 平衡 ”为 50、“ 中 
间 调 蓝 色 平衡 ”为 50、“ 高 光 红色 平衡 ”为 70、“ 高 光 绿色 平 
衡 ” 为 -140、“ 高 光 蓝 色 平衡 ”为 -200， 如 图 6-67 所 示 。 


在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字 幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设置 
“名 称 ” 按 钮 ， 最 后 单 击 “确定 ”， 如 图 6-68 所 示 。 
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在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工 具 ” 按 钮 回 ， 并 在 工作 区 域 

输入 “寄语 ”， 设 置 “ 字 体系 列 ” 为 “ 汉 仪 琥珀 体 
简 ”、“ 字 体 大 小 ”为 57.0、“ 行 距 ” 为 9.0、 设 置 “ 颜 
色 ” 为 浅黄 色 ， 勾 选 “ 阴 影 ” 复 选 框 ， 设 置 “距离 ”为 
10.0、“ 大 小 ”为 0.0， 如 图 6-69 所 示 。 


门 在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工作 区 域 
输入 “Send word”， 设 置 “ 字 体系 列 ” 为 “Adobe 


黑体 Std”、“ 字 体 大 小 ”为 26.0、“ 行 距 ” 为 9.0， 设 置 
“颜色 ”为 浅黄 色 ， 勾 选 “ 阴 影 ” 复 选 框 ， 设 置 “ 距 离 ” 
为 10.0、“ 大 小 ”为 0.0， 如 图 6-70 所 示 。 
关闭 字幕 窗口 。 选 择 “项 目 ” 面 板 中 的 “字幕 01”， 并 
按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 V2 轨道 上 ， 如 图 6-71 所 示 。 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “通道 混合 器 ” 效 
果 、“ 投 影 ” 效 果 制 作 旅游 色彩 色调 效果 ， 并 利用 文字 工 
[选择 V2 轨道 上 的 “字幕 01”， 在 “效果 控件 ” 有 具 完成 作品 。 
UU 面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “ 位 置 " 为 | 
( 328.0,440.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 150.0， 如 图 6-72 所 示 。 

在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ”| “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 6-74 所 示 。 


向 自身 具 和 由 和 由 目 目 所 


在 “项 目 ” 面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “新 
建 项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 
拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 6-73 所 示 。 列 ”对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 
如 图 6-75 所 示 。 


效果 控件 = 
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中 

疼 在 “项 目 " 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 

可 “01.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 

及 。 开 " 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 6-76 所 示 。 
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中 

全 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “通道 混合 器 ”效果 ， 设 

项 中 置 “红色 -绿色 ”为 -3、“ 红 色 - 恒 量 ” 为 21、“ 绿 

频 1 色 - 红 色 " 为 16、“ 绿 色 - 蓝 色 ” 为 3、“ 蓝 色 - 红 色 ” 
= 为 -3、“ 蓝 色 - 绿 色 ” 为 -5、“ 蓝 色 - 恒 量 ” 为 15， 如 

2 图 6-80 所 示 。 
文 # 名 (NE "01.png" ' 普 县 jpg” 


选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.png” 和 “背景 jpg” 素 
材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依次 将 其 拖 曙 到 轨道 上 ， 如 
图 6-77 所 示 。 


加 


旅游 色彩 调 东 入 时 .prproj 


选择 V1 轨道 上 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 展开 “运动 ”效果 ， 并 设置 “缩放 ”为 
27.0， 如 图 6-78 所 示 。 
在 “效果 ”面板 中 搜索 “通道 混合 器 ”效果 ， 并 按 
山 住 鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 如 
图 6-79 所 示 。 


选择 V3 轨 道上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 设置 “位 置 ” 为 ( 517.0,130.0 ) ， 如 
6-81 所 示 。 
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在 工具 箱 中 单 击 “文字 工具 ”按钮 圆 ， 并 在 工作 区 域 输 
选择 V3 轨 道上 的 “01.png"” 素材 文件 ， 在 “效果 " 入 “TOURISM”， 设置 “字体 系列 ”为 DaunPenh， 设 置 


面板 中 搜索 “投影 " 效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 描 “颜色 ”为 蓝 色 ， 勾 选 “阴影 ” 复 先 


到 “01.png" 素材 文件 上 ， 如 图 6-82 所 示 。 为 60%、“ 角 度 ”为 100.0”、 
小 " 为 3.0、“ 扩 展 " 为 20.0， 如 


果 如 图 6-86 所 示 。 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “投影 ”效果 ， 并 设置 
“不 透明 度 ” 为 50%、“ 方 向 ”为 32.0”、“ 距 离 ” 
为 9.0、“ 和 柔和 度 ” 为 20.0， 如 图 6-83 所 示 。 
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文件 路 径 | 第 6 章 \ 膀 腕 效果 

难 易 指教 | 从 会合 禽 食 

在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静态 @“ 雇 多 平 衡 (HLS) "效果 
字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设置 | 技术 掌握 |e Lumetri Color 效果 
“名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 6-84 所 示 。 ® 关键 帧 动画 


框 ， 设置 “不 透明 度 ” 
“距离 ”为 5.0、“ 大 
6-85 所 示 。 最 终 效 


省 


从 荔 副 国 二 9 小 


全 图 四 国 图 [和 :页 有 本 中 的 “ 直 果 peo ”机 村 文件， 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “颜色 平衡 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 扣 到 V1 轨道 上 ， 如 图 6-90 

(HLS) ”效果 、Lumetri Color 效 果 制 作 腾 肛 效 果 ， 并 使 用 ”所 示 。 

关键 帧 动画 制作 膀 胱 变换 动画 。 _ 

晶 回 硬 固 归 

si “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 


图 6-90 


0 选择 V1 轨 道上 的 “背景 .jpeg” 素 材 文件 ， 在 “效果 
控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 并 设置 “缩放 ”为 
75.0， 如 图 6-91 所 示 。 


图 6-87 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 
话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 6-88 
所 示 。 
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| 
图 6-91 
B 0 选择 V1 轨道 上 的 “背景 jpeg” 素 材 文件 ， 在 “ 效 
例 果 ” 面 板 中 搜索 “颜色 平衡 ( HLS ) ”效果 ， 并 按 住 


鼠标 左 键 将 其 拖 披 到 “背景 jpeg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-92 
所 示 。 


图 6-88 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“背景 .jpeg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 导 
入 ， 如 图 6-89 所 示 。 


LE De | 
a | 
E33 


图 6-92 


0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “颜色 平衡 ( HLS ) " 

效果 ， 并 设置 “色相 ”为 -335.0。 、“ 饱 和 度 ” 为 

5.0， 如 图 6-93 所 示 。 

[ 在 “效果 ”面板 中 搜索 Lumetri Color 效 果 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 抱 到 “背景 jpeg” 素 材 文件 上 ， 如 

图 6-94 所 示 。 


wa 


a 
a 
a 
a 
2 
a 
a 
a 


省 


第 
2 
本 
画 
加 
调 
色 


文件 路 径 | 第 6 章 \ 暖 意 效果 
难 易 指教 | 帘 俩 售 合 食 


技术 掌握 | 。 “均衡 " 效果。 @ “通道 混合 器 "效果 


将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 在 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “均衡 ”效果 、“ 通 道 混合 器 ”效果 制 
“效果 控件 ”面板 中 展开 Lumetri 。 作 暖 色调 的 作品 色彩 。 
Color 效 果 ， 单 击 “ 数 量 ” 前 面 的 贺 ， 


创建 关键 帧 ， 并 设置 “数量 ”为 0; 
人 设置 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 


0， 如 图 B65 所 未。 项 目 ”对 话 框 中 设置 “和 名称”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 6-97 所 示 。 
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在 “项 目 ” 面 板 空 白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选择 所 需 的 “背景 .jpg” 素 材 文 
件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 进行 导入 ， 如 图 6-98 所 示 。 

拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 6-96 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 蜂 
所 示 。 到 V1 轨 道上 ， 如 图 6-99 所 示 。 


和 在 “效果 ”面板 中 搜索 “通道 混合 器 ”效果 ， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 鬼 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 如 
图 6-103 所 示 。 


me 人 as 


® 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “通道 混合 器 ”效果 ， 
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选择 V1 轨道 上 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 并 分 别 调节 “红色 -绿色 ”为 10、“ 红 色 - 蓝 色 ” 为 
面板 中 搜索 “均衡 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 描 ”10、，“ 绿 色 - 红 色 ”为 ~1、 “绿色 - 恒 量 ”为 5、“ 蓝 色 - 
同 ”到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-100 所 示 。 绿色 ”为 -20， 如 图 6-104 所 示 。 
作 涛 a 
全 
频 外 和 


At 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “均衡 ”效果 ,设置 “ 均 
衡 ” 为 “Photoshop 样式 ”、“ 均 衡量 ”为 54.0%， 
如 图 6-101 所 示 。 查 看 效果 如 图 6-102 所 示 。 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 6-105 所 示 。 
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实例 121 ”欧美 效果 


0 


第 6 章 \ 欧 美 效果 


@ Lumetri Color 效果 
技术 掌握 |@ “三 向 颜色 校正 器 ”效果 
@ 文字 工具 


使 国 因 国 图 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 Lumetri Color 效 
果 、“ 三 向 颜色 校正 器 ”效果 制作 欧美 风格 的 色调 ， 最 后 
使 用 文字 工具 制作 文字 放置 于 右 下 角 。 


昌国 看 回归 


0 "文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 6-106 所 示 。 
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图 6-106 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选择 所 需 的 
“背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 
其 进行 导入 ， 如 图 6-107 所 示 。 
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选择 “项 目 ”面板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 曙 到 V1 轨 道上 ， 如 图 6-108 所 示 。 


图 6-108 
选择 V1 轨 道上 的 “背景 .jpg 


面板 中 搜索 Lumetri Color 效 果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 
拖 披 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-109 所 示 。 


图 6-109 


”素材 文件 ， 在 “效果 ” 
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在 “效果 控件 ”面板 中 展开 Lumetri Color 效 果 ， 设 置 


“色温 ”为 20.0、“ 色 彩 ” 


如 图 6-110 所 示 。 


图 6-110 
在 “效果 ”面板 中 搜索 “三 
按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 “ 
6-111 所 示 。 


为 28.0、 然 后 调节 色 环 ， 


向 颜色 校正 器 ”效果 ， 并 
背景 .jpg” 素 材 文件 上 ， 


在 “效果 控件 ”面板 中 展 玫 
果 ， 并 分 别 调整 “阴影 ” 色 环 和 “中 间 调 ” 色 环 ， 如 
112 所 示 。 
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在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
置 “ 名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 6-113 所 示 。 


OW wm 
从 Typekit 添加 字体 。 
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在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工作 区 域 
输入 文字 ， 设 置 “ 字 体系 列 ”为 DomLovesMaryPro、 
“字体 大 小 ”为 155.1， 勾 选 “ 阴 影 ” 复 选 框 ， 如 图 6-114 


所 示 。 


关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ”面板 中 的 “字幕 01”， 
并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 曙 到 V2 轨 道上 ， 如 图 6-115 


所 示 。 
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拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 6-116 所 示 。 
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文件 路 径 | 第 6 章 \ 秋 色 效果 


难 易 指数 | 帘 售 食 侠 宽 


日 “亮度 与 对 比 度 " 效果 


技术 掌握 |。 “颜色 平衡 "效果 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Prod 


bh 使 用 “亮度 与 对 比 度 ” 


效果 、“ 颜 色 平 衡 ” 效 果 将 绿色 色调 的 作品 更 改 为 柱 色 色 


调 的 作品 效果 。 


日 图 键 将 其 拖 粤 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-120 所 示 。 
。。 。 ws， ， ,wm。 ，。，，。 门 C 在 “效果 控件 面板 中 展开 “亮度 与 对 比 度 "” 效果 ， 

0 i le 2 0 设置 “亮度 ”为 11.0、“ 对 比 度 ” 为 2.0， 如 图 6-121 

称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 。 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “ 所 示 。 

“确定 ”按钮 ， 如 图 6-117 所 示 。 


、 中 十 回国 二 O30 ETE 一 


图 6-117 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“背景 .jpg” 素 材 文 件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 
其 进行 导入 ， 如 图 6-118 所 示 。 


国 中 人 ~ 
E22 万 
吾 了 全 
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a | 实 
本 | 战 
3 IN 
引 图 6-121 全 
1 0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “颜色 平衡 ”效果 ， 并 按 住 | | 
ar 鼠标 左 键 将 其 拖 鬼 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ,如 | \ 
HN: Bajog ~ [Me F264 362° | 图 6-122 所 示 。 | 
wr= | [Eee esa) | 
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图 6-118 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 昌 到 V1 轨 道上 ， 如 图 6-119 所 示 。 


GE 


图 6-122 


[ 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “颜色 平衡 ”效果 ， 并 
设置 “阴影 红色 平衡 ”为 91.0、“ 阴 影 绿色 平衡 
| 为 -6.0、“ 高 光 红 色 平衡 ”为 37.0、“ 高 光 绿 色 平衡 ” 

图 6-119 为 -35.0、“ 高 光 蓝 色 平 衡 ” 为 56.0， 如 图 6-123 所 示 。 

[ 选择 V1 轨道 上 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 四 畏 本 放生 全 二 和 如 图 6-124 所 示 。 

面板 中 搜索 “亮度 与 对 比 度 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠标 左 


中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 6-126 所 示 。 
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图 6-125 


湾 当 协 市 芋 省 半 示 说 过 襄 扫 淳 尖 0Jd 3J9L9Jd 洒 X44 ET 二 于 于 于 于 i 


[ 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右 键 ， 执 行 “ 新 建 项 [0 选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依 


目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 次 将 它们 拖 奥 到 轨道 上 ， 如 图 6-128 所 示 。 


2 图 6-124 
器 | 图 6-126 
NB 实例 123 ”色彩 转换 效果 0 在 “项 目 ” ah 
员 | - “01.jpg” 和 “02.png” 
| ta dd stn 开 " 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 6-127 所 示 。 
上 | | 准 史 指数 | 窒 窒 寥寥 安 i 何 EE 
| | ~ ma- qe 
| : 
| 
| 和 加 : 
| 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “颜色 平衡 ”效果 9 
= 制作 冷色 调 画 面 ， 并 使 用 文字 工具 创建 文字 ， 最 后 使 用 直 引 
| 线 工具 绘制 直线 效果 。 
业 曙 探 ' 作 | 步 曙 
| 门 { 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项目 ” 命 i 
| Ms, 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 | 
， 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
| “确定 ”按钮 ， 如 图 6-125 所 示 。 图 6-127 


项: 彩 圭 质 效 果 
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图 6-128 

0 选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “颜色 平衡 ”效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 
息 到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-129 所 示 。 


图 6-129 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 


[ 


设置 “阴影 红色 平衡 ”为 -9.0、“ 阴 影 绿色 平衡 ” 
为 -3.0、“ 阴 影 蓝 色 平衡 ”为 69.0、“ 中 间 调 红色 平衡 " 
为 -11.0、“ 中 间 调 绿色 平衡 ”为 9.0、“ 中 间 调 蓝 色 平 
衡 ” 为 9.0、“ 高 光 红色 平衡 ”为 -20.0、“ 高 光 绿色 平 
衡 ” 为 7.0、“ 高 光 蓝 色 平 衡 ” 为 35.0， 如 图 6-130 所 示 。 


0 选择 V2 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 并 在 “效果 控 
件 ” 面板 中 设置 “位 置 ”为 ( 360.0,177.0 ) 、“ 缩 
放 ”为 99.0， 如 图 6-131 所 示 。 
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图 6-130 


图 6-131 


在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 


[ 


置 “ 名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 6-132 所 示 。 
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图 6-132 
0 在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工 具 ” 按 钮 圈 ， 并 在 工作 区 
域 输入 “NATURE”， 设置 “字体 系列 ”为 Adobe 
Arabic， 设 置 “颜色 ”为 白色 ， 最 后 勾 选 “阴影 ” 复 选 
框 ， 如 图 6-133 所 示 。 


图 6-133 


| 在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工作 区 域 
输入 “Blue sky”， 设 置 “字体 系列 ”为 Vijaya、“ 字 

体 大 小 ”为 37.0， 设 置 “颜色 ”为 白色 ， 最 后 勾 选 “ 阴 

影 ” 复 选 框 ， 如 图 6-134 所 示 。 

| 在 工具 箱 中 单 击 “ 直 线 工 具 ” 按 钮 图 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 在 
工作 区 域 绘制 出 两 条 直线 ， 如 图 6-135 所 示 。 


[ER 


图 6-135 


2 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “字幕 01”， 
并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 V3 轨道 上 ， 如 图 6-136 


所 示 。 


图 
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图 


6-137 所 示 。 


实例 124 ”四 色 效 果 
文件 路 径 | 第 6 章 \ 四 色 效果 


难 易 指数 | 请 语言 诊 育 
技术 掌握 | “四 色 渐变 ”效果 


名 作 | 思 | 路 | 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “四 色 渐 变 ” 效 果 
制作 出 4 种 颜色 的 渐变 色调 效果 。 


晶 圆 别 加 加 
国生 和 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 6-138 所 示 


图 6-138 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 

项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 

列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 

如 图 6-139 所 示 。 

[ 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 

进行 导入 ， 如 图 6-140 所 示 。 


0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “四 色 渐 变 ”效果 ， 

设置 “点 1” 为 (281.0,216.0) 、“ 点 2” 为 
( 508.8,368.0 ) 、“ 点 3” 为 ( 153.8,127.0 ) 、“ 点 4” 
为 ( 674.0,469.0 ) ， 设 置 “混合 模式 ”为 “ 滤 色 ”， 如 
图 6-143 所 示 。 
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0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 鼠 
标 左 键 将 其 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 图 6-141 所 示 。 
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图 6-144 


改变 四 色 的 颜色 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
当 在 设置 时 ， 重 新 设置 “颜色 1”“ 颜 色 2”“ 颜 色 3? 


和 “颜色 4”， 就 可 以 改变 四 色 渐 变 的 颜色 。 


图 6-141 
0 选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 


板 中 搜索 “四 色 渐 变 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 
虹 到 “01.jpg” 素 材 文 件 上 ， 如 图 6-142 所 示 。 


i 
以 扫 码 深度 学 习 
4 深 | 作 | 思 攻 | 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “RGB 颜色 校正 
图 6-142 器 ”效果 提高 画面 亮度 。 


选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 图 6-148 所 示 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
"确定 ”按钮 ， 如 图 6-145 所 示 。 


选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 " 面 
板 中 搜索 “RGB 颜色 校正 器 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 


将 其 拖 电 到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-149 所 示 。 


在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “新 建 项 

目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 
框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 6-146 
所 示 。 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “RGB 颜色 校正 器 ”效果 ， 
设置 “ 灰 度 系数 ”为 20、“ 基 值 ”为 010， 展 开 “ 辅 助 颜 
色 校 正 ”效果 ， 设 置 “ 柔 化 ” 为 45.0， 如 图 6-150 所 示 。 
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在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 6-147 所 示 。 


CE 
i BoE A 


Er a 


Ca 


选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 为 其 添加 
sna hee ~ “颜色 平衡 ”效果 ， 再 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 相应 
=| [BedH es 的 参数 ， 如 图 6-151 和 图 6-152 所 示 。 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “分 色 ” 效 果 制 作 
只 保留 单 色 、 其 他 颜色 为 灰色 的 效果 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 " 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 坊 
“确定 ”按钮 ， 如 图 6-154 所 示 。 
Ea 
章 
画 
am 面 
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在 “项 目 ” 面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 
建 项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 


pe 列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 
拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 6-153 所 示 。 如 图 6-155 所 示 。 


在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
文件 路 径 | 第 6 章 \ 提 色 效果 “01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 其 
难 易 指教 进行 导入 ， 如 图 6-156 所 示 。 
| 门 / 选择“ 项 目 "面板 中 的 “01.jpg” 素材 文件 ， 并 
技术 掌握 | “分 色 "效果 由 T 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 虹 到 V1 轨 道上 ， 如 图 6-157 
所 示 。 


二 吸取 想 要 保留 的 颜色 ， 再 设置 “脱色 量 ” 为 100.0%，“ 容 
Ta 差 ” 为 30.0%， 如 图 6-160 所 示 。 


图 6-160 


图 6-157 
0 选择 V1 轨 道上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 
113.0， 如 图 6-158 所 示 。 
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一 后 a 实例 127 ”通道 混合 器 效果 
由 a 第 6 章 \ 通 道 混合 器 效果 
例 | = 
1 a Q 扫 码 深度 学 习 
+ 时 间 和 夺 和 
ee 合力 困 国 图 
图 6158 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “通道 混合 器 ” 效 
板 中 搜索 “分 色 ” 效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 擅 到 。 果 修 改 西 面色 调 效果 。 


“01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-159 所 示 。 昌国 看 加 轩 


| eee “文件 ”| “新 建 ”| “项目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 6-162 所 示 。 
[se a 面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执行 “新 建 
图 6-159 序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 
[ 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “分 色 ” 效 果 , 单 击 “要 列 ” 人 PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 
保留 的 颜色 ”后 面 的 吸管 圆 ， 并 在 “节目 ”监视 器 中 ”如 图 6-163 所 示 。 
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| 0 选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
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图 6-163 
四 2 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 


“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 6-164 所 示 。 
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图 6-164 

Ds “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 V1 轨道 上 ， 如 图 6-165 所 示 。 

[ 在 “效果 ”面板 中 搜索 “通道 混合 器 ”效果 ， 并 按 

图 6-166 所 示 。 


住 鼠 标 左 键 将 其 拖 拒 到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 


图 6-166 

0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 
设置 “红色 -- 蓝 色 ” 为 -10、 
“绿色 - 蓝 色 ”为 -6、 
色 ” 为 47、 


“通道 混合 器 ”效果 ， 
“绿色 -红色 ”为 -6、 
“绿色 - 恒 量 ”为 4、“ 蓝 色 - 红 
“ 蓝 色 -绿色 ”为 -20， 如 图 6-167 所 示 。 
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图 6-167 


0 yl ， 如 图 6-168 所 示 。 


图 6-168 
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实例 128 ”唯美 冬季 效果 
文件 路 径 | 第 6 章 \ 唯 美 冬季 效果 
难 易 指数 | 窗 育 育 窒 窗 

。 “镜头 光 归 "效果 
技术 掌握 |e “颜色 平衡 "效果 

e “亮度 与 对 比 度 " 效果 


@ 品 图 6-171 
“ 国 看 因 轿 0 选择 V1 轨道 上 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “镜头 光 晕 ” 效 面板 中 搜索 “镜头 光 晕 ” 效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 


果 、“ 颜 色 平衡 ”效果 、“ 亮 度 与 对 比 度 ”效果 制作 唯美 ” 拖 遇 到 “背景 jpg” 素材 文件 上 ， 如 图 6-172 所 示 。 
风格 的 冬季 效果 。 有 


日 贺 虽 
四 全 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 6-169 所 示 。 
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图 6-172 
0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “镜头 光 晕 ”效果 ， 设 

置 “ 光 晕 中 心 " 为 ( 402.6,285.4 ) 、“ 光 时 亮度 " 
为 82%、 “镜头 类 型 ”为 “35 毫 米 定 焦 ”， 如 图 6-173 所 
示 。 查 看 效果 如 图 6-174 所 示 。 


图 6-169 
[ 在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 
其 进行 导入 ， 如 图 6-170 所 示 。 


加 = 
GO mm mE 加 
Pr a- 30@| 


sseeaess 


| 图 6-174 
图 6-170 0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “颜色 平衡 ”效果 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 折 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 如 


0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 披 到 V1 轨道 上 ， 如 图 6-171 所 示 。 ”图 6-175 所 示 。 


图 6-175 


0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “颜色 平衡 ”效果 ， 并 


设置 “阴影 红色 平衡 ”为 29.0、 
为 2.0、“ 阴 影 蓝 色 平衡 ”为 78.0、 
为 15.0、“ 中 间 调 蓝 色 平衡 ”为 20.0、 


5.0、“ 高 光 绿 色 平衡 ”为 -10.0， 如 图 6-176 所 示 。 查 看 效果 


如 图 6-177 所 示 。 


0 在 “效果 ”面板 中 搜索 “亮度 与 对 比 度 ” 效 果 ， 并 按 
住 鼠标 左 键 将 其 拖 披 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 如 


图 6-178 所 示 。 


0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “亮度 与 对 比 度 ” 效 


果 ， 并 设置 “亮度 ”为 -13.0、 
如 图 6-179 所 示 。 


“阴影 绿色 平衡 ” 


“中 间 调 红色 平衡" 


“高 光 红 色 平衡 ”为 


“对 比 度 ” 为 2.0， 
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图 6-180 


实例 129 ”增加 色彩 的 浓度 

文件 路 径 | 第 6 章 \ 增 加 色彩 的 浓度 

难 易 指教 | 俩 会 会合 全 

日 “亮度 与 对 比 度 " 效果 

日 “均衡 "效果 

操作 | 思 | 咯 . 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “亮度 与 对 比 度 ” | 

效果 、“ 均 衡 ” 效 果 将 作品 的 色彩 浓度 增强 。 | 


技术 掌握 
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制 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
6-181 所 示 。 


在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 
选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 6-182 所 示 。 


在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 
进行 导入 ， 如 图 6-183 所 示 。 


加 
GO mem ,Wr 了] 相 [ 二 本 万 
四 


选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 
按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 V2 轨 道上 ， 如 图 6-184 
所 示 。 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “ 缩 
放 ” 为 50.0， 如 图 6-185 所 示 。 


-EE 
a 


选择 V2 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “亮度 与 对 比 度 ”效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 
其 拖 披 到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-186 所 示 。 


ma = 多 


“亮度 与 对 比 度 ” 效 果 ， 设 置 “ 亮 度 ” 为 6.0、 
6-187 所 示 。 


展开 
"对比度 ”为 22.0， 如 
在 “效果 ”面板 中 搜索 “均衡 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 


左 键 将 其 拖 抱 到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-188 
所 示 。 

在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “均衡 ” 效果， 设置 “ 均 

衡量 ”为 60.0% ， 如 图 6-189 所 示 。 

拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 6-190 所 示 。 


- 文件 路 径 | 第 6 章 \ 增 强 画面 色彩 
= 


难 易 指数 | 窗 售 会 俩 全 
技术 掌握 | “快速 颜色 校正 器 " 效果 


并 
BE 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Proj 


“确定 ”按钮 ， 如 图 6-191 所 示 。 


项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 


如 图 6-192 所 示 。 


bh 使 用 “快速 颜色 校正 


器 ”效果 将 作品 的 画面 色彩 进行 增强 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 


在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 


着 在 弹出 的 “新 建 序 


列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 


在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ,选择 所 需 的 


pp “01.jpg” 素 材 文 件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 


进行 导入 ， 如 图 6-193 所 示 。 


省 


第 
@ 
本 
画 
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调 
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四 和 
= De 果 ， 设置“ 色相 角度 ”为 6.0”、 “平衡 数量 级 ”为 
92.00、“ 平 衡 增益 ”为 5.00、“ 平 衡 角度 ”为 -134.5”、 
“饱和 度 ” 为 144.00， 如 图 6-196 所 示 。 
En 
ZNE op EPE 
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图 6-193 


0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 披 到 V1 轨道 上 ， 如 图 6-194 所 示 。 


图 6-196 
0 1 如 图 6-197 所 示 。 


图 6-194 
四 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “快速 颜色 校正 器 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 
将 其 拖 息 到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 6-195 所 示 。 
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实例 131 创意 合成 效果 一 一 合成 部 分 
文件 路 径 | 第 7 章 \ 创意 合成 效果 


难 易 指数 | 窗 斌 诊 窒 窗 
@ “RGB 曲线 ”效果 
技术 掌握 |。 “起 级 键 "效果 

@ “亮度 与 对 比 度 " 效果 


合 图 町 国 转 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “超级 键 ” 效 果 
对 人 像 进行 抠 图 ， 使 用 “RGB 曲线 ”效果 、“ 亮 度 与 对 比 
度 ” 效 果 调 整 颜色 ， 并 制作 创意 合成 作品 中 的 合成 部 分 。 


8 图 
四 | 和 "文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 7-1 所 示 。 


图 7-1 
le “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 扣 
开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 7-2 所 示 。 


CES Le 
GO rm 本 -1 
JR ”有 天 a-9ae 


Sreewens 


图 7-2 
选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “背景 .jpg” 和 “01.jpg” 素 
材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 它们 分 别 拖 奥 到 V1 和 V2 


0 


轨道 上 ， 如 图 7-3 所 示 。 


国 73 

0 选择 V1 轨道 上 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 
面板 中 搜索 “RGB 曲线 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 
拖 曙 到 “背景 jpg” 素 材 文 件 上 ， 如 图 7-4 所 示 。 


图 7-4 
0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “RGB 曲 线 ” 效 果 ， 分 别 


设置 “主要 ”“ 红 色 ”“ 绿 色 ” 和 “ 蓝 色 ”曲线 ， 如 
图 7-5 所 示 。 查 看 效果 ， 如 图 7-6 所 示 。 


图 7-6 
选择 V2 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “超级 键 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 遇 
到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 7-7 所 示 。 


0 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “超级 键 ” 效 果 ， 单 击 “ 主 要 颜色 ”后 面 的 吸 


管 贺 ， 在 “节目 ”监视 器 中 吸取 蓝 色 ， 如 图 7-8 和 图 7--9 所 示 。 
rm Er 一 


在 “效果 ”面板 中 搜索 “亮度 与 对 比 度 ”效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 昌 


到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 7-10 所 示 。 


在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “位 置 ” 为 ( 557.2，390.1 ) 、“ 缩 放 ”为 24.0。 


展开 “亮度 与 对 比 度 ” 效 果 ， 设 置 “亮度 ”为 21.0、 
图 7-11 所 示 。 
此 时 的 合成 效果 如 图 7-12 所 示 。 


“对 比 度 ” 为 1.0， 如 


文件 路 径 | 第 7 章 \ 创 意 合成 效果 
难 易 指数 | 窗 会 丛 食 全 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 
用 关键 帧 动画 制作 创意 合成 作品 中 的 
动画 部 分 。 


选择 V2 轨 道上 的 “01.jpg” 素 材 文 


件 ， 


将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 


设置 “缩放 ”为 24.0， 单 击 “ 不 透明 
度 ” 下 面 的 椭圆 形 蒙 版 ， 设 置 “ 蒙 版 
410.0， 如 图 7-13 所 示 。 
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将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 单 


击 
面 的 图， 
置 " 为 ( 
监视 器 中 
到 15 帧 
( 557.2， 


“位 置 ” 和 “ 蒙 版 路 径 ” 前 
创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 
557.2.582.1) ,在 “节目 ” 
Pb 调节 蒙 版 ， 将 时 间 轴 拖 动 
的 位 置 ， 设置“ 位 置 ” 为 
582.1 ) ， 在 “节目 ”监视 器 


中 调整 蒙 版 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 


第 
a 
总 
抠 
人 
全 
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的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 557.2,480.1 ) ,在 “节目 ” 监 
视 器 中 调整 蒙 版 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 
“位 置 ”为 ( 557.2,390.1 ) ， 在 “节目 ”监视 器 中 调整 蒙 


版 ， 如 图 7-14 和 图 7-15 所 示 。 
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| 文件 路 径 | 第 7 章 \ 服 装 广 告 抠 像 合成 
| 蕉 易 指 才 窗帘 信 会 会 
| 技术 掌握 | “超级 键 "效果 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “超级 键 ” 效 果 将 
作品 中 的 人 物 背 景 抠 除 ， 并 进行 合成 。 


“项 目 " 合 


司 


| 站 人 二 | 
| 口 | 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “ 
| 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
| “确定 ”按钮 ， 如 图 7-17 所 示 。 


“新 建 ”| 


的 


Be si 一 二 


门 中 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “新 建 项 
品目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 
话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 
7-18 所 示 。 


UU “01.png”“02.jpg” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 后 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 7-19 所 示 。 
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1 /选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依 
册 了 次 将 它们 拖 奥 到 轨道 上 ， 如 图 7-20 所 示 。 


图 7-20 

四 “02.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “超级 键 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 蜂 

到 “02.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 7-21 所 示 。 


有 果 = 


图 7-21 


[ 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “超级 键 ”效果 ， 单 击 
“主要 颜色 ”后 面 的 吸管 加， 并 在 “节目 ”监视 器 中 
吸取 绿色 ， 如 图 7-22 所 示 。 


图 7-22 
A 如 图 7-23 所 示 。 


实例 134 


第 7 章 \ 公 益 广告 效果 
窒 窒 人 帘 合 窒 


使 国 大 国力 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “超级 键 ” 效 果 抠 
除 动物 的 背景 ， 并 将 素材 进行 合成 。 


昌国 田 田 国 
国人 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 7-24 所 示 。 


图 7-24 
[ 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 


“01.jpg”“01.png”~ “05.png” 和 “背景 jpg” 
素材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 
图 7-25 所 示 。 
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图 7-25 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依 
次 将 它们 拖 和 到 轨道 上 。 选 择 V2 轨道 上 的 “01.png"” 
素材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “不 透明 度 ” 效 果 ， 
并 设置 “混合 模式 ”为 “线性 加 深 ”， 如 图 7-26 所 示 。 
四 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “超级 键 ”效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 钨 
到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 7-27 所 示 。 
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[在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “超级 键 ”效果 ， 单 击 “ 主 要 颜色 ”后 面 的 吸 
管 可， 并 在 “节目 ”监视 器 中 吸取 绿色 ， 如 图 7-28 和 图 7-29 所 示 。 


| 


文件 路 径 | 第 7 章 \ 公 益 广告 效果 


| 难 易 指 | 禄 请 
| 技术 学 所 | 关键 坟 动 


= 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 
用 关键 帧 动画 制作 素材 的 动画 效果 。 


门 1 选 择 V4 轨 道上 的 “02.png” 素 
出 | 材 文 件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 和 
的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前面 的 图 ， 
创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 
( 358.5,422.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 
1 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ， 为 
( 358.5,523.0 ) ， 如 图 7-31 所 示 。 


门口 选择 V5 轨 道上 的 “03.png” 素 
口 人 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 
15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 
面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “不 
透明 度 ” 为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 
05 帧 的 位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 
100.0% ， 如 图 7-32 所 示 。 

门 只 选择 V6 轨道 上 的 “04.png” 素 
山口 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 05 


帧 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设 
置 “缩放 ”为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 
放 ”为 100.0， 如 图 7-33 所 示 。 


图 7-32 


图 7-33 


国生 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 3 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 
帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 358.5,604.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 
的 位 置 ， 设置“ 位 置 ” 为 ( 358.5,523.0 ) ， 如 图 7-34 所 示 。 


0 人 如 图 7-35 所 示 。 


实例 136 ”人 物 鲜花 合成 效果 
第 7 章 \ 人 物 鲜花 合成 效果 


全 图 胃 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “超级 键 ” 效 果 将 
人 物 背 景 进行 抠 除 ， 并 合成 其 他 元 素 制作 完成 作品 。 


昌国 丰 加 四 


Ns “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 " 命 


令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 7-36 所 示 。 
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在 “项 目 ” 面 板 空 白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 


“01.jpg 


“02.png” 


“03.png” 和 “背景 jpg” 素 


材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 


图 7-37 所 示 。 
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取出 


选择 “项 目 ” 面板 中 的 “01.jpg” 和 “背景 .jpg” 素 
材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依次 将 它们 拖 奥 到 V1 和 V2 
轨道 上 ， 如 图 7-38 所 示 。 


选择 V2 轨 道上 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ”面板 


“01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 7-39 所 示 。 


在 “效果 控件 ”面板 


* 且 自 定义 素材 箱 01 


中 搜索 “超级 键 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 里 到 


展开 “超级 键 ”效果 ,在 “ 主 


要 颜色 ”后 面 单 击 吸管 贺 ， 并 在 “节目 ”监视 器 中 吸 


取 蓝 色 ， 如 图 


7-40 和 


图 


7-41 所 示 。 


在 “效果 控件 ”面板 


p 执 行 “超级 键 ” | “这 四 清 


除 ”命令 ， 设 置 “抑制 ”为 22.0， 如 图 7-42 所 示 。 


查看 效果 如 图 7-43 所 示 。 


a 
a 
站 


选择 “项 目 ”面板 中 的 


= 


“02.png” 和 “03.png"” 素材 


文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 依 次 将 其 拖 奥 到 V3 和 V4 轨道 


上 ， 如 图 7-44 所 示 。 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 


如 图 7-45 所 示 。 


实例 137 ”睡衣 海报 效果 
Er 


全 图 大 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “超级 键 ” 效 果 抠 
除 人 物 背 景 ， 并 设置 素材 的 混合 模式 制作 完成 海报 效果 。 


操作 步 蜗 
上 “文件 ”| “新 建 ” 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 杠 中 设 是 ， .名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 7-46 所 示 。 


图 7-46 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “04.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 7-47 所 示 。 
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图 7-47 


0 选择 “项 目 ”面板 中 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 
依次 将 它们 拖 披 到 轨道 上 ， 如 图 7-48 所 示 。 


图 7-48 
a “02.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “超级 键 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 奥 
到 “02.png” 素 材 文件 上 ， 如 图 7-49 所 示 。 


图 7-49 


0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “超级 键 ”效果 ， 单 击 
“主要 颜色 ”后 面 的 吸管 轿 ， 并 在 “节目 ”监视 器 中 
吸取 绿色 ， 如 图 7-50 和 图 7-51 所 示 。 
0 选择 V4 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 展开 “不 透明 度 ” 效 果 ， 设 置 “ 混 合 模 
式 ” 为 “ 变 暗 ”， 如 图 7-52 所 示 。 
U7 如 图 7-53 所 示 。 
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文件 路 径 | 第 7 章 \ 天 使 动画 效果 
难 易 指数 | 窟 请 请 窗 窗 
技术 掌握 | “超级 键 "效果 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “超级 键 ” 效 果 抠 
除 人 物 背 景 ， 并 合成 背景 制作 奇幻 天 使 效果 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 7-54 所 示 。 

在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01. 

jpg”"02.png”~ “06.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 
最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 7-55 所 示 。 

选择 “项 目 ”面板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 

键 依 次 将 它们 拖 扣 到 轨道 上 ， 如 图 7-56 所 示 。 
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选择 V2 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “超级 键 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 电 
到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 7-57 所 示 。 


人 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 超 
级 键 ”效果 ， 并 单 击 “ 主 要 颜 
色 ” 后 面 的 吸管 贺 ， 在 “节目 ”监视 
器 中 吸取 绿色 ,最 后 设置 “抑制 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 关键 帧 动画 制作 素材 的 缩放 、 不 透明 
度 、 位 置 动 画 效果 。 


为 50.0， 如 图 7-58 和 图 7-59 所 示 。 


ET 


一 一 一 一 一 选择 V2 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 单 击 
ro = “缩放 ”和 “不 透明 度 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0， 
“不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 100.0、“ 不 
透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 7-61 所 示 。 查 看 效果 如 图 7-62 所 示 。 
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果 
选择 V3 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 05 帧 的 位 置 ， 
单 击 “ 不 透明 度 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ”为 0.0; 
将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 设 置 “ 混 合 模式 " 
为 “用 加 ”， 如 图 7-63 所 示 。 查 看 效果 如 图 7-64 所 示 。 IE 


此 时 合成 效果 如 图 7-60 所 示 。 


Es co 
em i 


选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 单 击 
“位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( -578.0,400.0 ) ; 


者 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( 640.0,400.0 ) ， 如 图 7-65 所 
示 。 查 看 效果 如 图 7-66 所 示 。 
选择 V5 轨 道上 的 “04.png” 素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 10 帧 的 位 置 ， 
单 击 “ 缩 放 " 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0， 将 时 间 轴 
拖 动 到 3 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “缩放 ”为 100.0， 如 图 7-67 所 示 。 查 看 效果 如 
图 7-68 所 示 。 


第 7 章 \ 天 使 
文件 路 径 动画 效果 


难 易 指数 | 帘 合 合 售 使 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 
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为 0.0，“ 旋 转 ” 为 0.0”; 将 时 
100.0、“ 旋 转 ” 为 1x0.0” ， 如 图 7-71 所 示 。 查 看 效果 如 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 


图 7-73 所 示 。 


三 


选择 V6 轨 道上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 20 帧 
的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 
入! 为 ( 640.0,747.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 


( 640.0,400.0 ) ， 如 图 7-69 所 示 。 查 看 效果 如 图 7-70 所 示 。 


选择 V7 轨 道上 的 “06.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 05 帧 的 位 
置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 和 “旋转 ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ” 
间 轴 拖 动 到 4 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 


图 7-72 所 示 。 
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文件 路 径 | 第 7 章 \ 跳跃 抠 像 合成 效果 
难 易 指数 | 请 诊 诊 请 请 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 导入 


素材 二 


使 用 关键 帧 动画 制作 位 置 、 不 透 


明度 动画 ， 然 后 为 人 像素 材 添加 “超级 键 ” 效 果 抠 除 背 景 。 “位 置 ” 前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 
( -502.5,794.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 15 帧 的 位 置 ， 设 置 
“位 置 ” 为 ( 1427.5,794.0 ) ， 如 图 7-77 所 示 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 7-74 所 示 。 


Fa a | 
委 
第 
i 
章 
选择 V3 轨 道上 的 “02.png” 素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 提 
到 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “不 透明 度 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关 局 
i 键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 时 
位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 7-78 所 示 。 
在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png” "02.png"” "03.jpg” “04.png” ~ “06.png” 
和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 
进行 导入 ， 如 图 7-75 所 示 。 
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选择 V4 轨道 上 的 “06.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 

动 到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 
关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 1427.5,887.0 ) ; 将 时 间 轴 
拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( 1427.5,794.0 ) ， 如 
图 7-79 所 示 。 


下 和 = 下 司 


选择 “项 目 ”面板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 依 次 将 它们 拖 息 到 轨道 上 ， 如 图 7-76 所 示 。 


让 提 pp L 


选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 
拖 动 到 初始 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 ， 单 击 


选择 V5 轨道 上 的 “03.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “超级 键 ”效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 息 
到 “03.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 7-80 所 示 。 


选择 V5 轨 道上 的 “03.jpg” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 

到 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 贺 ， 创 建 关 
键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0;， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 
位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 7-83 所 示 。 


® 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “超级 键 ”效果 ， 单 击 
“主要 颜色 ”后 面 的 吸管 贺 ， 并 在 “节目 ”监视 器 中 
吸取 绿色 ， 如 图 7-81 所 示 。 


二 
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选择 V6 轨道 上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 

动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关键 
帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 2440.0,794.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 
到 1 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 (1427.5,749.0) ， 如 
图 7-84 所 示 。 
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HADnD 选择 V7 轨道 上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
ADDY 动 到 1 秒 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 "前 面 的 图， 
9]DDTN 创建 关键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 
到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 
7-85 所 示 。 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 关键 帧 动画 制作 素 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 7-86 所 示 。 
材 不 透明 度 、 位 置 动画 效果 。 


到 “02.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 7-90 所 示 。 
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作 思 路 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “超级 键 ” 效 果 抠 
除 人 像 背景 ， 完 成 香水 广告 合成 效果 。 


多 操作 步 曙 
四 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 7-87 所 示 。 


A 


图 7-90 
0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “超级 键 ” 效 果 ， 单 击 
“主要 颜色 ”后 面 的 吸管 轿 ， 并 在 “节目 ”监视 器 中 

吸取 蓝 色 ， 如 图 7-91 和 图 7-92 所 示 。 


图 7-87 


[ 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 7-88 所 示 。 
0 选择 “项 目 ” 面板 中 的 “01.jpg” 和 “02.jpg” 素 材 
文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依次 将 它们 拖 皂 到 V1 和 V2 轨 
道上 ， 如 图 7-89 所 示 。 
A “02.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “超级 键 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 电 


图 7-91 


并 放置 到 画面 中 间 的 广告 作品 。 


| 在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
置 “ 名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 7-95 所 示 。 
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门口 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 庶 淖 清除 ”， 设 置 “ 抑 
UU 制 ”为 25.0， 如 图 7-93 所 示 。 查 看 效果 如 图 7-94 所 示 。 
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在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工具 ”按钮 圈 ， 并 在 工作 区 

域 输入 “perfume”， 设 置 “ 字 体系 列 ”为 Embassy 
BT、“ 字 体 大 小 ”为 80.0、“ 颜 色 ” 为 紫色 ， 勾 选 “ 阴 
影 ” 复 选 框 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 40.0%、“ 角 度 ” 为 
80.0， 如 图 7-96 所 示 。 
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] 关 闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ” 面 板 中 的 “字幕 01”， 


j 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 昌 到 V3 轨 道上 ， 如 图 7-97 
a 所 示 。 
人 作 中 路 拖 动 时 间 轴 查 看 效果 ， 如 图 7-98 所 示 。 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 创建 文字 1 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 

“01.png”~ “05.png”“06.jpg” 和 “背景 .jpg” 
素材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 
图 7-100 所 示 。 
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实例 144 。 婴 用 品 抠 像 合 成 一 一 合成 部 分 图 7-100 


文件 路 径 0 “项 目 "面板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 
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键 将 它们 拖 曙 到 轨道 上 ， 如 图 7-101 所 示 。 


合 国 大 天桥 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “超级 键 ” 效 果 抠 
除 人 像 背景 的 效果 。 


是 贺 看 固 归 图 7-101 

加 情 二 人 “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 ” 命 0 选择 V7 轨道 上 的 “06.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 板 中 搜索 “超级 键 ”效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 外 

称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “到 “06jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 7-102 所 示 。 

“确定 ”按钮 ， 如 图 7-99 所 示 。 


4 EE 


图 7-102 
0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “超级 键 ”效果 ， 在 “ 主 


要 颜色 ”后 面 单 击 吸管 国 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 单 击 吸取 
“节目 ”监视 器 中 的 绿色 ， 如 图 7-103 所 示 。 查 看 效果 如 
图 7-99 图 7-104 所 示 。 


如 衬 用 关键 帧 动画 制作 素材 的 缩放 、 位 置 动画 ， 完 成 婴儿 用 品 广告 动画 效果 。 


时 间 重 遇 射 


昌国 田 田 上 

0 选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文 件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 在 “ 效 
果 控 件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 单 击 “缩放 ” 前 面 的 贺 ， 创 建 关键 

帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “缩放 ”为 

100.0， 如 图 7-106 和 图 7-107 所 示 。 
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图 7-103 
se 级 
学 
比 多 
图 7-106 图 7-107 
i 选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 20 帧 的 位 置 ， 单 击 
sd sad “位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 " 为 (975.0,590.0) ; 将 
所 示 。 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 975.0,448.0 ) ， 如 图 7-108 和 
EE 图 7-109 所 示 。 
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第 7 章 \ 婴 用 品 抠 像 合成 


图 7-108 图 7-109 
0 选择 V4 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 单 击 
“位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 344.0,270.0 ) ; 
将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 975.0,448.0 ) ， 如 图 7-110 和 
以 扫 图 7-111 所 示 。 
选择 V5 轨道 上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 单 击 
1 澡 作 思路 0 “缩放 ”前面 的 回 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 ”到 3 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “缩放 ”为 100.0， 如 图 7-112 和 图 7-113 所 示 。 


码 深度 学 习 


( 2117.0,448.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 
4 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 
( 1579.0,448.0 ) ， 如 图 7-116 和 7-117 
所 示 。 
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® 器 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 
7-118 所 示 。 
Bi, 一 天 


[选择 V6 轨道 上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 10 帧 的 位 置 ， 
单 击 “ 缩 放 ” 前面 的 圆 ， 创 建 关 键 帧 。 并 设置 “缩放 "为 0.0， 将 时 间 轴 和 % 
拖 动 到 3 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 100.0， 如 图 7-114 和 图 7-115 所 示 。 。 瞩 % 了 
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， 所 不 遂 明度 


了 | 文件 路 径 | 第 7 章 \ 杂 志 抠 像 合成 效果 
难 易 指数 | 窗 窗 窗 窒 容 
技术 掌握 | “超级 键 "效果 


志 时 间 重 BW 


选择 V7 轨 道上 的 “06.jpg” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 20 帧 的 
位置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 学 


合 国 困 国 转 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “超级 键 ” 效 果 抠 
除 人 像 背 景 ， 并 合成 作品 。 


昌国 硬 加 加 
| sai “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 7-119 所 示 。 
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图 7-122 
0 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “超级 键 ”效果 ， 单 击 
“主要 颜色 ”后 面 的 吸管 贺 ， 并 在 “节目 ”监视 器 中 
吸取 蓝 色 ， 如 图 7-123 和 图 7-124 所 示 。 此 时 的 合成 效果 
如 图 7-125 所 示 。 


图 7-119 
上 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg”“02.png”~ “05.png” 和 “背景 .jpg" 
素材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 
如 图 7-120 所 示 。 
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图 7-120 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 “01.jpg” 和 “背景 jpg” 素 材 
文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依次 将 它们 拖 描 到 轨道 上 ， 如 
图 7-121 所 示 。 


0 选择 V2 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 色 & 
板 中 搜索 “超级 键 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 虫 。 有 时 Ba ER 5 
到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 7-122 所 示 。 图 7-124 图 7-125 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 关键 帧 动画 制作 素材 的 不 透明 度 、 位 
置 、 缩 放 动画 效果 。 


选择 “项 目 ”面板 中 的 “02.png”~ “05.png” 素 材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 
依次 将 它们 拖 奥 到 轨道 上 ， 如 图 7-126 所 示 。 


) 选 择 V3 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 在 “ 效 

果 控 件 ” 面 板 中 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “不 透 
明度 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 
图 7-127 所 示 。 查 看 效果 如 图 7-128 所 示 。 
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选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 

“位 置 ”前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 725.5,533.0 ) ; 
将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 " 为 ( 379.5,533.0 ) ， 如 
图 7-129 所 示 。 查 看 效果 如 图 7-130 所 示 。 

选择 V5 轨 道上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 设 置 “缩放 ”为 150.0。 将 时 间 

轴 拖 动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 
“位 置 ”为 ( 419.5,620.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 
为 ( 419.5,794.0 ) ， 如 图 7-131 所 示 。 查 看 效果 如 图 7-132 所 示 。 
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0 选择 V6 轨道 上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 


国 对 他 漆 


到 2 秒 10 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 图 ,创建 关 
项 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 10 帧 的 
置 ， 设置 “缩放 ”为 111.0， 如 图 7-133 所 示 。 查 看 效果 
图 7-134 所 示 。 
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图 7-133 图 7-134 


0 四 如 


图 


7-135 所 示 。 
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实例 148 ” 春 夏 秋冬 动画 效果 
文件 路 径 | 第 8 章 \ 春 夏秋 冬 动画 效果 
难 易 指数 | 帘 寅 人 帘 俩 俩 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 


合 图 四 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 素材 的 位 置 、 缩 放 设 
置 关键 帧 动画， 使 其 产生 春 夏秋 冬 四 季 的 动画 变换 效果 。 


昌国 中 本 加 
0 "文件 ”| “新 建 ”| “项目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 8-1 所 示 。 
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图 8-1 
在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “05.png” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-2 所 示 。 


[ 


加 5 本 一 
OO mmm, 了 万 
rr a- me| 
a | 
| | 轿 = 
sm 一 
人 日 aa apng Er EE 
| 


EE 


NEN): “DL png "2png "02.png” "0. ~ [Wi .2642202 


图 8-3 


0 选择 V1 轨 道上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 隐 藏 其 他 轨道 
上 的 素材 文件 。 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 在 “效果 
控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 
圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( -481.0,300.0 ) ; 
将 时 间 轴 拖 动 到 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 
( 480.0,300.0 ) ， 如 图 8-4 所 示 。 


图 8-4 


四 国生 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 
轴 拖 动 到 20 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 图， 创建 
关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( -256.0,300.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 
动 到 1 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 480.0,300.0 ) ， 
如 图 8-5 所 示 。 


图 8-5 


图 8-2 
选择 “项 目 ” 面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依 
次 将 它们 拖 息 到 轨道 上 ， 如 图 8-3 所 示 。 


[ 


显现 并 选择 V3 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 
间 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 的 位 置 ， 单 击 “位 置 ”前 面 的 
图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( -11.0,300.0 ) ; 
将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 


0 


( 480.0,300.0 ) ， 如 图 8-6 所 示 。 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 8-9 所 示 。 


元 

加 

显现 并 选择 V4 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 | 

间 轴 拖 动 到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 疼 
图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 234.0,300.0 ) ; 是 名 
将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 " 为 | 。 食 
( 480.0,300.0 ) ， 如 图 8-7 所 示 。 atin | shes 某 


难 易 指 数 | 窗帘 帘 信 全 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 关键 帧 动画 制作 照 
片 和 相机 的 位 置 、 缩 放 、 旋 转 、 不 透明 度 动画 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 8-10 所 示 。 


14 Ca 


显现 并 选择 V5 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 

间 轴 拖 动 到 2 秒 20 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 
图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 
3 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 100.0， 如 图 8-8 所 示 。 


在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 杠 
中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 8-11 所 示 。 
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在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01. 
png”"01.jpg”~ “08.jpg" 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 


[ms 


8 一 12 所 示 。 


GO 下 硬 呈 向 


人 


文 # 名 INi: "01jpg" DLpng' “02 


jpg -03 > [Mi .2064 362 


FO) 


A 


选择 “项 目 ”面板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 


键 依次 将 它们 拖 息 到 轨道 上 ， 如 图 8-13 所 示 。 


选择 V1 轨 道上 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 并 隐藏 其 他 


轨道 上 的 素材 文件 ， 如 图 


显现 并 选择 V2 轨 道上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 将 时 间 
轴 拖 动 到 10 帧 的 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 
"位置 ” “缩放 ”和 “旋转 ”前 面 
设置 “位 置 ” 为 ( -351.0,252.0 ) 、 


8-14 所 示 。 


创建 关键 帧 ， 并 
缩放 ”为 102.0、 


“旋转 ”为 1x0.0° ; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 
置 ”为 (360.0,252.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 35.0、“ 旋 转 ” 为 
1x0.0” ， 如 图 8-15 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-16 所 示 。 


显现 并 选择 V3 轨 道上 的 “02.jpg” 素 材 文件 ， 将 时 
间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 
“位 置 ” “缩放 ”和 “旋转 ”前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 
并 设置 “位 置 ”为 ( 1100.0,288.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 97.0， 
“旋转 ”为 1x0.0? ; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 
置 ” 为 (452.0,288.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 22.0、“ 旋 转 ” 为 
1x44.0” ， 如 图 8-17 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-18 所 示 。 
显现 并 选择 V4 轨 道上 的 “03.jpg” 素 材 文件 ， 将 时 
间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 
“位 置 ”“ 缩 放 ” 和 “旋转 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 
设置 “位 置 ” 为 ( -451.0,288.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 110.0、 
“旋转 ”为 327.0。 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 
置 ”为 ( 265.0,288.0 ) 、“ 缩 放 ”为 22.0、“ 旋 转 ” 


为 


击 “ 缩 放 " 
为 165.0“ 旋 转 ” 为 1x0.0”、 


-38.0"” ， 如 图 8-19 所 示 。 查 看 效果 如 


显现 并 选择 V5 轨 道上 的 “04.jpg” 素 材 文件 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 
( 360.0,336.0 ) ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 单 
“旋转 ”和 “不 透明 度 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “缩放 " 
“不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 
“旋转 ”为 1x0.0" 、 


置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 31.0、 


图 


8-21 所 示 。 查 看 效果 如 


图 


8-22 所 示 。 
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图 


8-20 所 示 。 


“不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 


显现 并 选择 V6 轨 道上 的 “05. 

jpg” 素 材 文件 ， 设 置 “位 置 ”为 
( 360.0,288.0 ) ， 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 
的 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 
“缩放 ”“ 旋 转 ”和 “不 透明 度 ”前 面 
的 圆 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 
338.0，“ 旋 转 ”为 -318.0” ，“ 不 透 
明度 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 5 秒 的 位 
置 ， 设置 “缩放 ”为 24.0、“ 旋 转 ” 为 
28.0”、“ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 
8-23 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-24 所 示 。 


显现 并 选择 V7 轨道 上 的 “06.jpg" 

素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 5 秒 的 位 
置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 “ 缩 
放 ”“ 旋 转 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 
的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ” 
为 174.0、“ 旋 转 ” 为 -1x-11.0" 、 
“不 透明 度 ” 为 0; 将 时 间 轴 拖 动 到 
6 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 23.0， 
“旋转 ”为 -23.0”，“ 不 透明 度 ” 为 
100.0% ， 如 图 8-25 所 示 。 查 看 效果 
如 图 8-26 所 示 。 

显现 并 选择 V8 轨 道上 的 “07.jpg” 

素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 6 秒 


关 涝 国 时 器 斋 并 ”十 8 洲 


的 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 “ 缩 放 ”“ 旋 转 ” 和 “不 透明 度 ”前 面 显现 并 选择 V10 轨 道上 的 “01. 
的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 184.0、“ 旋 转 ”为 -342.0。 、“ 不 透 png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
明度 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 7 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 19.0、“ 旋 转 ” 为 ”到 初始 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 
32.0”、“ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 8-27 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-28 所 示 。 ” 单 击 “位 置 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 
图 ,创建 关键 巾 ， 并 设置 “位 置 ” 为 
( 360.0,531.0 ) 、“ 不 透明 度 " 为 
0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 10 帧 的 位 置 ， 设 
置 “ 位 置 ” 为 ( 360.0,.313.0 ) 、“ 不 
透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 8-31 所 
示 。 查 看 效果 如 图 8-32 所 示 。 


S 


尼 关 查 几 守 渍 声 划 谣 莉 注 尖 0Jd 3J9MUJ9Jd 末 闪 了 


a 
视 拉 
频 
| 


显现 并 选择 V9 轨道 上 的 “08.jpg” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 7 秒 的 位 置 ， 

在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 “ 缩 放 ”“ 旋 转 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 
创建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 136.0、“ 旋 转 ”为 1x0.0” 、“ 不 透明 度 ” 为 
0; 将 时 间 轴 拖 动 到 8 秒 的 位 置 ， 设 置 “缩放 ”为 21.0、“ 旋 转 ” 为 1x0.0”、 
“不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 8-29 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-30 所 示 。 


文件 路 径 | 第 8 章 \ 风 景 摄 影 


难 易 指教 | 窗帘 使 信 食 


。 文字 工具 


技术 学 所 |。 关键 动 


D5 Mom =- 


为 白色 -灰色 -白色 -灰色 ， 再 单 击 “ 外 描 边 ”后 面 的 “ 添 
加 ”， 设置 “类 型 ”为 “深度 ”、“ 颜 色 ” 为 白色 、 “不 
透明 度 ” 为 93% ， 如 图 8-35 所 示 。 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 创建 文 
字 ， 并 创建 关键 帧 动画 制作 不 透明 度 动画 效果 。 


画 
在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字 幕 ” 命 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
置 “ 名 称 ”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 8-33 所 示 。 
OM) ht) | 
从 Typekit 三 加 字体 
2 区 三 末 ' © Ew EE 
[EE 
"| MO 
Fm 4 
名 
shfT 章 
al 天 
键 
pa 吉 
aa ME 画 
了 Pe 抽 吾 技 
术 
关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ”面板 中 的 “字幕 01”， 


并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 V11 轨 道上 ， 如 图 8-36 
所 示 。 


在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工作 区 

域 输入 “风景 摄影 ”， 设 置 “字体 系列 ”为 “迷你 
简 书 魂 ”、“ 字 体 大 小 ”为 65.0、“ 填 充 类 型 ”为 “四 色 
渐变 ”、“ 颜 色 ” 为 白色 -灰色 -白色 -灰色 ， 再 单 击 “ 外 
描 边 ” 后 面 的 “添加 ”， 设置 “类 型 ”为 “深度 ”、“ 颜 
色 ” 为 白色 ，“ 不 透明 度 ” 为 93%， 如 图 8-34 所 示 。 


选择 V11 轨 道上 的 “字幕 01”， 将 时 间 轴 拖 动 到 8 秒 

的 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 “ 不 透明 度 ” 
前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 0.0， 将 时 
间 轴 拖 动 到 9 秒 的 位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 
图 8-37 所 示 。 


再 次 单 击 “ 文 字 工 具 ” 按 钮 国 ， 在 工作 区 域 输入 英 
文 ， 设 置 “字体 系列 ”为 “ 汉 仪 鞭 心 体 简 ”、“ 字 体 
大 小 ”为 20.0，“ 填 充 类 型 ”为 “四 色 渐 变 ”，“ 颜 色 ” 


显现 并 选择 V12 轨 道上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 在 
“效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 设 置 “位 
置 ”为 ( 38.0,27.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 15.0， 如 图 8-38 所 示 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 


“确定 ”按钮 ， 如 图 8-40 所 示 。 
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在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 8-39 所 示 。 “01.png”~ “05.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 


诬 当 识 葵 满 涛 0Jd 3J9U9Jd 洒 六 


后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-41 所 示 。 
CE | 


GO Ti, FH 151[ ew 


02png 03png oapng 05png 


六 和 


XIN '0Lpng" "02png' 0apng'' | 所 有 特约 扩 休 (v2642G2s | 


no |] | ms | 


选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 依 
次 将 它们 拖 披 到 轨道 上 ， 如 图 8-42 所 示 。 


, 文件 路 径 | 第 8 章 \ 红 酒 动画 效果 
| | | 难 易 指数 | 窒 窒 窒 窒 容 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 创建 位 置 、 不 透明 
度 、 缩 放 的 关键 帧 动画 ， 从 而 制作 红酒 产品 动画 效果 。 


和 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 在 
“效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 单 击 “ 位 置 ” 和 “不 透明 度 ” 
前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 94.5,317.0 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 
0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 473.5,317.0 ) 、“ 不 透 
明度 ”为 100.0% ， 如 图 8-43 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-44 所 示 。 


图 8-43 图 8-44 
0 选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 20 帧 的 位 置 ， 单 
击 “位 置 ” 和 “不 透明 度 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 
( 473.5,-293.0 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 
置 “ 位 置 ”为 (473.5,317.0 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 8-45 所 示 。 查 
看 效果 如 图 8-46 所 示 。 


bobobooboo，v 
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图 8-45 图 8-46 
0 选择 V4 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 的 位 置 ， 
单 击 “ 不 透明 度 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0，; 
将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ”为 100.0% ， 如 图 8-47 所 
示 。 查 看 效果 如 图 8-48 所 示 。 
0 选择 V5 轨 道上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 
单 击 “不 透明 度 ” 前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ”为 0.0; 将 图 8-50 
时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ”为 100.0% ， 如 图 8-49 所 示 。 查 看 a “05.png" 素 | 
效果 如 图 8-50 所 示 。 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 “| 


位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “ 缩 ”合力 田园 图 
放 ” 为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 
区 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 缩放 、 旋 转 、 不 透明 
图 8-51 所 示 。 查 -52 所 示 。 me 
放 ” 为 100.0， 如 图 8-51 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-52 所 示 。 。 度 等 属性 创建 关键 由 动画 


昌国 奋力 转 
| | “新 建 ” | “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 8-54 所 示 。 
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4) 


a 


图 8-54 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “05.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-55 所 示 。 
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SEE Sa 
图 8-55 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依 
次 将 它们 拖 鼻 到 轨道 V1~V5 上 ， 如 图 8-56 所 示 。 
实例 152 ”灰色 海报 动画 效果 0 选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
A a 到 初始 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ” 效 
件 路 径 | 第 8 章 \ 灰 色 海报 动画 效果 

| 2 果 ， 单 击 “ 缩 放 ” 和 “旋转 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 
| | 难 易 指数 | 窟 官 窒 窒 究 i 设置 “缩放 ”为 0.0、“ 旋 转 ” 为 1x0.0”, 将 时 间 轴 拖 动 到 
| 国史 
| | 技术 掌握 | 关键 帧 动画 这 


1 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 100.0、“ 旋 转 ” 为 1x0.0”， 
如 图 8-57 所 示 。 


选择 V3 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 

“不 透明 度 ” 下 面 的 4 点 多 边 形 蒙 版 ， 再 单 击 “ 蒙 版 路 径 ” 前 面 的 圆 ， 创 
建 关键 帧 。 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 在 “节目 ”监视 器 中 调节 4 点 多 边 
形 蒙 版 ， 如 图 8-58 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-59 所 示 。 


选择 V4 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 05 帧 的 

位 置 ， 单 击 “位 置 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 
(1127.5,317.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 
(473.5,317.0 ) ， 如 图 8-60 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-61 所 示 。 


ry 


选择 V5 轨 道上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 20 帧 的 
位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 
( 1060.5,317.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 


( 473.5,317.0 ) ， 如 图 8-62 所 示 。 查 
看 效果 如 图 8-63 所 示 。 
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CHARM 


选择 V6 轨道 上 的 “05.png” 素 

材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 
10 帧 的 位 置 ， 单 击 “缩放 ”和 “不 
透明 度 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 
设置 “缩放 ”为 0.0、“ 不 透明 度 ” 
为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 05 帧 的 位 
置 ， 设 置 “缩放 ”为 100.0、“ 不 透明 
度 " 为 100.0%， 如 图 8-64 所 示 。 查 
看 效果 如 图 8-65 所 示 。 


Er 


省 


第 
加 
章 
关 
的 
帧 
动 
画 
技 
术 
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S 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 8-66 所 示 。 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 位 置 、 缩 放 、 旋 转 、 
不 透明 度 、 蒙 版 路 径 属性 创建 关键 帧 动画 。 


| | 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 

| 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
| “确定 ”按钮 ， 如 图 8-67 所 示 。 

| 在 “项 目 " 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 , 选择 所 需 的 “01. 

| png" “02.png”“03.jpg" ~"05.jpg" 和 “背景 jpg” 素材 文 

件 , 最 后 单 击 “打开 " 按钮 , 将 它们 进行 导入 , 如 图 8-68 所 示 。 
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选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 依 
次 将 它们 拖 奥 到 轨道 上 ， 如 图 8-69 所 示 。 


选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 

动 到 初始 位 置 时 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 “ 位 
置 ” 和 “不 透明 度 ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 
置 ” 为 ( 479.5，392.0 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 
拖 动 到 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 479.5,269.0 ) 、 
“不 透明 度 ”为 100.0% ;将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 05 帧 的 
位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0%; 将 时 间 轴 拖 动 到 
2 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 0.0， 如 图 8-70 
所 示 。 


图 8-70 


[ 选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 
材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 15 帧 的 
位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 下 面 的 “4 点 
多 边 形 蒙 版 ”按钮 国 ， 再 单 击 “ 蒙 版 
路 径 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 。 并 在 
"节目 ”监视 器 中 调整 蒙 版 路 径 ， 如 
图 8-71 和 图 8-72 所 示 。 


图 8-71 


[ 选择 V3 轨 道上 的 “02.png” 素 

材 文 件 ， 将 时 间 轴 分 别 拖 动 到 20 
帧 、1 秒 、1 秒 05 帧 、1 秒 10 帧 、1 秒 15 
帧 、1 秒 20 帧 、2 秒 和 2 秒 05 帧 的 位 置 
创建 关键 帧 ， 再 在 “节目 ”监视 器 中 
调整 蒙 版 路 径 ， 如 图 8-73 和 图 8-74 
所 示 。 


图 8-73 


图 


8-74 


0 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 单 击 “不 透明 度 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关键 
帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 100.0% ;将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 


置 “ 不 透明 度 ” 为 0.0， 如 图 8-75 所 示 。 


[ 选择 V4 轨道 上 的 “03.jpg” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 
单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0， 
将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 20 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ”“ 旋 转 ” 和 “不 透明 度 ”前 面 


的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 200.0、 


“旋转 ”为 1x0.0”、 


度 ” 为 100.0% ;将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 0.0、 


转 ” 为 1x0.0”、 


图 8-75 


0 选择 V5 轨 道上 的 “04.jpg” 素 材 文件 ， 单 击 “ 缩 放 " 
透明 度 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0、 
“不 透明 度 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 " 
“不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 


1x0.0° 
100.0、“ 旋 转 ” 为 1x0.0”、 


图 8-77 


“不 透明 度 ” 为 0.0， 如 图 8-76 所 示 。 


图 8-76 


8-77 所 示 。 
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到 4 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 回 ， 创 建 关键 帧 ， 站 es 
TFI 世 LT 

秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 479.5,269.0 ) ， 如 “| 难 易 指数 | 窗 富 育 帘 请 
图 8-78 所 示 。 查 看 效果 如 图 8_79 所 示 。 


登 图 大 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 导入 素材 制作 背景 ， 并 
为 位 置 属性 创建 关键 帧 动画 。 


晶 图 中 加 加 
四 | 二 关 生 “ 广 伯 ”1 “新 可 ”| “项目” 全 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 


和 | 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 8-81 所 示 。 


图 8-81 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
"01.png”~ “07.png” 素材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 


图 8-79 a a 
看 困 ， 如 图 8_80 所 示 。 开 Ee 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-82 所 示 。 到 
OO- mem 条 四 加 | 二 万 
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i | | | 
on [EC EEC 

路 || sl 
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图 8-82 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依 
次 将 它们 拖 粤 到 轨道 上 ， 如 图 8-83 所 示 。 


示 。 查 看 效果 如 图 8-89 所 示 。 


图 8-83 
0 选择 V1 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 单 击 
“位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 450.5,504.5 ) ; 将 
时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 450.5,237.5 ) ， 如 图 8-84 所 示 。 
查看 效果 如 图 8-85 所 示 。 
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图 8-89 
0 选择 V4 轨道 上 的 “04.png” 素 
材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 
20 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 
的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 
为 ( 673.5,237.5 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 
到 3 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 
( 450.5,237.5 ) ， 如 图 8-90 所 示 。 查 

看 效果 如 图 8-91 所 示 。 


图 8-84 图 8-85 


0 选择 V2 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 

“位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 450.5,28.5) ; 将 
时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 450.5,237.5 ) ， 如 图 8-86 所 示 。 
查看 效果 如 图 8-87 所 示 。 


过 
实 
战 
NL 
DS 
% 
例 


》 记 时 间 邓 对 


图 8-86 图 8-87 
0 选择 V3 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 单 击 


"位置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 (223.5,237.5) ; 将 
时 间 轴 拖 动 到 2 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( 450.0,237.5 ) ， 如 图 8-88 所 图 8-90 
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实例 155 ”节日 动画 效果 一 一 前 


景 部 分 
文件 路 径 | 第 8 章 \ 节日 动画 效果 


难 易 指数 | 窗帘 帘 会 窗 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 


Q\ 扫 码 深度 学 习 


操作 | 思 | 路 | 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 
缩放 、 位 置 属性 创建 关键 帧 动画 ， 从 
而 产生 节日 动画 的 效果 。 


日 图 
0 选择 V5 轨道 上 的 “05.png” 素 材 
文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 15 帧 的 
位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 
关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0， 将 时 
间 轴 拖 动 到 4 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 
放 ” 为 100.0， 如 图 8-92 所 示 。 查 看 
效果 如 图 8-93 所 示 。 


图 8-93 
[ 选择 V6 轨 道上 的 “06.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 15 帧 的 位 置 ， 
单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0， 将 时 间 轴 
拖 动 到 4 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 100.0， 如 图 8-94 所 示 。 查 看 效果 如 图 
8-95 所 示 。 


图 8-94 图 8-95 

国史 六 作 多 和 “07.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 15 帧 的 
位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 

( 1351.5,237.5 ) ， 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 23 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 

( 450.5,237.5 ) ， 如 图 8-96 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-97 所 示 。 


图 8-96 图 8-97 
上 如 图 8-98 所 示 。 
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文件 路 径 | 第 8 章 \ 快 乐 乐园 效果 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 位 置 、 缩 放 、 旋 转 、 不 
透明 度 属性 设置 关键 帧 动画 ， 制 作 快乐 乐园 作品 动画 效果 。 


昌国 别 覃 本 
由 a ee 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 8-99 所 示 。 


4 


图 8-99 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执行“ 新建 


项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 


列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 
图 8-100 所 示 。 


图 8-100 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
"01.png”~ “07.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-101 所 示 。 
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图 8-101 
四 “项 目 ” 面 板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 依次 将 它们 拖 鼻 到 轨道 上 ， 如 图 8-102 所 示 。 


二 上 加 


图 8-102 


0 选择 V2 轨道 上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 
拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 
“位 置 ” 前 面 的 贺 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 
( 650.0,447.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 
“位 置 ”为 ( 499.0,332.0 ) ， 如 图 8-103 所 示 。 


、 当 洲 国 时 号 两 并 二 8 、 于 一 yi 


门口 选择 V3 轨 道上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 
山口 单 击 “ 位 置 " 前面 的 图， 并 设置 “位 置 " 为 ( 231.0,592.0 ) ; 将 时 间 轴 
拖 动 到 3 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 499.0,332.0 ) ， 如 图 8-104 所 示 。 


站 呆 选 择 V4 轨道 上 的 “06.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 503.0,239.4 ) 。 将 时 

| 间 轴 拖 动 到 3 秒 05 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 和 “旋转 ”前 面 的 圆 ， 并 设置 
“缩放 ”为 0.0、“ 旋 转 ” 为 1x0.0” ;将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 
辑 ”100.0%、“ 旋 转 ” 为 1x0.0”， 设置 “ 错 点 ”为 ( 5030，2394 ) ， 如 图 8-105 所 示 。 


必 诺 薯 注 涛 0Jd sjeuuejd 森 省 是 


中 口 选择 V5 轨 道上 的 “07.png" 素材 文件 , 设置 "位置 " 为 (501.0,237.4) 。 将 时 间 
与 “山口 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 , 单 击 “缩放 " 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 图 , 并 设置 “缩放” 
插 。 为 0.0、" 不 透明 度 " 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 20 帧 的 位 置 , 设置 “缩放 " 为 100.0、 
责 “不 透明 度 " 为 100.0%, 设置 “ 锚 点 " 为 (501.0, 237.4) , 如 图 8-106 所 示 。 

和 3 rm 


时 间 王 几时 


| 门 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 8-110 
| C 所 示 。 


选择 V6 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 单 击 -ee 
JJ 吕 “位置 ” 前 面 的 圆 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 499.0,411.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 
20 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 ( 499.0,332.0 ) ， 如 图 8-107 所 示 。 
|] 选择 V7 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 20 帧 的 位 置 ， 单 击 
“不 透明 度 ”前 面 的 图， 并 设置 “不 透明 度 ”为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 
10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 8-108 所 示 。 
| 选择 V8 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 的 位 置 ， 单 
1 击 “ 位 置 ”前 面 的 圆 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 343.0,480.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 
到 2 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 ( 488.0,340.0 ) ， 如 图 8-109 所 示 。 


实例 157 ”美食 网 页 合成 效果 


第 8 章 \ 美 食 网 页 合成 效果 
难 易 指数 | 请 请 请 窒 窒 
| 技术 学 要 | 关键 由 动画 


图 8-113 
梁 作 思 鬼 0 选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 帧 拖 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 素材 的 位 置 、 不 透明 动 到 初始 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ” 
度 、 缩 放 属性 创建 关键 帧 动画 。 效果 ， 单 击 “ 位 置 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 
日 加 加 加 帧 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 1052.0,527.0 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 0.0; 


将 时 间 轴 拖 动 到 15 帧 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( 351.0,527.0 ) ， 
0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 “不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 8-114 所 示 。 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 


“浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
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境 | 
A 

第 
3 
章 
和 
键 
帧 
动 
画 
技 
术 
/ 


图 8-111 


网 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 bet 
“01png”~ “03.png"” 和 “背景 jpg” 素材 文件, 最 [| 选择 V3 轨道 上 的 “02.png" 素材 文件, 设置 “位 置 "为 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-112 所 示 。 (171.1, 323.7) , 将 时 间 帧 拖 动 到 15 帧 的 位 置 , 单 击 " 缩 


a | 放 " 前 面 的 图 , 创建 关键 帧 , 设置 “缩放 " 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 
GO sr, Wr 四 IE 5 到 1 秒 05 帧 位 置 , 设置 “缩放 " 为 100.0, 如 图 8-115 所 示 。 
姐 愉 ”新 寻 六 位 赤 a- Te 
a 1 
| | 8 “E 
= 
a 2 
四 RE 
LE er 
图 8-112 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 依 
次 将 它们 拖 粤 到 轨道 上 ， 如 图 8-113 所 示 。 图 8-115 
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洽 尖 此 广 埋 几 直 所 六 如 襄 基 尘 尖 DJd 3J91eJd 洒 XH 人 一 


0 选择 V4 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 帧 拖 

动 到 1 秒 05 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 图， 创建 
关键 帧 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 位 置 ， 
设置 “缩放 ”为 100.0， 如 图 8-116 所 示 。 


了 矿 时 有 机 笛 
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图 8-116 
[Se 如 图 8-117 所 示 。 


图 8-117 


文件 路 径 
难 易 指 数 
技术 掌握 
全 图 田 国 图 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “高 斯 模糊 ” 效 
果 、 关 键 帧 动画 制作 模糊 动画 效果 。 


第 8 章 \ 模糊 动 画 效果 
人 窒 帘 人 帘 帘 窒 

回 - 
日“ 高 斯 模糊 " 效果 。。 关键 帧 动画 |、 扩 站 水 度 学 习 


昌国 看 田 转 
WS “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 8-118 所 示 。 


图 8-118 


= “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 对 话 框 中 
选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48KkHz”， 如 图 8-119 所 示 。 


图 8-119 

0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 

其 进行 导入 ， 如 图 8-120 所 示 。 
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图 8-120 


站 4 半生 “机 日 本 板 中 的 “ 诅 村 jpg 素材 文件 ,并 护 靖国 四国 加 
了 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 昌 到 V1 轨 道上 ， 如 图 8-121 所 示 。 


一 一 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 创建 文 
00:00:00:00 字 ， 并 创建 旋转 、 缩 放 、 不 透明 度 度 的 关键 帧 动画 。 


J 图 三 回归 
在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
| 态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 

置 “名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 8-125 所 示 。 


站 时 加 V1 寺 上 的 “及 jpg” 素材 文件 ， 在 “效果 es 
面板 中 搜索 “高 斯 模糊 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 ”@[masso ' OB se- 
拖 奥 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 8-122 所 示 。 | 
:有 Iy 


》 央视 示 计 小 
， 肚 | 白 定义 素材 答 
m 


| | 1 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “高 斯 模糊 ”效果 ， 将 时 on 
1 山 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 并 单 击 其 下 面 的 椭圆 形 蒙 版 ， mn 

单 击 “ 蒙 版 路 径 ” 和 “ 蒙 版 羽化 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 -125 

帧 ， 再 在 “节目 ”监视 器 中 调整 椭圆 形 蒙 版 ;将 时 间 轴 拖 ”门口 在 工具 箱 中 单 击 “ 文 字 工具 ”按钮 圈 ， 并 在 工作 
动 到 2 秒 10 帧 的 位 置 ， 再 次 调整 “节目 ”监视 器 中 的 椭圆 形 人 人 区域 输 入 “Sunflower”， 设置“ 字体 系列 "为 
蒙 版 ， 并 勾 选 “ 已 反 转 ” 复 选 框 ， 然 后 设置 “模糊 度 ” 为 ”TypoUpright BT、“ 字 体 大 小 ”为 100.0， 设 置 “颜色” 
107.0， 如 图 8-123 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-124 所 示 。 为 白色 ， 再 单 击 “ 外 描 边 ”后 面 的 “添加 ”， 并 设置 “ 颜 


色 ” 为 白色 ， 如 图 8-126 所 示 。 
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文件 路 径 | 第 8 章 \ 模糊 动画 效果 
| 了] 关闭 字幕 窗口 。 选 择 “ 项 目 ”面板 中 的 “字幕 01”， 
滞 同 中 | U 口 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 各 到 V2 轨道 上 ， 如 图 8-127 
技术 掌握 | @ 文字 工具 。 @ 关键 帧 动画 | 所 示 。 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 创建 位 置 、 不 透明 度 、 


缩放 属性 的 关键 帧 动画 。 
昌国 奋力 转 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 


位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ”“ 旋 转 ” 和 “不 透明 度 ”前 面 
的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0、“ 旋 转 ” 为 
1x0.0” 、“ 不 透明 度 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 10 帧 的 
位 置 ， 设置“ 缩放 ”为 100.0、“ 旋 转 ” 为 1x0.0”、“ 不 
透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 8-128 所 示 。 
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图 8-128 
0 二 如 图 8-129 所 示 。 
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例 160 ”情人 节 宣 传动 画 效果 
文件 路 径 | 第 8 章 \ 情 人 节 宣传 动画 效果 


图 8-130 
在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “05.png” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-131 所 示 。 


图 8-127 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
0 选择 V2 轨道 上 的 “字幕 01”， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 “确定 ”按钮 ， 如 图 8-130 所 示 。 


SA ~ 
GO -EF, sn 击 mlz 可 
BR ”新 寺 ># 关 总 1 
a 而 到 
和 bs 
和 Dpng png Vpng Mpng DSpng 
于 
: 
Bajpg 
a 


| 


mo] mw | 


图 8-131 
选择 “项 目 ”面板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 


键 依次 将 它们 拖 昌 到 轨 : 


图 


道上 ， 如 


8-132 所 示 。 


选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 在 “ 效 

果 控 件 ” 面 板 中 展开 “运动 ”效果 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 
帧 。 并 设置 “位 置 ”为 ( 500.0,350.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 15 帧 位 置 ， 设 置 “ 位 
置 ”为 ( 867.0,350.0 ) ， 如 图 8-133 所 示 。 


选择 V3 轨 道上 的 “02.png" 素材 文件 , 将 时 间 轴 拖 动 到 15 帧 位 置 , 单 击 “位 
置 " 前 面 的 图 , 创建 关键 帧 , 并 设置 “位 置 " 为 (1391.0,350.0) ; 将 时 间 轴 
拖 动 到 1 秒 10 帧 位 置 , 设置 “位 置 " 为 (867.0,350.0), 如 图 8-134 所 示 。 
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oa 1 
选择 V4 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 位 置 ” 和 “ 锚 点 ” 均 为 号 读 了 
( 867.0,350.0 ) ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 Sh 
面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 10 帧 -mn 
位 置 ， 设置“ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 8-135 所 示 。 全 大 .车 
本 3 A) 


选择 V5 轨道 上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 位 置 ” 和 “ 锚 点 ” 均 为 
( 635.7,601.8 ) ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 10 帧 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 
图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 05 帧 位 置 ， 设 置 
“缩放 ”为 100.0， 如 图 8-136 所 示 。 本 


文件 路 径 | 第 8 章 \ 水 滴 动 画 效果 
难 易 指数 | 帘 合 会 会合 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 制 
作 缩 放 、 位 置 、 不 透明 度 属性 的 关键 

选择 V6 轨 道上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 05 帧 位 置 ， 单 。 帧 动画 

击 “ 缩 放 "前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0;， 将 时 间 轴 拖 “pr | 
动 到 4 秒 05 帧 位 置 ， 设 置 “缩放 ”为 100.0， 如 图 8-137 所 示 。 乒 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 8-138 所 示 。 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 
建 ” | “项目” 命令， 并 在 弹出 
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的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 


中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 


建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 903.3,253.7 ) 、“ 缩 放 ” 


按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 8-139 ”为 100.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 11 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 


所 示 。 


在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”“02.png” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-140 所 示 。 
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选择 “项 目 ” 面 板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 
键 将 它们 拖 卸 到 轨道 上 ， 如 图 8-141 所 示 。 


选择 V2 轨 道上 的 

动 到 1 秒 11 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ”前 面 的 图， 创建 
关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 
置 ， 设 置 “缩放 ”为 100.0， 如 图 8-142 所 示 。 


选择 V3 轨 道上 的 
到 初始 位 置 ， 单 


“01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 


“02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 


二 “位 置 ” 和 “缩放 ”前 面 的 图， 创 


为 ( 903.3,674.7 ) 、“ 缩 放 ” 为 0.0， 如 图 8-143 所 示 。 
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选择 V4 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 

动 到 1 秒 11 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 和 “不 透明 度 ” 
前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0、“ 不 透 
明度 ”为 100.0%; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 
放 ” 为 60.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 15 帧 的 位 置 ， 设置 “ 缩 
放 ” 为 100.0、“ 不 透明 度 ”为 0.0， 如 图 8-144 所 示 。 


I 1 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 8-145 所 示 。 


实例 162 图像 变 换 动 画 效 四 
文件 路 径 | 第 8 章 \ 图 像 变 换 动 画 效 果 
难 易 指 数 | 窗 窗 请 容 寥 

技术 掌握 | 关键 帧 动画 


| 作 | 思 | 路 | 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 制作 位 置 、 缩 放 属性 的 
关键 帧 动画 。 


eh 9 
| 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
U1 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 8-146 所 示 。 


I 中 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
U 人 “01.png”~ “07.png” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按钮， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-147 所 示 。 

| | “项 目 ” 面 板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 
品 品 键 依次 将 它们 拖 卸 到 轨道 上 ， 如 图 8-148 所 示 。 
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] /选择 V2 轨 道上 的 “02.png 素材 文件 ， 将 时 间 轴 

T 拖 动 到 15 帧 的 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 
“位 置 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 
( 2392.0,682.5 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 
置 ” 为 ( -632.0,682.5 ) ， 如 图 8-149 所 示 。 


Bb 所 外 由 由 折 目 目 四 四 ，- 


选择 V3 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 

UU 到 2 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ,创建 关 键 

帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 2784.0,682.5 ) ; 将 时 间 轴 拖 

动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 " 为 ( -438.0,682.5 ) ， 如 
图 8-150 所 示 。 

1 选择 V4 轨道 上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 

中山 动 到 3 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 
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帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 2380.0,682.5 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 
到 4 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( -458.0,682.5 ) ， 如 图 
8-151 所 示 。 
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选择 V6 轨道 上 的 “06.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 

动 到 4 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 
陆 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 1024.0,1235.5 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 
到 4 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 1024.0,682.5) ， 如 
图 8-152 所 示 。 


所 四 四 由 自由 目 


选择 V7 轨道 上 的 “07.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 

动 到 4 秒 10 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ”前 面 的 图， 创建 
关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 20 帧 
的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ”为 121.0， 如 图 8-153 所 示 。 
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时 EM 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 8-154 所 示 。 
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文件 路 径 | 第 8 章 \ 星 光 抠 像 合成 效果 
难 易 指 教 | 依依 会 禽 信 
技术 掌握 |e “超级 键 "效果 


@ 关键 帧 动画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “超级 键 ”效果 抠 
除 人 像 的 背景 ， 并 制作 位 置 、 缩 放 属性 的 关键 帧 动画 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 8-155 所 示 。 


选择 V2 轨道 上 的 “02.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “超级 键 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 曙 
到 “02.png” 素 材 文件 上 ， 如 图 8-159 所 示 。 


元 

在 “项 目 " 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 , 选择 所 需 的 “01. 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “超级 键 ” 效 果 ， 单 击 第 
png" “02.jpg" "03.png" ~ “05.png" 素材 文件 , 最 后 “主要 颜色 ”后 面 的 吸管 贺 ， 并 在 “节目 ”监视 器 中 宪 
单 击 “打开”" 按钮 , 将 它们 进行 导入 , 如 图 8-156 所 示 。 吸取 绿色 ， 如 图 8-160 和 图 8-161 所 示 。 区 
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中 
有 
J 
7 有 : 和 将 时 间 轴 拖 动 1 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 图 ， 
选择 V1 轨 道上 的 “01.png” 素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 人 前 面 的 
a 创建 关键 帧 ， 设 置 “缩放 ”为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 


效果 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “缩放 ”为 100.0， 如 图 8-162 所 示 。 
置 " 为 ( 1081.5,-244.5 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ，。 查看 效果 如 图 8-163 所 示 。 

设置 “位 置 ” 为 ( 1081.5,1422.5 ) ， 如 图 8-157 所 示 。 查 = 

看 效果 如 图 8-158 所 示 。 
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文件 路 径 | 第 8 章 \ 星 光 抠 像 合成 效果 
难 易 指数 俩 俩 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 制作 位 置 、 不 透明 度 属性 的 关键 帧 动画 。 


选择 V3 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文 件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 20 帧 
的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 设 置 “位 置 ” 为 
( 1081.5,4366.5 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 11 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 


( 1081.5,1422.5 ) ， 如 图 8-164 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-165 所 示 。 
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选择 V4 轨道 上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 10 帧 的 位 置 ， 
单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 0.0; 将 


时 间 轴 拖 动 到 3 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 
示 。 查 看 效果 如 图 8-167 所 示 。 


CE 


选择 V5 轨 道上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 05 帧 
的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 


图 


( 1081.5,1422.5 ) ， 如 图 8-168 所 
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8-166 所 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 
所 示 。 


( 1081.5,2700.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 


回 | 示 。 查看 效果 如 图 8-169 所 示 。 
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实例 165 ”冬季 恋歌 
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| 技术 学 要 | 关键 由 动画 


鲁 图 因 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 创建 缩放 、 位 置 属性 的 
关键 由 动画 。 
是 加 吴 回 加 
ental Ble ey 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 


忆 扫 码 深度 学 习 


“确定 ”按钮 ， 如 图 8-171 所 示 。 


图 8-171 
在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
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"01.png”~ “06.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-172 所 示 。 
CEN | 
DO 8 E23 万 
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Fe 


EIN oano pro ro [EEC 
图 8-172 
选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 依 
次 将 它们 拖 粤 到 轨道 上 ， 如 图 8-173 所 示 。 


[0 


图 8-173 


0 选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 
拖 动 到 初始 位 置 ， 单 击 “缩放 ”和 “旋转 ”前 面 
的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0、“ 旋 转 ” 为 
1x0.0”; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 
100.0、“ 旋 转 ” 为 1x0.0” ， 如 图 8-174 所 示 。 


图 8-174 
0 选择 V3 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 创建 关键 
帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 260.0,95.5 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 1 
秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 260.0,369.5 ) ， 如 
图 8-175 所 示 。 


图 8-175 
选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 缩 
放 ”为 80.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 的 位 置 ， 单 击 
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“位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设 。 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 644.0,340.5 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 20 帧 的 位 置 
置 “位置 "为 (260.0,348.5 ) ; 将 时 间 轴 ”时 ,设置 “位 置 ”为 ( 265.0,340.5 ) ， 如 图 8-179 所 示 。 

拖 动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 
( 260.0,370.5 ) ， 如 图 8-176 所 示 。 


a 
a 
a 
a 
也 
n 
n 
n 
n 


u® 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 8-180 所 示 。 


选择 V5 轨 道上 的 “04.png” 素 
材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 20 EOO 
帧 的 位 置 ， 单 击 “位置 ” 前面 的 图 ， dE 
创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 钥 
( -241.0,348.5 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 
到 2 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 
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条 (246.0,348.5 ) ， 如 图 8-177 所 示 。 
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文件 路 径 | 第 8 章 \ 风 景 动画 效果 
难 易 指数 | 傅 会 俩 从 福 


选择 V6 轨 道上 的 “05.png” 
素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 | 技术 掌握 | 关键 帧 动画 
2 秒 10 帧 的 位 置 ， 单 击 “位 置 ”前 
面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 
置 " 为 ( 260.0,411.5 ) ; 将 时 间 轴 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 创建 位 置 属性 的 关键 帧 动画 。 
拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 


( 260.0,349.5 ) ， 如 图 8-178 所 示 。 
选择 V7 轨 道上 的 “06.png” 素 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 
材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 
位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 ”后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 8-181 所 示 。 


选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 初始 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ” 
效果 ， 单 击 “位置 ” 前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 
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= 置 ”为 (2541.0,600.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 20 帧 的 位 置 ， 
Ce ee 设置 “位 置 ”为 ( 960.0,600.0 ) 。 如 图 8-185 所 示 。 
在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 第 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 量 
话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 8-182 
所 示 。 盖 
em 帧 
动 
画 
技 
术 


选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 。 将 时 间 轴 拖 
动 到 20 帧 的 位 置 ， 单 击 “位置 ” 前 面 的 贺 ， 并 设置 


a . “位 置 ”为 ( 960.0,771.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 15 帧 的 位 
在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 。 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 (960.0,600.0 ) ， 如 图 8-186 所 示 。 


“01.png”~ “05.png” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-183 所 示 。 
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到 人 


SN 0Lpra' ‘02.png Dipngr on ~ [Bt ct 362e0 | 


| Bra | (Gi = 


选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
到 1 秒 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 圆 ， 并 设置 
选择 “项 目 ”面板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 。 “位 置 ”为 ( 165.0,600.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 20 帧 的 位 
键 依次 将 它们 拖 扣 到 轨道 上 ， 如 图 8-184 所 示 。 置 ， 设置 “位 置 ”为 ( 960.0,600.0 ) ， 如 图 8-187 所 示 。 
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门 动 到 1 秒 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 " 前面 的 贺 ， 并 设置 
“位 置 ”为 ( 1792.0,600.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 20 帧 的 
位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 960.0,600.0 ) ， 如 图 8-188 所 示 。 


1 口 选择 V5 轨 道上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 


门口 选择 V6 轨 道上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
U U 动 到 2 秒 20 帧 的 位 置 ， 单 击 “位 置 ”前 面 的 圆 ， 并 设 
置 “ 位 置 ” 为 ( 960.0,-105.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 
置 ， 设置 “位 置 ”为 ( 960.0,600.0 ) ， 如 图 8-189 所 示 。 


| 门 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 8-190 所 示 。 
| J 


1 


67 ”服装 网 页 动画 效 ! 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 创建 不 透明 度 、 缩 放 属 
性 的 关键 帧 动画 。 


门 1 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项目” 命 
品 | 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 8-191 所 示 。 


门口 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
册 人 “01.png”~ “04.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 

后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-192 所 示 。 

门 内 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 
| 口 键 依次 将 它们 拖 粤 到 轨道 上 ， 如 图 8-193 所 示 。 
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[ /选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素 村 文件， 将 时 间 轴 拖 
LJ T 动 到 初始 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “不 透明 
度 ” 效 果 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 
设置 “不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 设 
置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 8-194 所 示 。 查 看 效果 如 
图 8-195 所 示 。 
有 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
品 到 1 秒 的 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 
效果 ， 单 击 “ 缩 放 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “ 缩 
放 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 
放 "” 为 100.0， 如 图 8-196 和 图 8-197 所 示 。 
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有 时间 二 3 灶 


门口 选择 V4 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
出 口 动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 和 “不 透明 度 " 
前 面 的 贺 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0、“ 不 透 
明度 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 
放 ” 为 100.0、“ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 8-198 所 
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示 。 查 看 效果 如 图 8-199 所 示 。 
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e 
加 [7 演 本 ve 的 “ofpng 素材 文 伯 ， 交 时间 由 
品 咒 | 到 2? 秒 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 图 ， 创 


8， 


建 关键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 
20 帧 的 位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 8-200 和 
图 8-201 所 示 。 
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全 图 田 国 图 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 创建 旋转 、 不 透明 度 、 
位 置 、 缩 放 属性 的 关键 帧 动画 。 


Re 日 图 看 回 加 


[es 如 图 8-202 所 示 。 0 人 el . 区 
2 Iy 中 


称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 8-203 所 示 。 


图 8-203 


[2 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “06.png” 和 “背景 .png” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-204 所 示 。 
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图 8-204 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 依次 将 它们 拖 息 到 轨道 上 ， 如 图 8-205 所 示 。 


图 8-205 


WA “01.png" 素材 文件 , 将 时 间 轴 拖 动 到 
初始 位 置 , 单 击 “旋转” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 图 , 创建 


关键 帧 , 并 设置 “旋转 " 为 1x0.0” 、“ 不 透明 度 " 为 0.0; 将 时 间 
轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 , 设置 “旋转 " 为 1x0.0° 、" 不 透明 度 " 为 
100.0%, 设置 “ 锚 点 " 为 (327.2,470.6) , 如 图 8-206 所 示 。 
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图 8-206 
0 选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 图， 创建 关键 
帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( -208.5,101.5 ) ;将 时 间 轴 拖 动 
到 1 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( 327.5,463.5 ) ， 如 
图 8-207 所 示 。 


0 选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 1 秒 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “缩放 ”前 面 的 图 ， 创 建 
关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 05 帧 
的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ”为 100.0， 如 图 8-208 所 示 。 
0 选择 V5 轨道 上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 和 “旋转 ”前 
面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0、“ 旋 转 ”" 
为 1x0.0”; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 
100.0、“ 旋 转 ” 为 1x0.0” ， 如 图 8-209 所 示 。 
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| 只 选择 V6 轨 道上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
U 口 动 到 3 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 
陆 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 328.5,574.5 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 
到 3 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 ( 328.5,465.5 ) ， 如 
图 8-210 所 示 。 


口 选 择 V7 轨 道上 的 “06.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
中 到 3 秒 10 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 


帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 328.5,292.5 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 
到 4 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 328.5,465.5 ) ， 
如 图 8-211 所 示 。 


] 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 8-212 所 示 。 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 制作 位 置 、 缩 放 、 不 透 
明度 属性 的 关键 帧 动画 。 


置 “位 置 ”为 ( 450.5,237.5 ) ， 如 图 8-216 所 示 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 8-213 所 示 。 
[eal 司 


第 
oo 
选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 。 
动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 “缩放 ”前 面 的 圆 ,创建 关键 。 签 
帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 20 帧 的 位 。 幅 
在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 ” 置 ， 设置 “缩放 ”为 100.0， 如 图 8-217 所 示 。 县 
“01.png ~ 04.png” 和 “背景 .png” 素 材 文件 ， 最 后 Et 术 
单 击 “ 打 开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-214 所 示 。 
四 = 攻 哥 
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图 和 3 


a 选择 V4 轨道 上 的 “08.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 各 
i 20 巾 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ,创建 关 键 帧 ， 并 设 
置 “位 置 ”为 ( 450.5,376.5 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 20 帧 的 位 


置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( 450.5.237.5 ) ， 如 图 8-218 所 示 。 
选择 “项 目 ”面板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 et = 


键 依次 将 它们 拖 和 到 轨道 上 ， 如 图 8-215 所 示 。 


选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 初始 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ” 
效果 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ,创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 
置 ” 为 ( 450.5,143.5 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 设 


站 vs 上 的 “04.png” 素材 文件 ， 特 时 站 动 。 明度、 位 轩 必 性 的 关键 

到 2 秒 10 相 的 位置， 单 击 “ 不 和 明度 "前面 的 加 ,创建 :3 

关键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秘 的 

位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 8_219 所 示 。 站 总 栏 中 执行 “文件 ，| “新建 |“ 项目” 全 
rr 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 

“确定 ”按钮 ， 如 图 8-221 所 示 。 


图 8-219 
2 如 图 8-220 所 示 。 _ 要 
图 8-221 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ,选择 所 需 的 
“01.jpg”~ “08.jpg” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 

后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-222 所 示 。 
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图 8-222 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 依次 将 它们 拖 电 到 轨道 上 ， 如 图 8-223 所 示 。 
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合 国 困 国 力 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 制作 缩放 、 旋 转 、 不 透 图 8-223 


选择 V2 轨 道上 的 “01.jpg" 素材 文件 , 设置 “位置 " 为 (550.0,274.5) 。 将 时 ( 288.0,515.0 ) ， 如 图 8-230 所 示 。 
间 线 拖 动 到 初始 位 置 , 在 “效果 控件 " 面板 中 展开 “运动 ” 效果 , 单 击 “ 缩 ”查看 效果 如 图 8-231 所 示 。 
放 ”" “旋转 ” 和 “不 透明 度 " 前 面 的 图 , 创建 关键 帧 , 并 设置 “缩放 " 为 0.0、" 旋 转 ” 
为 1x0.0、“ 不 透明 度 " 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 20 帧 的 位 置 , 设置 “缩放 " 为 40.0、“ 旋 
转 " 为 1x0.0、" 不 透明 度 " 为 100.0%, 如 图 8-224 所 示 。 查看 效果 如 图 8-225 所 示 。 
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门 王 选择 V3 轨 道上 的 “02.jpg” 素 材 文件 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 40.0。 将 时 间 轴 帧 
品 凯 拖 动 到 20 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 时 
置 " 为 ( -97,455.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 某 


( 191.0,455.0 ) ， 如 图 8-226 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-227 所 示 。 


选择 V6 轨道 上 的 “05.jpg” 素 材 文 

件 ， 设置“ 缩放 ”为 45.0。 将 时 
间 轴 拖 动 到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 
置 ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 
“位 置 ”为 ( 1204.0.515.0 ) ， 如 图 8-232 
所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 
设置 “位 置 ” 为 ( 792.0.515.0 ) ， 查 看 效 
果 如 图 8-233 所 示 。 


1 选择 V4 轨 道上 的 “03.jpg” 素 材 文件 ， 设 置 “缩放 ”为 40.0。 将 时 间 轴 
DJ 出 拖 动 到 1 秒 10 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 
“位 置 ”为 ( 1193,455 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 
( 904,455 ) ， 如 图 8-228 所 示 。 查 看 效果 ， 如 图 8-229 所 示 。 
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选择 V5 轨 道上 的 “04.jpg” 素 材 文件 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 45.0。 将 时 间 轴 拖 
动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 
置 ”为 ( -106.0,515.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 


门口 选择 V7 轨 道上 的 “06.jpg” 素 材 文件 ， 设 置 “ 缩 放 ”为 50.0。 将 时 间 轴 拖 

J 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 
置 ” 为 ( -118.0,574.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 
( 373.0,574.0 ) ， 如 图 8-234 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-235 所 示 。 
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门 选择 V8 轨 道上 的 “07.jpg” 素 材 文件 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 50.0。 将 时 间 轴 拖 
品 动 到 3 秒 05 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 
置 ” 为 ( 1217.0,574.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 
( 703.0,574.0 ) ， 如 图 8-236 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-237 所 示 。 


选择 V9 轨道 上 的 “08.jpg” 素 材 文件 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 550.0,522.0 ) 。 将 


时 间 轴 拖 动 到 3 秒 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 圆 ， 创 
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| 

| 

| 建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0、 

| 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 70.0、 
| | 查看 效果 如 图 8-239 所 示 。 
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“不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 10 
“不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 8-238 所 示 。 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 
用 “投影 ”效果 制作 素材 的 真实 阴影 。 


门 (选择 V2 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文 
U1 件 ， 在 “效果 ”面板 中 搜索 “ 投 
影 ” 效果， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 昌 
到 “01.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 8-240 
所 示 。 


门口 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 投 
」 人影" 效果 ， 设 置 “不 透明 度 " 为 
65%、“ 距 离 " 为 25.0、“ 和 柔和 度 " 
为 128.0， 如 图 8-241 所 示 。 


0 选择 “效果 控件 ”面板 中 的 “投影 ”效果 ， 按 Ctrl+C 
快捷 键 复制 ， 再 分 别 将 其 粘贴 到 “02.jpg ~ 08.jpg” 
素材 文件 上 ， 如 图 8-242 所 示 。 


图 8-242 
0 如 图 8-243 所 示 。 
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操作 | 思 | 路 | 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 创建 位 置 属 性 的 关键 帧 
动画 ， 并 创建 蒙 版 路 径 属 性 的 关键 帧 动画 。 


晶 贺 匡 固 回 

四 | “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 


“确定 ” 


按钮 ， 如 图 8-244 所 示 。 
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图 8-244 


0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~“05.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文 件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-245 所 示 。 
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图 8-245 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 依 
次 将 它们 拖 粤 到 轨道 上 ， 如 图 8-246 所 示 。 


图 8-246 


0 选择 V3 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 

到 初始 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 下 面 的 4 点 多 边 形 蒙 
版 ， 并 单 击 “ 蒙 版 路 径 ”前 面 的 图 ， 创 建 关 键 帧 ， 再 在 
“节目 ”监视 器 中 调节 蒙 版 路 径 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 15 
帧 的 位 置 ， 再 次 在 “节目 ”监视 器 中 调整 蒙 版 路 径 ， 如 
图 8-247 所 示 。 
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0 选择 V6 轨道 上 的 “05.png” 素 材 
文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 
置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 下 面 的 4 点 多 边 
形 蒙 版 ， 并 单 击 “ 蒙 版 路 径 ” 前 面 的 
回 ， 创 建 关 键 帧 ， 再 在 “节目 ”监视 
器 中 调整 蒙 版 路 径 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 4 
秒 20 帧 的 位 置 时 ， 再 次 在 “节目 ”上 监 
视 器 中 调整 蒙 版 路 径 ， 如 图 8-252 和 
图 8-253 所 示 。 


图 8-247 


[ 选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 15 帧 的 位 置 ， 
单 击 “ 不 透明 度 ” 下 面 的 4 点 多 边 形 蒙 版 ， 并 单 击 “ 蒙 版 路 径 ” 和 “位 
置 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 再 在 “节目 ”监视 器 中 调整 蒙 版 路 径 ， 设 置 “位 
置 ” 为 ( 1200.0,600.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 20 帧 的 位 置 ， 再 次 在 “ 节 
目 ” 监 视 器 中 调整 蒙 版 路 径 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( 902.0,600.0 ) ， 如 图 8-248 和 
图 8-249 所 示 。 
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图 8-249 


38zz% 全 


| 图 8-248 

| [ 选择 V5 轨 道上 的 “04.png"” 素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 20 帧 的 位 置 ， I 
| 单 击 “ 不 透明 度 ” 下 面 的 4 点 多 边 形 蒙 版 ， 并 单 击 “ 蒙 版 路 径 ” 和 “位 。 有 ?量度 2 

置 ”前 面 的 加 ， 创 建 关键 怖 ， 再 在 “节目 ”上 监视 器 中 调整 蒙 版 路 径 ,设置 "位 。 必定 全 

| 置 ”为 (552.0,600.0 ) ， 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 ， 再 次 在 “节目 ”监视 器 中 | i 9 
| 调整 蒙 版 路 径 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( 902.0,600.0 ) ， 如 图 8-250 和 图 8-251 所 示 。 = 
| r 一 -一 Y 
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图 8-253 
条 这 天 和 二 沁 I 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 8-254 
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实例 173 ”圣诞 海报 效果 


第 8 章 \ 圣 诞 海报 效果 


| 站 术 学 所 @ 关键 帧 动画 
党 作 思 趾 | 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 创建 位 置 、 缩 放 、 旋 
转 、 不 透明 度 、 缩 放宽 度 属性 的 关键 帧 动画 ， 从 而 制作 圣 
诞 动画 ， 并 添加 “投影 ”效果 制作 阴影 。 


由 加 吴 固 加 
se eA Ll 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 8-255 所 示 。 


“投影 效果。 | 扫 友 深度 学 习 


下 可 | 


图 8-255 
[ 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “08.png” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 

开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-256 所 示 。 
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图 8-256 


0 选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依 
次 将 它们 拖 蝶 到 轨道 V1~V8 上 ， 如 图 8-257 所 示 。 


图 8-257 
0 和 “01.png” 素 材 文件 ， 并 隐藏 其 他 轨 
道上 的 素材 文件 。 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 在 “ 效 
果 控 件 ” 面 板 中 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 设 
置 “ 位 置 ”为 ( -23.0,300.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 10 帧 的 位 
置 ， 设 置 “位 置 ” 为 ( 550.5,300.0 ) ， 如 图 8-258 所 示 。 
查看 效果 如 图 8-259 所 示 。 


Er 


图 8-259 


四 “02.png” 素 材 文件 。 将 时 间 
轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 并 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 创 建 
关键 帧 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 1086.5,300.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 
动 到 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( 550.5,300.0 ) ， 如 
图 8-260 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-261 所 示 。 
0 显现 并 选择 V3 轨 道上 的 “07.png” 素 材 文件 ， 设 置 
“位 置 ”为 ( 564.8,270.7 ) 。 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 
位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ”“ 旋 转 ” 和 “不 透明 度 ”前 面 的 图, 
创建 关键 帧 ， 设 置 “缩放 ”为 0.0、“ 旋 转 ” 为 1x0.0" 、 
“不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 ， 设 置 
“缩放 ”为 100.0、“ 旋 转 ” 为 1x0.0" 、“ 不 透明 度 ” 为 
100.0%， 设 置 “ 锚 点 ”为 ( 590.8,270.7 ) ， 如 图 8-262 所 
示 。 查 看 效果 如 图 8-263 所 示 。 
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图 8-260 图 8-261 


等 此 加 测 


图 8-262 图 8-263 
显现 并 选择 V4 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文 件 。 将 时 间 轴 拖 动 到 
10 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 设 置 “ 位 
"为 (550.5,86.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 


( 550.5,300.0 ) ， 如 图 8-264 所 示 。 查 看 效果 如 图 8-265 所 示 。 
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图 8-264 图 8-265 
显现 并 选择 V5 轨 道上 的 “04.png” 素 材 文件 。 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 
的 位 置 ， 单 击 “位 置 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关 键 帧 ， 设 置 “位 置 ” 为 


( 550.5,564.0 ) ， 将 时 间 轴 拖 动 到 
1 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 
( 550.5,323.0 ) ， 如 图 8-266 所 示 。 
查看 效果 如 图 8-267 所 示 。 
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图 8-266 
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图 8-267 


0 显现 并 选择 V6 轨道 上 的 “05. 
png” 素 材 文件 。 将 时 间 轴 拖 动 
到 1 秒 的 位 置 ， 取 消 勾 选 “等 比 缩放 " 
复 选 框 ， 并 单 击 “ 缩 放宽 度 ”前 面 的 
图 ， 创 建 关键 帧 ， 设 置 “ 缩 放宽 度 ” 
为 510.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 05 
帧 的 位 置 时 ， 设 置 “缩放 宽度 ”为 
100.0， 如 图 8-268 所 示 。 查 看 效果 
如 图 8-269 所 示 。 
| 显现 并 选择 V7 轨道 上 的 “06. 
png” 素 材 文件 。 将 时 间 轴 拖 动 
到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 
前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 设 置 “位 
置 ”为 ( 869.1,192.7 ) ; 将 时 间 轴 拖 
动 到 3 秒 的 位 置 时 ， 设 置 “ 位 置 " 为 
( 514.5,300.0 ) ， 如 图 8-270 所 示 。 
| 在 “效果 ”面板 中 搜索 “投影 ” 效 
果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 映 到 
“06.png” 素 材 文件 上 ， 如 图 8-271 
所 示 。 


图 8-272 


由 如 何 添加 视频 效果 - 
为 素材 文件 添加 视频 效果 ， 
要 的 素材 文件 ， 再 在 “效果 ” 面 
添加 上 视频 效果 。 


板 中 双击 所 


拖 奥 添加 效果 外 ， 在 轨道 
要 的 视频 效果 ， 也 可 为 素材 文件 


| 显现 并 选择 V8 轨道 上 的 “08.png” 素 材 文件 ， 设置 “位 置 ” 为 


( 522.5,300 ) 。 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 


2 图 ， 创建 关 键 巾 ,设置 “ 不 透明 度 


设置 “不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 


oT 


时 间 重 册 和 肝 
速度 


图 8-270 


图 8-274 


”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 05 帧 的 位 置 ， 


8-274 所 示 。 


[Ve 如 图 8-275 所 示 。 


二 实例 174 ”水 粉 动画 效果 一 一 画面 部 分 


| i Le 第 8 章 \ 水 粉 动画 效果 
影 ” 效果， 设置 “不 透明 度 ” 为 


43%、“ 方 向 ”为 -8.0”、“ 距 离 ” 为 ”| 难 易 指数 | 窗 窜 官 窒 禄 


16.0、“ 和 柔和 度 ” 为 19.0， 如 图 8-272 
所 示 。 查 看 效果 如 图 8-273 所 示 。 


、 3 济 国 总 号 席 六 ” 坤 8 灌 、 国 理 省 D 


操作 | 思 | 路 | 0 选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 

ee 到 初始 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ” 效 

位 置 属性 的 关键 由 动画 ， 并 添加 “投影 ”效果 制作 投影 。 。 果 ， 单 击 “ 旋 转 ”和 “不 透明 度 ” 前 面 的 贺 ， 创 建 关键 由 

并 设置 “旋转 ”为 1x0.0”、“ 不 透明 度 ” 为 0.0， 将 时 间 轴 拖 

日圆 三国 加 动 到 1 秒 的 位 置 ， 设 置 “旋转 ”为 1x0.0”、“ 不 透明 度 "为 
0 “文件 " | “新 建 " | “项 目 * 命 100.0%、“ 锚 点 ”为 ( 1129.8,496.1 ) ， 如 图 8-279 所 示 。 


令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 杠 中 设置 “名 ] 吕 半 泽 Y3 轨 道上 的 “02.png” 素材 文件 ， 在 “效果 ， 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “(面板 中 搜索 “投影 ”效果 ， 并 按 住户 标 左 键 将 其 拖 外 


276 所 示 。 到 “02.png” 素 材 文件 上 ， 如 图 8-280 所 示 。 


ee 图 8-279 图 8-280 
可 
ls, 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “投影 ”效果 ， 并 设置 


[a 和 0 “不 透明 度 ”为 46%、“ 方 向 ”为 237.0”、“ 距 
ny he ， 时 高" 为 13.0、“ 和 柔和 度 " 为 32.0， 如 图 8-281 所 示 。 


后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-277 所 示 。 
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ha ev mo ov Ra 图 8-281 
一 [ 选择 V3 轨 道上 的 “02.png" 素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
77 动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 
I 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 。” 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 573.5,521.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 
键 依次 将 它们 拖 电 到 轨道 上 ， 如 图 8-278 所 示 。 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 "为 ( 833.5,521.0 ) ， 如 
水 粉 动画 地 图 8-282 所 示 。 

[ 选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ,创建 
关键 帧 ， 并 设置 “位 置 "为 ( 833.5.780.0 ) ;将 时 间 轴 拖 
动 到 2 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 " 为 ( 833.5,521.0 ) ， 

如 图 8-283 所 示 。 


人 = 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 创建 文 
字 ， 并 创建 缩放 属性 的 关键 帧 动画 ， 制 作文 字 变 大 动画 效果 。 


在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
1 态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
置 “ 名 称 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 8-285 所 示 。 
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， 三 防 站 煌 镜 
， 友 不 许诺 


》 户 时 性 肌 村 布 对 委 (81 


) 在 工具 箱 中 单 击 “文字 工具 ”按钮 圈 ， 并 在 工作 区 域 

人 输入 英文 ， 设 置 “ 字 体系 列 ” 为 Cooper Std、“ 字 体 大 
小 ”为 110.0， 设 置 “ 填 充 类 型 ”为 “线性 渐变 ”、“ 颜 色 ” 
| | 站 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 8-284 所 示 。 为 黄色 和 桶 红色， 设置 “角度 ”为 31.0。 ， 最 后 勾 选 “ 阴 
Uu 影 ” 复 选 框 ， 再 适当 调整 文字 ， 如 图 8-286 所 示 。 


难 易 指数 福 育 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 


关闭 字幕 窗口 。 在 “项 目 ”面板 中 选择 “字幕 01”， 和- 中 
Ue 如 图 8-287 鲁 国 大国 图 


所 起 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 制作 不 透明 度 、 位 置 属 
性 的 关键 帧 动画 。 
日 辆 看 回回 


| ei “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
LE 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 


图 8-287 


[ 选择 V5 轨 道上 的 “字幕 01”， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 20 
帧 的 位 置 时 ， 单 击 “ 缩 放 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 
并 设置 “缩放 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 15 帧 的 位 置 ， 
设置 “缩放 ”为 100.0， 如 图 8-288 所 示 。 


t 果 控件 


图 8-290 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
"01.png”~ “04.png” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 8-291 所 示 。 
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例 | 上 生 ， 全 和 如 图 8-289 所 示 。 F 
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| | 
| 二 
| | 图 8-291 
| 关 实 例 176 ”雪景 动画 效果 四 “项 目 ”面板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 依次 将 它们 拖 外 到 轨道 上 ， 如 图 8-292 所 示 。 


六 作 富生 | 第 在 二 天 党 芍 晤 条 洒 [ 选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素材 文件 ， 将 时 间 轴 抢 动 
难 易 指数 | 窒 容 容 容 寥 到 初始 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关键 

ee le | 恢 ， 并 设置 “不 天 明度” 为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 入 扫 码 诛 度 学习 | ” 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 8-293 所 示 。 


选择 V5 轨 道上 的 “04.png” 素 

材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 
的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 图 ， 
创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 
( -5.0,600.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 
4 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 
( 2632.0,600.0 ) ， 如 图 8-296 所 示 。 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 8-297 
所 示 。 


选择 V3 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文 件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 
“位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 960.0,1106.0 ) ; 将 
时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 960.0,600.0 ) ， 如 图 8-294 所 示 。 
选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 单 
击 “ 位 置 ” 和 “不 透明 度 ”前 面 的 图 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 
( 531.0,600.0 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 


置 ”为 ( 960.0,600.0 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 8-295 所 示 。 
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实例 177 


添加 和 删除 音频 


第 9 章 \ 添 加 和 删除 音频 
| 准 允 指 效 | 合 售 帘 帘 从 
| 本 昌 剃刀 工具 清除 ”功能 
党 作 | 思路 | 


素材 ， 并 使 用 “清除 ” 


则 操作 步 曙 


[ 


打开 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 剃刀 工具 切割 音频 
功能 去 除 多 余 的 音频 片段 。 


“添加 和 删除 音频 .prproj” 素 材 文件 。 在 “项 目 ” 
面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.mp3” 音 


频 文件 ， 最 后 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 其 进行 导入 ， 如 
图 9-1 所 示 。 


[ 


[ 


” rm Eom orpre) 


RN OLmp3 


图 9-1 


选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 并 按 
住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 A1 轨 道上 ， 如 图 9-2 所 示 。 


图 9-2 


几时 本 音频 素材 已 经 添加 上 ， 如 图 9-5 所 示 。 


图 9-5 


0 删除 素材 。 选 择 A1 轨 道上 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 
单 击 鼠 标 右键 ， 并 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “清除 ” 


su 
sm 


命令 ， 如 图 9-6 所 示 。 


E23 


图 9-6 


Me A1 轨 道上 的 “01.mp3” 音 频 文件 已 经 被 删 


除 ， 如 图 9-7 所 示 。 


实例 178 ”调整 音频 速度 


| 文件 路 径 | 第 9 章 调整 音频 速度 


六 / 了 寺 续 时 间 * 功能 以 扫 码 深度 学 习 


单 击 “剃刀 工具 ”按钮 隧 ， 在 “01.mp3” 音 频 文件 
20 秒 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 剪 辑 音频 文件 ， 如 图 9-3 


所 示 。 


[ 


选择 后 


除 ， 如 


图 


9-4 所 示 。 


部 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 按 Delete 键 删 


加 操作 | 思 | 路 | 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 剃刀 工具 切割 素 


材 ， 并 使 用 “速度 /持续 时 间 ” 功 能 改变 素材 的 速度 。 


昌国 田 醒 国 


0 打开 “调整 音频 速度 .prproj” 素 材 文 件 。 在 “项 目 ” 面 
板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.mp3” 音 频 


文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 进行 导入 ， 如 
所 示 。 


图 


9-8 
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国 设置 “速度 ”百分比 
关 设置 “过 度 ”百分比 越 大 ， 素 村 的 时 间 越 短 ， 设 


置 “ 速 度 ” 百 分 比 越 小 ， 素 材 的 时 间 越 长 。“ 速 度 ” 为 
50% 和 150% 时 素材 的 时 间 长 短 效 果 如 图 9-13 所 示 。 
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图 9-8 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.mp3” 音 频 文 件 ， 并 按 


住 鼠 标 左 键 将 其 拖 和 到 A1 轨 道上 ， 如 图 9-9 所 示 。 图 9-13 
= NP 
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图 9-9 


全 0 单 击 “ 剃 刀 工具 ”按钮 国 ， 在 “01.mp3” 音 频 文 
四 件 10 秒 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 剪辑 音频 文件 ， 如 
二 盒 贺 作 加 图 
se 人 图 9-10 所 示 。 ES 

实 | 0 选择 后 半 部 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 按 Delete 键 删 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 剃刀 工具 切割 音频 
贸 | 除 ， 如 图 9-11 所 示 。 长 度 ， 并 为 音频 添加 关键 帧 动画 ， 使 其 产生 淡 入 淡出 的 声 
名 调 变换 。 

| 昌 图 因明 加 


0 打开 “音频 的 淡 入 、 淡 出 .prproj” 素 材 文件 。 在 “项 
目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01. 


| 

| 

| 

| 

| 

| 

| - mp3” 音 频 文 件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 进行 导 
| 图 9-10 图 9-11 入 ， 如 图 9-14 所 示 。 
| 0 选择 A1 轨 道上 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 单 击 鼠 标 右 px -= 
| 

| 

| 

| 


键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “速度 /持续 时 间 ” 命 | 
令 ， 此 时 在 弹出 的 “剪辑 速度 /持续 时 间 ” 对 话 框 ， 可 设置 ee es 


“速度 ”百分比 ， 如 图 9-12 所 示 。 


CE 


Sn eed] Em 


门 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 并 按 ”最 后 单 击 “打开 ” 按 钮 ， 将 其 进行 导入 ， 如 图 9-20 所 示 。 


U RSE 如 图 9-15 所 示 。 


CE 


四 单 击 “剃刀 工具 ”按钮 回 ， 在 “01.mp3” 音 频 广 
口 件 20 秒 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 剪 辑 音频 文件 ， 如 


半 部 的 “01.mp3” 音 频 文 件 ， 按 Delete 键 删 
9-17 所 示 。 
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[| [选择 A1 轨 道上 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 再 将 时 间 轴 


品 口 分别 拖 到 初始 位 置 、2 秒 、18 秒 和 20 秒 的 位 置 时 单 击 
按钮 国 ， 创 建 关键 帧 ， 如 图 9-18 所 示 。 - a 
[| 口 选 择 第 一 个 和 最 后 一 个 关键 帧 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 向 下 图 

口 口 拖 粤 ， 制 作出 淡 入 、 淡 出 的 效果 ， 如 图 9-19 所 示 。 口 单 击 “剃刀 工具 ” 按 4BE3， 在 “01.mp3” 音频 文件 10 秒 的 
此 时 播放 音频 会 听 到 音频 淡 入 淡出 的 效果 。 品 口 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 剪 辑 音频 文件 ， 如 图 9-22 所 示 。 
门 / 选择 后 半 部 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 按 Delete 键 册 
LU T 除 ， 如 图 9-23 所 示 。 


和 在 弹出 的 快捷 
j 品 菜 单 中 执行 “轨道 关键 帧 ” | “音量 ”命令 ， 如 图 
9-24 所 示 。 


EZ 
| 二 


@ 剃刀 工具 @ 音 轨 混 合 器 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 剃刀 工具 切割 音频 
长 度 ， 并 在 “ 音 轨 混 合 器 ”对 话 框 中 设置 参数 。 


] 1 打开 “自动 控制 .prproj” 素 材 文件 。 在 “项 目 ” 面板 空 “门口 栏 中 执行 “窗口 。 | “工作 区 ” | “音频 
出 | 提 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.mp3" 音频 文件 ，“ 册 口 命令 ， 如 图 9-25 所 示 。 
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图 9-25 
WE “ 音 轨 混合 器 ”面板 中 设置 A1 的 “自动 控制 ”为 
“ 写 入 ”， 如 图 9-26 所 示 。 


列 呈 


图 9-26 
[ 单 击 “ 音 轨 混 合 器 ”面板 下 面 的 “播放 ”按钮 国 ， 并 


图 9-27 
0 在 适当 的 位 置 再 次 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 国 ，A1 轨 道 的 

“01.mp3” 音 频 文 件 上 会 出 现 很 多 音量 关键 帧 。 此 
时 已 经 完成 了 写 入 自动 控制 ， 如 图 9-28 所 示 。 


图 9-28 


技术 掌握 |PitchShifter 音频 效果 


全 图 中国 图 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 剃刀 工具 切割 音 
频 素 材 ， 并 为 素材 添加 PitchShifter 音 频 效果 使 其 产生 变调 
效果 。 


是 图 三 回国 
0 打开 “变调 .prproj” 素 材 文件 。 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 


双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 进行 导入 ， 如 图 9-29 所 示 。 
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OO- ,和 加 加 | 天子 二 万 
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图 9-29 


0 选择 “项 目 ”面板 中 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 并 按 
住 鼠标 左 键 将 其 拖 抱 到 A1 轨 道上 ， 如 图 9-30 所 示 。 


Eo] 


中 同 单 击 “ 剃 刀 工 具 ” 按 钮 圈 ， 在 “01.mp3” 音 频 文 
山口 件 20 秒 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 剪辑 音频 文件 ， 如 图 
9-31 所 示 。 门 1 打开 “低音 效果 .prproj” 素 材 文件 。 在 “项 目 ”面板 空 
[| /选择 后 半 部 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 按 Delete 键 删 ” 口 1 白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 
T 除 ， 如 图 9-32 所 示 。 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 进行 导入 ， 如 图 9-35 所 示 。 


Ee 

1a 天 

[mn a 
sp 多 党 
站 吕 查 “效果 ”面板 中 搜索 PichShifter 音 上 效果 ， 并 按 人 7 
UU 鼠标 左 键 分 别 将 其 拖 息 到 A1 音 频 文件 上 ， 如 图 9-33 第 
所 示 。 于 
NEN olrps | 音 
5 [ed] 蕊 要 揽 
= 效 
应 
门口 选 择 “ 项 目 ” 面 板 中 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 并 按 ”用 


U 人 住 鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 A1 轨 道上 ， 如 图 9-36 所 示 。 


00:00:00:00 
Ee a 


| 


门口 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 PitchShifter 音 频 效果 ， 单 
J 击 “ 自 定义 设置 ”后 面 的 “编辑 ”， 在 弹出 的 “剪辑 
效果 编辑 器 ”对 话 框 中 设置 Pitch 为 12、Fine Tune 为 20， 


如 图 9-34 所 示 。 此 时 再 播放 音频 ， 音 频 会 产生 杂乱 无 序 的 


变调 效果 。 


Uy 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 剪 辑 音频 文件 ， 如 图 9-37 所 示 。 
门 / 选 择 后 半 部 的 “01.mp3” 音 频 文 件 ， 按 Delete 键 删 
UU 十 除 ， 如 图 9-38 所 示 。 


门 在 “效果 ”面板 中 搜索 “低音 ”效果 ， 并 按 住户 标 左 
山 U 键 将 其 拖 掉 到 A1 轨 道 的 “01.mp3” 音 频 文件 上 ， 如 
图 9-39 所 示 。 


Er 
| 站 指 妆 | 窒 富 言 容 寥 
要 | “低音 " 效果 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 剃刀 工具 切割 音 
频 素 材 长 度 ， 并 为 素材 添加 “低音 ”效果 制作 低音 声调 。 


门口 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “低音 ”效果 ,设置 “ 提 ”门口 选 择 “ 项 目 ” 面 板 中 的 “01.mp3” 音 频 文 件 ， 并 
口 口 升 ”为 10dB， 如 图 9-40 所 示 。 此 时 再 播放 就 会 听 到 ”U 人 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 虹 到 A1 轨 道上 ， 如 图 9-42 
音频 的 低音 效果 。 所 示 。 


站 单 击 “剃刀 工具 ”按钮 国 ， 在 “01.mp3” 音 频 文 
口 件 24 秒 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 剪辑 音频 文件 ， 如 
图 9-43 所 示 。 
| 选择 后 部 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 按 Delete 键 删 
T 除 ， 如 图 9-44 所 示 。 


文件 路 径 | 第 9 章 \ 高 音效 果 
办 指数 | 窜 祝 大 信人 


门 王 选择 A1 轨 道上 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 并 将 结束 帧 
叫 移 动 到 24 秒 ， 如 图 9-45 所 示 。 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 剃刀 工具 切割 音频 
素材 长 度 ， 并 为 素材 添加 “高 音 ” 效 果 制 作 高 音声 调 。 


园 


打开 “高 音效 果 .prproj” 素 材 效果 。 在 “项 目 ”面板 空 
加 选择 所 需 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 
最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 进行 导入 ， 如 图 9_41 所 示 。 


1 在 “效果 ”面板 中 搜索 “高 音 ” 效 果 ， 并 按 住 鼠 标 左 
j 键 将 其 拖 电 到 A1 轨 道 的 “01.mp3” 音 频 文 件 上 ， 如 


加 SN Dd Ss 
-|e ; 图 9-46 所 示 。 
i Ce 
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PE 
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be 3 
eg 一 一 一 一 一 门口 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “高 音 " 效果 ， 设 置 “ 提 
SEE ee 山 | 升 ' 为 8dB， 如 图 9-47 所 示 。 此 时 再 播放 就 会 听 到 音 


频 的 高 音效 果 。 


Es 以 户 从 木 
文件 路 径 | 第 9 章 、 和 声效 果 
难 易 指 才 | 售 帘 从 信众 


| 技术 掌握 | Chorus 效果 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 剃刀 工具 切 
割 音频 素材 长 度 ， 并 为 素材 添加 Chorus 效 果 制 作 和 声 


门 { 打 开 “ 和 声效 果 .prproj” 素材 文件 。 在 “项 目 ”面板 空 
出 | 昌 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 
最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 进行 导入 ， 如 图 9-48 所 示 。 
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[| 口 选 择 “ 项 目 ”面板 中 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 并 按 
由 人 住 和 鼠标 左 键 将 其 拖 拒 到 A1 轨 道上 ， 如 图 9-49 所 示 。 


| 00-00-00-00 
Fr 


门 QQ 单 击 “剃刀 工具 ”按钮 如， 在 “01.mp3” 音 频 文件 20 


口 口 秒 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 剪 辑 音频 文件 ， 如 图 9-50 
所 示 。 


| 1 选择 后 半 部 的 “01.mp3” 音 频 文 件 ， 按 Delete 键 删 
U 了 除 ， 如 图 9-51 所 示 。 


门 王 在 “效果 ”面板 中 搜索 Chorus 效 果 ， 并 按 住 鼠 标 左 
口 品 键 将 其 拖 虹 到 A1 轨 道 的 “01.mp3” 音 频 文件 上 ， 如 
图 9-52 所 示 。 


门口 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 Chorus 效 果 ， 设 置 Rate 
品 口 为 1.74、Mix 为 54.70、FeedBack 为 6.2， 如 图 9-53 
所 示 。 此 时 再 播放 就 会 听 到 音频 的 和 声效 果 。 


N\ 末 同 次 并 少 吊 ” 贡 6 洪 


门口 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 并 按 
UU 人 人 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 抱 到 A1 轨 道上 ， 如 图 9-55 所 示 。 


门 只 单 击 “ 剃 刀 工 具 ” 按 钮 加 ,在 “01.mp3” 音 频 文 
UU 件 20 秒 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 剪辑 音频 文件 ， 如 
图 9-56 所 示 。 


/选择 后 半 部 的 “01.mp3” 音 频 文 件 ， 按 Delete 键 删 


难 易 指数 | 窗 窗 请 窒 窗 后 部 的 
we | “ 低 通 "效果 了 了 除 ， 如 图 9-57 所 示 。 
技术 学 所 |。 “ 声 道 音量 "效果 
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| 思 | 路 | 
作 
视 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 剃刀 工具 切割 音频 
频 ”素材 长 度 ， 并 为 素材 添加 “ 低 通 ” 和 “ 声 道 音 量 ” 音 频 效 
果 制 作 两 种 音频 混合 。 


门 | 打开 “两 种 音频 混合 .prproj” 素 村 文件。 在“ 项目 " 面 ”门口 在 “效果 ”面板 中 分 别 搜索 “ 低 通 ” 和 “ 声 道 音量 
] | 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选择 所 需 的 “01.mp3” 音 频 凯 音 频 效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 分 别 将 它们 拖 抱 到 A1 音 频 
文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按钮 ， 将 其 进行 导入 ， 如 图 9-54 ”文件 上 ， 如 图 9-58 所 示 。 
所 示 。 
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pL 
a 
=] [ei] [eee 站 局 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 低 通 ” 效 果 ， 并 设置 


UU “ 屏 敬 度 ”为 650Hz， 如 图 9-59 所 示 。 


{ 打 开 “延迟 效果 .prproj” 素 材 文件 。 在 “项 目 ” 面 板 空 
口 ! 白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01.mp3” 音 频 文 


件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 其 进行 导入 ， 如 图 9-61 


所 示 。 
[@s “i 区 到] 
| ， 条 
铀 ~ 月 全 
3 Bem | amp 
了 
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让 
让 
让 
让 
加 
引 
大 
"| SC 下 
和 a 
呆 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 声 道 音量 ”效果 ， 并 分 i 
| 别 拖 动 “ 左 ”、“ 右 ” 声 道 滑 块 ， 如 图 9-60 所 示 。 此 SC | 
时 再 播放 音频 ， 会 有 不 同 的 效果 。 _ Ln ] Gila) i 


门口 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 并 按 
Wg 入 可 生生 加入 关 泡 过 可 人 种 道上 ， 如 图 9-62 所 示 。 


站 多 单 击 “剃刀 工具 ”按钮 国 ， 在 “01.mp3” 音 频 文 
U U 件 20 秒 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 剪辑 音频 文件 ， 如 图 
9-63 所 示 。 


文件 路 径 I 第 9 章 \ 延 迟 效 果 
区 


技术 掌握 | “延迟 效果 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 剃刀 工具 切割 音 
频 素 材 长 度 ， 并 为 素材 添加 “延迟 ”效果 制作 声音 延迟 
效果 。 图 9-64 


选择 后 半 部 的 “01.mp3” 音 频 文件 ， 按 Delete 键 删 
本 除 ， 如 图 9-64 所 示 。 


人 二 


酒 闫 次 万 注 吊 ” 贡 6 滤 


[ 在 “效果 ”面板 中 搜索 “延迟 ”音频 效果 ， 并 按 住 
鼠标 左 键 将 其 拖 蝶 到 A1 轨 道 的 “01.mp3” 音 频 文件 
上 ， 如 图 9-65 所 示 。 


图 9-65 


[ 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “延迟 ” 效果， 设置 “ 反 
馈 ” 为 30%、“ 混 合 ” 为 900%， 如 图 9-66 所 示 。 此 
时 再 播放 就 会 听 到 音频 的 延迟 效果 。 
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如 操作 | 思 | 路 | 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 位 置 、 缩 放 属 性 设置 
关键 帧 动画 ， 并 为 素材 添加 “ 边 角 定位 ”效果 ， 且 将 素材 
四 角 定 位 到 画 框 四 个 角 。 


晶 回 
国 | 请 本 生生 丽人 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 10-1 所 示 。 


又 加 相框 效果 


第 10 章 \ 司 加 相框 效果 
窒 窒 窒 会 食 
“ 边 角 定位 "效果 


. @ 关键 帧 动画 


QQ 扫 码 深度 学 习 


CS 


mu! 
误 | 
战 | | 
N 图 10-1 
例 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 目 ” | 


0 “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 选择 
DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 10-2 所 示 。 


图 10.2 本 
在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 
的 “01.png"“02.png" “03.jpg~ 06.jpg” 和 “ 背 


[ 


景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导 
入 ， 如 图 10-3 所 示 。 
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图 10-3 
的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 


键 依 次 将 它们 拖 息 到 时 间 轨 道上 ， 如 图 10-4 所 示 。 
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( 360.0,323.0 ) 、 


06 


(360.0,343.0 ) 、 


Ds “项 目 ” 面 板 中 


控件 ”面板 中 展开 
“缩放 


选择 V3 轨 道上 的 “ 
控件 ”面板 中 展开 
“缩放 ” 


图 10-4 
选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 


“运动 ”效果 ， 设 置 “位 置 ” 为 


”为 78.0， 如 图 10-5 所 示 。 


EE 


图 10-5 

02.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 
“运动 ” 效果， 设置 “位 置 ” 为 
为 77.0， 如 图 10-6 所 示 。 
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等 比 牢记 
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MMR 
蓝 0 车 和 


2 
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图 10-6 也 

[ 选择 V4 轨 道上 的 “03.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 ” 面板 中 展开 “运动 ” 效果， 设置 “位 置 ” 为 图 109 

( 4.0,188.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 14.0， 如 图 10-7 所 示 。 党 
网 在 节目 监视 器 中 调节 素材 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 四 
畏 | 。 在 “节目 ”监视 器 中 双击 素 村 文件 ， 便 会 显现 出 矩形 是 果 
框 ， 可 以 更 便捷 地 调整 素材 文件 的 大 小 ， 如 图 10-10 所 示 。 量 到 
应 
用 


ISINENI 


时 间 重出 身 


图 10-7 
四 昌文， 面板 中 搜索 “ 边 角 定 位 ” 效果 ， 并 按 住 鼠 和 
标 左 键 分 别 将 它们 拖 奥 到 “04.jpg” ~ “06.jpg” 素 。 开 ' 边 角 定位 " 效果 ， 设置 "左上 " 为 (571000) 、' 右 上 " 
材 文件 上 ， 如 图 10-8 所 示 。 为 ( 1440.0,0.0 ) 、“ 左 下 "为 ( 574.0,900.0 ) 、“ 右 
2 呈 ”下 " 为 (1440.0,900.0 ) ， 如 图 10-11 所 示 。 


效果 控件 = 


选择 V6 轨 道上 的 “05jpg” 素 材 文 件 ， 在 “效果 控件 ”面板 
中 设置 “位 置 ” 为 ( 225.0,282.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 11.2; 再 展 
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v 等 比 疹 让 
画 ipng 


Mpng 
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由 四 四 下 台 显 
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图 10-8 
0 选择 V5 轨道 上 的 “04.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
件 ” 面板 中 设置 “位 置 ” 为 (162.0,221.0) 、“ 缩 
放 ” 为 6.0; 再 展开 “ 边 角 定 位 ”效果 ,设置 “右上 ”为 
(975000) 、“ 右 下 ”为 (975.0,900.0 ) ， 如 图 10-9 所 示 。 


bb 


| 选择 V7 轨道 上 的 “06.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ” 面 ” 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 

板 中 设置 “位 置 ”为 ( 281.0,439.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 12.6; “确定 ”按钮 ， 如 图 10-14 所 示 。 

再 展开 “ 边 角 定 位 ”效果 ， 设 置 “ 右 上 ”为 ( 956.0,0.0 ) 、 
“ 右 下 ”为 ( 956.0,900.0 ) ， 如 图 10-12 所 示 。 


效果 控 
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v 等 比 六 放 


DI = 
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图 10-14 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 
框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 10-15 


D51519 


所 示 。 


图 10-12 
人 如 图 10-13 所 示 。 
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图 10-15 
[ml 图 10-13 0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
_ “01.png”~ “03.png” 和 “背景 .png” 素 材 文件 ， 最 
实例 188 动画 综合 效果 后 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 10-16 所 示 。 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 缩放 、 位 置 、 不 透明 
度 属性 设置 关键 帧 动画 ， 并 为 素材 添加 “颜色 平衡 ”效果 
调整 颜色 。 


是 图 中 固 加 
和 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “ 


GE 


到 5d 世 本 
Wr ee | 


扩印 


fn /选择 “项 目 ”面板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依次 将 它们 拖 扣 到 
册 T 轨 道 V1~V4 上 ， 如 图 10-17 所 示 。 


00: 
反 


S 
2 
当 


| 所 分 别 选择 轨道 上 的 素材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 
U U 并 分 别 设置 “缩放 ”为 69.0， 如 图 10-18 所 示 。 

门口 选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 ”面板 中 搜索 “颜色 
口 吕 平衡 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 奥 到 “01.png” 素 材 文 件 上 ， 如 
图 10-19 所 示 。 


图 10-1 - 
| 中 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “颜色 平衡 ”效果 ， 并 设置 “阴影 红色 平衡 
/ 为 50.0、“ 阴 影 绿色 平 衡 ” 为 -15.0、“ 阴 影 蓝 色 平衡 ”为 5.0、“ 高 光 蓝 
色 平衡 ”为 -100.0， 如 图 10-20 所 示 。 
门 只 选择 V3 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 
吕 口 击 “位置 ”和 “不 透明 度 ” 前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 
( 398.0,109.0 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 


“位 置 ”为 ( 339.0,308.0 ) 、“ 不 透明 度 ”为 100.0% ， 如 图 10-21 所 示 。 
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门口 选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 


UU 材 文件 ， 
05 帧 的 位 置 ， 
图 ,创建 关键 
( -151.0,28 


将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 
单 击 “位 置 ” 前 面 的 
陆 ， 并 设置 “位 置 ”为 
8.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 


到 3 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 
( 360.0,288. 


0 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 


100.0%， 如 


10-22 所 示 。 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 10-23 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 人 像素 材 添 加 “超级 
键 ” 效 果 ， 并 抠 除 背景 。 同 时 为 素材 的 位 置 、 不 透明 度 属 
性 添加 关键 帧 动画 ， 制 作 背景 动画 效果 。 


辐 操作 步 曼 
国人 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 10-24 所 示 。 
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[ 在 “项 目 " 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 , 选择 所 需 的 “01. 
png”"02jpg”“03.png” ~ “10.png" 和 "背景 jpg" 等 素材 文 


-一念 兴 下 
实 | ” 件 , 最 后 单 击 打开" 按钮 , 将 它们 进行 导入 , 如 图 10-25 所 示 。 
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图 10-25 
0 选择 V2 轨 道上 的 “01.png”， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 
置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 图 ， 
创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 712.0,288.0 ) ; 将 时 间 轴 
拖 动 到 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 712.0,589.0 ) ， 如 


图 10-26 所 示 。 查 看 效果 如 图 10-27 所 示 。 
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bw 


图 10-27 
0 选择 V3 轨道 上 的 “02.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 面 
板 中 搜索 “超级 键 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 
息 到 “02.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 10-28 所 示 。 


， 和 自 定义 素材 箱 01 
[ 


图 10-28 
0 在 “效果 控件 ”面板 中 ， 展 开 “ 超 级 键 ” 效 果 ， 单 
击 “主要 颜色 ”后 面 的 吸管 贺 ， 并 在 “节目 ”监视 器 
中 吸取 绿色 ， 如 图 10-29 和 图 10-30 所 示 。 
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选择 V3 轨 道上 的 “02.jpg” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 15 帧 的 位 置 ， 设 置 
“不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ” 
为 100.0% ， 如 图 10-31 所 示 。 查 看 效果 如 图 10-32 所 示 。 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 缩放 、 不 透明 度 、 位 置 属性 设置 关键 帧 
动画 。 


门 1 选 择 V4 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 的 位 置 ， 
J 1 单 击 “缩放 ”前 面 的 图 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0; 将 时 间 轴 
拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 100.0， 如 图 10-33 所 示 。 查 看 效果 如 
图 10-34 所 示 。 
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选择 V5 轨道 上 的 “04.png” 
素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 
的 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 0.0; 将 
时 间 轴 拖 动 到 2 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 


“不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 


图 


10-35 


所 示 。 查 看 效果 如 图 10-36 所 示 。 
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0 选择 V6 轨 道上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 10 帧 的 位 置 ， 
单 击 “缩放 ”前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0; 将 时 间 
轴 滑 动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “缩放 ”为 100.0， 如 图 10-37 所 示 。 查 看 效果 


如 图 10-38 所 示 。 


图 10-37 图 10-38 
[ 选择 V7 轨 道上 的 “06.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 单 
击 “ 缩 放 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 
动 到 3 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 100.0， 如 图 10-39 所 示 。 查 看 效果 如 图 


10-40 所 示 。 


图 10-39 图 10-40 

[ 选择 V8 轨道 上 的 “07.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 15 帧 的 位 
置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 不 透 

明度 ”为 100.0%， 如 图 10-41 所 示 。 查 看 效果 如 图 10-42 所 示 。 


图 10-41 


选择 V9 轨道 上 的 “08.png” 素 

材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 
位 置 ， 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0; 将 
时 间 轴 拖 动 到 4 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 
“不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 10-43 
所 示 。 查 看 效果 如 图 10-44 所 示 。 
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图 10-43 


图 10-44 

0 选择 V10 轨 道上 的 “09.png” 

素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 
15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 
图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 
为 (712.0,1191.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 
到 5 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 
( 712.0,589.0 ) ， 如 图 10-45 所 示 。 
查看 效果 如 图 10-46 所 示 。 


图 10-45 


图 10-46 


0 选择 V11 轨 道上 的 “10.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 

动 到 5 秒 05 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 
关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 233.0,589.0 ) ;将 时 间 轴 拖 
动 到 5 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 712.0,589.0) ， 
如 图 10-47 所 示 。 查 看 效果 如 图 10-48 所 示 。 


图 10-48 


0 5 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 10-49 所 示 。 
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ma 


“颜色 平衡 ”效果 回 


“亮度 与 对 比 度 " 效果 
关键 帧 动画 


使 国 别 国 轿 

本 实例 讲解 了 在 premiere Pro 中 为 缩放 、 旋 转 、 位 置 、 不 
透明 度 属性 设置 关键 帧 动画 ， 并 为 素材 添加 “颜色 平衡 ” 效 
果 、 “亮度 与 对 比 度 ”效果 ， 调 整 画面 色彩 。 


昌国 田 田 国 
人 中 玉生“ 文件” “新 对 ”| “项 上 ”全 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ”对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 10-50 所 示 。 


以 扫 码 深度 学 习 


图 10-50 
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门 中 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双 直 


6 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 


UA 人 “01.png”~“04.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 10-51 所 示 。 
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门 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 
j 键 将 它们 拖 奥 到 轨道 上 ， 如 


/ 选择 V1 轨道 上 的 “背景 jpg 


图 10-52 所 示 。 


”素材 文件 ， 在 “效果 ” 


T 面 板 中 搜索 “颜色 平衡 ”效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 


拖 息 到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 


如 图 10-53 所 示 。 


门 世 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “颜色 平衡 ”效果 ， 并 


UU 设 置 “ 阴 影 红色 平衡 ”为 -43.0、“ 阴 影 绿 色 平衡 " 
为 -25.0、“ 阴 影 蓝 色 平衡 ”为 9.0、“ 中 间 调 红色 平衡 ”为 
22.0、“ 中 间 调 绿色 平衡 ”为 -15.0、“ 中 间 调 蓝 色 平衡 
为 -7.0、“ 高 光 红 色 平衡 ”为 -=51.0、“ 高 光 绿色 平衡 ”为 
1.0、“ 高 光 蓝 色 平衡 ”为 -40.0， 如 图 10-54 所 示 。 


门口 在 “效果 ”面板 中 搜索 “亮度 与 对 比 度 ” 效 果 ， 


并 按 


岂 册 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 虹 到 “背景 .jpg” 素 材 文件 上 ， 如 


图 


10-55 所 示 。 
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在 “效果 控件 ”面板 中 展开 
并 设置 “亮度 ”为 -2.0、 
图 10-56 所 示 。 


“亮度 与 对 比 度 ”效果 ， 
“对 比 度 ” 为 -1.0、 如 


只 选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 
口 拖 动 到 初始 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 单 击 “ 缩 
放 ” 和 “旋转 ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 " 


为 0.0、 
位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 100.0、 
10-57 所 示 。 


门口 选择 V3 轨 道上 的 “02.png” 素 村 文件， 将 时 间 轴 拖 动 到 
U1 秒 10 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关 
键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 


的 位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ”为 100.0%， 如 


图 


“旋转 ”为 1x0.0”; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 的 
“旋转 ”为 1x0.0”， 如 


图 


陆 
10-58 所 示 。 


GB 


{ 门 选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 
| 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 
位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ”前 面 的 图, 创建 
关键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0; 
将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 
“不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 10-59 
所 示 。 


41 选择 V5 轨道 上 的 “04.png” 素 
| 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 15 ”由 中 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 和 鼠标 右键 ,执行 “新 建 项 目 ” | “序列 ” 命 


帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 
图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 


为 ( 685.0,517.5 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 15 帧 的 位 置 时 ， 设 置 “位 置 ”为 
( 685.0,417.5 ) ， 如 图 10-60 所 示 。 


和 门 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 10-61 所 示 。 


文件 路 径 | 10 章 \ 灰色 动画 海报 效果 
| 难 易 指数 | 府 售 耸 售 食 


技术 掌握 |。 “色彩 " 效果 @“ 亮 度 与 对 比 度 " 效果 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 为 位 置 、 不 透明 度 属 性 添加 关键 帧 动画 。 并 为 


素材 添加 “色彩 ”效果 、“ 亮 度 与 对 比 度 ”效果 ， 制 作 灰 色 动画 。 


a 
门 { 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 


项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 


后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 10-62 所 示 。 


U 人 令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 框 中 


48kHz”， 


如 


图 


10-63 所 示 。 
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] 口 在 "项目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
U “01.png”~“04.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 ， “打开 ”按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 10-64 所 示 。 
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到 | OLpng 2png D3.png Oh.png 到 县 jpg 图 10-67 

加 门 吕 选 择 V1 轨 道上 的 “背景 jpg” 素 材 文 件 ， 在 “效果 " 
| | 面板 中 搜索 “亮度 与 对 比 度 ” 效果， 并 按 住 鼠 标 左 键 
从 将 其 拖 氮 到 “背景 jpg” 素材 文件 上 ， 如 图 10-68 所 示 。 


| 一 一 一 
/选择 “项 目 ” 面板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 | ] 在 “效果 控件 ” 面板 中 展开 “亮度 与 对 比 度 ” 效 果 ， 
T 键 依次 将 ENE 可 图 19= 65 所 示 。 并 设置 “亮度 ”为 -20.0， 如 图 10-69 所 示 。 


Bis Ilot 


a 
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门 王选 择 V1 轨 道上 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
UU 件 ” 面 板 中 展开 “运动 ”效果 ， 并 设置 “缩放 ”为 


54， 如 图 10-66 所 示 。 

门口 选择 V1 轨 道上 的 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 ” 
U U 面板 中 搜索 “色彩 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 电 
到 “背景 jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 10-67 所 示 。 


EE 


由 口 选 择 V2 轨 道上 的 “02.png” ”100%， 如 图 10-72 所 示 。 

吕 品 素材 文件 ， 设 置 “缩放 ”为 ”1 品 选 择 V5 轨 道上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 54.0。 将 时 间 轴 拖 
54.0。 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 在 “‖ 人 动 到 3 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “不 
“效果 控件 ”面板 中 单 击 “ 位 置 ” 透明 度 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 
前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 ”如 图 10-73 所 示 。 

置 ” 为 ( -101.0,288.0 ) ; 将 时 间 轴 
拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 
( 360.0,288.0 ) ， 如 图 10-70 所 示 。 


和 只 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 10-74 所 示 。 


下 开关 路 竟 酒 咨 油 排 ” 山 04 泪 


1 门 选择 V3 轨 道上 的 “01.png” 素 材 
1 文件， 设置 “缩放 ”为 54.0。 将 

时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 

置 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 
“位 置 ”为 ( 851.0,288.0 ) ;将 间 轴 

拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 
( 360.0,288.0 ) ， 如 图 10-71 所 示 。 


文件 路 径 | 第 10 章 、 吉 祥 动 画 效果 


| 站 多 指数 | 语 俩 售 信 从 
技术 掌握 | 关键 避 动 画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 不 透明 度 属性 的 蒙 版 添加 关键 帧 动画 ， 制 
作 动 画 效果 。 


1 选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文 
上 人寿 ， 设置“ 缩放 "为 54.0。 将 时 间 
轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 
度 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “门人 1 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 
“不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 ” 品 1 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 
到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 ”后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 10-75 所 示 。 


道上 ， 如 图 10-78 所 示 。 


门 己 选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 控 
UU 件 ” 面 板 中 展开 “运动 ”效果 ， 并 设置 “位 置 ”为 
( 360.0,330.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 127.0， 如 图 10-79 所 示 。 


坊 站 当前 革 尘 当 DJd 3J9ueJd 寺 X44 ESE 舍 


] 品 在 “项 目 ” 面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 新 建 项 
人 目 ”| “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 
框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 10-76 所 


示 。 
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局 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “不 透明 度 ” 效 果 ， 
J 口 并 单 击 “不 透明 度 ” 下面 的 4 点 多 边 形 蒙 版 回 ， 
如 图 10-80 所 示 。 


在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png” 和 “背景 jpg” 素材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 
开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 10-77 所 示 。 


回 5 人 


Er RE 门 条 将 时 间 轴 滑动 到 初始 位 置 ， 单 击 “ 蒙 版 路 径 ” 前 面 的 


Wo] | ws 


U /图 ,创建 关键 巾 ， 并 在 “节目 ”监视 器 中 调整 蒙 版 路 

a 径 ; 再 将 时 间 轴 分 别 滑动 到 1 秒 、2 秒 、3 秒 和 4 秒 的 位 置 ， 
门 /选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.png” 和 “背景 .jpg” 素 ”分别 在 “节目 ”监视 器 中 调整 蒙 版 路 径 ， 最 后 设置 “混合 
UU 二 材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 依次 将 其 拖 扣 到 V1 和 V2 轨 ”模式 ”为 “亮光 ”， 如 图 10-81 和 图 10-82 所 示 。 


影 ” 复 选 框 ， 设 置 “距离 ”为 15.0、“ 大 小 ”为 0.0、“ 扩 
展 ” 为 19.0， 如 图 10-84 所 示 。 


EE 


图 10-84 


宁 ¥ 动画 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 抱 到 V3 轨道 上 ， 如 图 10-85 
“人 扫 克 深度 学 习 | 所 示 。 


操作 | 思 | 易 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 文字 工具 创建 文 
字 ， 并 为 文字 添加 “不 透明 度 ” 属 性 的 关键 帧 动画 ， 制 作 
文字 逐渐 出 现 动画 。 
日 辆 看 加 加 
四 履 2 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 


图 10-85 


[ve 二 二 的 “字音 0 文件， 将 时 y 间 由 动 到 

2 l E 4 各 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 下 面 的 4 点 多 边 形 蒙 

竺 名称， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 10-83 所 示 。 。 版， 再 单 击 “ 朝 版 路 径 ”前 面 的 国 ， 创 建 关键 帆 ， 并 在 
Se “节目 ”监视 器 中 调整 莹 版 路 径 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 20 由 
EE "© [se 的 位 置 ， 再 一 次 在 “节目 ”监视 器 中 调整 路 径 蒙 版 ， 如 
| m0- 图 10-86 和 图 10-87 所 示 。 


视 至 W 


图 10-83 
由 天 二 
“吉祥 ”， 设 置 “字体 系列 ”为 “ 汉 仪 加 本 体 简 ”、 I 如 图 10-88 所 示 。 


“字体 大 小 ”为 149.0， 设 置 “ 颜 色 ” 为 黄色 ， 勾 选 “ 阴 


和 \ 酒 关中 状 尖 党 活埋 二 01 江 EE 作 一 
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图 10-90 
D3 0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
— “01.png” “02.jpg” “03.png” “04.png” 和 “ 背 
实例 195 纪念 册 效 果 景 jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 “ 打 开 ” 按钮 ， 将 它们 进行 导 
加 = He 
技术 掌握 | @ 关键 帧 动画 @ “投影 "效果 只 扫 码 深度 学 习 Pel FP | 
~ 一 | 
| 
制 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 素材 的 位 置 、 不 透明 a 
焦 ” 度 、 缩 放 属 性 添加 关键 帧 动画 ， 并 为 素材 添加 “投影 ” 效 a 
视 。 果 ， 使 其 产生 真实 阴影 。 
一 日 贺 硬 回国 Rs 
战 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 ” 命 | 
D 3 EoH GC™ 
AN 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 li 
例 。 称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按钮 设置 保存 路 径 , 最 后 音 击 。 。。。。_ 因 1091 | 
太一 | “确定 ”按钮 ， 如 图 10-89 所 示 。 0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 


0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 和 鼠标 右键 ,执行 “新 建 项 

目 ” | “序列 " 命令。 接着 在 弹出 的 “新 建 序列 " 
对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 
10-90 所 示 。 


键 依次 将 它们 拖 息 到 轨道 上 ， 如 图 10-92 所 示 。 


图 10-92 
四 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 
控 


人 件 ”面板 中 展开 “运动 ” 效果， 设置 “缩放 ”为 
124.0， 如 图 10-93 所 示 。 
0 选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 2 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 创 建 关 键 
帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 627.0,833.0 ) 。 将 时 间 轴 拖 动 
到 3 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( 627.0,-289.0 ) ， 
图 10-89 如 图 10-94 所 示 。 
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图 10-93 


于 


图 10-94 
ie “04.png” 素 

材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 
20 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 
图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 
为 ( 94.0,-262.0 ) 。 将 时 间 轴 拖 动 
到 4 秒 15 帧 的 位 置 ， 设置“ 位 置 ” 为 
( 94.0,286.0 ) ， 如 图 10-95 所 示 。 


vt 


图 10-95 


0 选择 V4 轨道 上 的 “02.jpg” 素 材 
文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 设 
置 “ 位 置 ” 为 (348.0,342.0 ) ，“ 缩 

放 ” 为 84.0， 如 图 10-96 所 示 。 
0 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 
击 “ 不 透明 度 ”前 面 的 圆 ， 创 建 


关键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 设置“ 不 透 
明度 ”为 100.0% ， 如 图 10-97 所 示 。 


v 等 此 蕴 天 


[TREE 
CE 


图 10-96 图 10-97 
| 选择 V5 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “位 
置 ”为 ( 604.0,368.0 ) ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 05 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 " 
前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 设 置 “缩放 ”为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 20 帧 的 位 
置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 100.0% ， 并 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 
设置 “不 透明 度 ” 为 100.0% 。 将 时 间 轴 滑动 到 4 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 
度 ” 为 0.0， 如 图 10-98 所 示 。 
| 在 “效果 ”面板 中 搜索 “投影 ”效果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 分 别 将 其 拖 息 到 “01. 
png”“02.jpg”“03.png” 和 “04.png” 素 材 文件 上 ， 如 图 10-99 所 示 。 


图 10-98 图 10-99 
| 如 图 10-100 所 示 。 


尖 同 中 妆 酒 尝 玉 拓 二 0138 ~ 生 一 


实例 196 ”夹子 动画 效果 
文件 路 径 | 第 10 章 \ 夹子 动画 效果 
难 易 指教 | 窗帘 人 帘 俩 窒 

技术 掌握 | 关键 帧 动画 


使 国 胡 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 位 置 属性 添加 关键 帧 
动画 制作 夹子 动画 效果 。 
日 回 呈 回回 
二 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 


令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
名 接着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 


薄 尖 此 分 下 JJ 直 所 剖 避 襄 基 尘 当 OJd 3J99Jd 洒 XH EST 人 Gy 二 于 灶 于 于 


ml 
豆 | 图 10-101 
N De “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 
例 “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ”对 话 


有 PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 10-102 
所 示 。 


图 10-102 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “07.png” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按钮， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 10-103 所 示 。 
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图 10-103 


A “项 目 ”面板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 将 它们 拖 息 到 轨道 上 ， 如 图 10-104 所 示 。 


图 10-104 
四 本 攻 计 让 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 初始 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ” 效 
果 ， 设置 “缩放 ”为 68.0; 单 击 “位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关 
键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 360.0,77.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 
1 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 360.0,288.0 ) ， 如 图 10-105 
所 示 。 


x 
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图 10-105 
选择 V3 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 缩 放 "” 
为 68.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 
前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 360.0,-20.0 ) ， 
如 图 10-106 所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 


“位 置 ” 为 ( 360.0,288.0 ) 。 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 360.0,288.0 ) 。 
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10-10' 国 10-1U 量 

门 呈 选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 门 选择 V7 轨 道上 的 ， “06.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 68.0; 将 时 间 轴 拖 
| 文件， 设置 “缩放 ”为 68.0; 将 时 | 出 苯 到 3 种 20 帆 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 回 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 用 

间 轴 滑动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 单 击 "位置 ”为 ( 605.0,288.0 ) ， 如 图 10-110 所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 15 帧 的 位 置 ， 是 
置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “位 ”设置 “位 置 " 为 ( 360,288 ) 。 组 
置 " 为 (3600-380) ， 如 图 10-107 所 “选择 V8 轨 道上 的 “07.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 68.0， 将 时 间 轴 拖 曲 


示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 动 到 4 秒 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “位 
设置 “位 置 ” 为 ( 360,288 ) 。 置 ”为 ( 503.0,288.0 ) ， 将 时 间 轴 拖 动 到 5 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 
( 360.0,288.0 ) ， 如 图 10-111 所 示 。 


SD, 


bboobbb 
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只 选择 V5 轨 道上 的 “04.png” 素 10-11( 10-11 
J 材 文件 ， 设 置 “缩放 ”为 68.0; ] 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 10-112 所 示 。 

将 时 间 轴 滑动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 单 击 
“位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设 
置 位 置 " 为 ( 3800-340 ) ， 如 图 10-108 
所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 05 帧 的 位 
置 ， 设 置 “位 置 ” 为 ( 360.0.288.0 ) 。 

] 口 选择 V6 轨道 上 的 “05.png” 素 
J 品 材 文件 ， 设 置 “缩放 ”为 68.0; 
将 时 间 轴 滑动 到 3 秒 05 帧 的 位 置 ， 单 击 
“位 置 ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设 
置 “位 置 ” 为 ( 715.0,288.0 ) ， 如 图 
10-109 所 示 ， 将 时 间 轴 滑动 到 3 秒 20 帧 


8ZZRg 当 铺 


实例 197 


经 典 设计 动画 效果 


文件 路 径 | 第 10 章 \ 经 典 设计 动画 效果 

难 易 指教 | 窗帘 合 食 窒 

技术 掌握 | 关键 帧 动画 

量 医 作 | 思路 图 10-115 
oa 选择 V2 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 不 透明 度 、 位 置 属性 动 到 初始 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “不 透 

添加 关键 帧 动画 ， 制 作 经 典 设计 动画 效果 。 明度 ”效果 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 图， 创建 关键 帧 ; 

日 图 田力 国 并 设置 “不 透明 度 ”为 0.0;， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 的 位 
二 置 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 10-116 所 示 。 


| “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 10-113 所 示 。 


图 10-116 
Ws “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 
m 轴 拖 动 到 1 秒 10 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 和 “不 
~ wa 透明 度 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 
图 10-113 ( 109.5,512.0 ) ，“ 不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 ” 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( 373.5,512.0 ) 、“ 不 透 
“01.jpg”、“02.png” ~ “05.png” 素 材 文件 ， 最 后 ”明度 ”为 100.0%， 如 图 10-117 所 示 。 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 10-114 所 示 。 Er 
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| MAO mi me enr mn (Bsc) 0 选择 V4 轨道 上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
| = 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前面 的 图 ,创建 
| 图 10-114 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 373.5,642.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 
| 0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 依 ” 动 到 3 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 (373.5,512.0 ) ， 
| 次 将 它们 拖 描 到 轨道 上 ， 如 图 10-115 所 示 。 如 图 10-118 所 示 。 


[ 


选择 V5 轨 道上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
到 3 秒 05 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关 


键 帧 。 并 设置 “位 置 ” 为 ( 373.5,578.0 ) ， 将 时 间 轴 拖 动 
到 4 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 373.5,512.0 ) ， 如 


图 10-119 所 示 。 


图 10-118 


图 10-119 


0 网 这 到， 如 图 10-120 所 示 。 


图 10-120 


实例 198 ”立体 动画 效果 
文件 路 径 | 第 10 章 \ 立 体 动画 效果 


技术 掌握 |@ “基本 3D” 效果 。 @ 关键 帧 动画 


使 图 田 国 转 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “基本 3D” 效 果 ， 
并 为 缩放 、 不 透明 度 、 旋 转 、 位 置 属性 设置 关键 帧 动画 ， 
制作 立体 动画 效果 。 


日 辆 看 回回 
0 aa “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 10-121 所 示 。 
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图 10-121 


0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “03.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文 件 ， 最 后 
单 击 “打开 ”按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 10-122 所 示 。 
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图 10-122 
0 选择 “项 目 ”面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 依 
次 将 它们 拖 曙 到 轨道 上 ， 如 图 10-123 所 示 。 


书目 
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/ 选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 ”面板 中 搜索 “基本 3D” 效 
果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 “01.png” 素 材 文件 上 ， 如 图 10-124 所 示 。 


[选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 在 

“效果 控件 ”面板 中 单 击 “缩放 ”和 “不 透明 度 ” 前 面 的 图 ， 再 单 击 “ 基 

本 3D” 中 的 “旋转 ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0、“ 不 透 
明度 ”为 0.0、“ 旋 转 ” 为 1x0.0”; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 BB、 

放 ” 为 100.0、“ 不 透明 度 ” 为 100.0%、“ 旋 转 ” 为 2x0.0”， 如 图 10-125 所 


J 和 志 并 过 内 妾 注 当 0Jd 9J9UeJd 才 XH8 ERH 钨 三 


乱 。 示 。 查 看 效果 如 图 10-126 所 示 。 2 
全 Er 
视 
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Se 0 | | 
J 
选择 V3 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 20 帧 和 和 


的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 | 
为 ( 223.5,118.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 
( 223.5,295.0 ) ， 如 图 10-127 和 图 10-128 所 示 。 > | > | 
门 了 选择 V4 轨 道上 的 “03.png"” 素材 文件 ， 将 时 间 轴 扼 动 到 3 秒 15 帧 时 国 于 三 
| 的 位 置 ， 单 击 “位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 " 
为 ( 223.5,390.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 > 
( 223.5,295.0 ) ， 如 图 10-129 所 示 。 

sy 


门 只 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 10-130 所 示 。 Is 


实例 199 ”立体 旋转 动画 效果 
文件 路 径 | 第 10 章 \ 立 体 旋 转动 画 效果 
难 易 指数 | 定语 请 窗 窗 

技术 掌握 |@ “基本 3D” 效果 


回 


。 关键 帧 动画 | 扫 码 深度 学 习 


操作 | 思 | 路 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 素材 添加 “基本 3D” 
效果 ， 并 为 缩放 、 不 透明 度 、 旋 转 属性 设置 关键 帧 动画 。 | 
晶 图 作 名 又 人 二 二 | 所 六 折 的 痪 体 1.264;,3G2:” > 
[ 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 SS 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 图 10-133 


称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 选择 “项 目 ”面板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 
“确定 ”按钮 ， 如 图 10-131 所 示 。 0 


键 依次 将 它们 拖 里 到 轨道 上 ， 


如 图 10-134 所 示 。 
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图 10-134 
0 选择 V2 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
到 初始 位 置 。 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ” 
效果 ， 单 击 “ 缩 放 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 贺 ， 创 建 关键 
es 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 49.0、“ 不 透明 度 "” 为 100.0%; 将 
加 四 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 0.0、“ 不 透明 
图 10-131 度 ” 为 0.0， 如 图 10-135 所 示 。 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右 键 ， 执 行 “新 建 7 
项 目 ”| “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 
列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 
如 图 10-132 所 示 。 


图 10-135 
Bs “效果 ”面板 中 搜索 “基本 3D” 效 果 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 将 其 拖 曙 到 “01jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 10-136 所 示 。 


图 10-132 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg” “02.jpg” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 后 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 10-133 所 示 。 


图 10-136 


过 上 前 荔 注 当 0OJd sjeuuejd 琳 X- 帮 到 CE) C 


门 了 了 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “基本 3D” 效 果 ， 并 将 时 ” 建 关键 巾 ,设置 “倾斜 ”为 1x0.0”; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 
15 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 倾 斜 ”为 1x0.0”， 如 图 10-140 所 示 。 


U / 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 再 单 击 “ 旋 转 ” 前 面 的 图 ， 创 
建 关键 帧 ， 设 置 “旋转 ”为 1x0.0” ;将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 


的 位 置 ， 设 置 “ 旋 转 ”为 1x0.0” ， 


如 图 10-137 所 示 。 


a 
a 
ER 
a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 
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] 选择 V3 轨道 上 的 “02.jpg” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 

动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 
的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0、“ 不 透明 度 " 
为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ”为 
49.0、“ 不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 10-138 所 示 。 


烈 果 控 件 


本 式 
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:是 


CEE 


在 “效果 ”面板 中 搜索 “基本 3D” 效 果 ， 并 按 住 鼠标 
左 键 将 其 拖 抱 到 “02.jpg” 素 材 文件 上 ， 如 图 10-139 


所 示 。 


{ 门 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “基本 3D” 效 果 ， 并 将 时 


| 品 间 釉 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 再 单 


二 “倾斜 ”前 面 


的 图 , 创 


4 = 


文件 路 径 | 第 10 章 \ 巧 克 力 情缘 
难 易 指数 | 依依 售 售 人 


ww |。 "风车" 和 "飞盘 "效果 
技术 学 握 | 。 关键 由 动画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 素材 添加 “风车 ”和 
“棋盘 ”效果 ， 并 为 素材 的 不 透明 度 属性 创建 关键 帧 动画 。 


门 (在 莱 单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 
U1 令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 10-142 所 示 。 

门口 在 “项 目 ”面板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 项 
人 和 目 ”| “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序列 ” 


对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 图 
10-143 所 示 。 


门 王 选择“ 项目” 面板 中 的 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 
品 品 它们 拖 鼻 到 V2 轨 道上 ， 如 图 10-146 所 示 。 


口 在 “效果 ”面板 中 搜索 “风车 ”和 “棋盘 ” 效果 ， 并 
按 住 鼠标 左 键 分 别 拖 电 到 “02.png” 和 “03.png"” 素 
材 文件 之 间 、“03.png” 和 “04.png” 素 材 文件 之 间 ， 如 
图 10-147 所 示 。 
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10- 
门口 在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
UU “01.png”~“04.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 10-144 所 示 。 


[大 ， 区 为 情 委 ， 素 付 四 四 |EE 


[7 选择 “项 目 ”面板 中 的 “01.png” 素 材 文件 ， 并 按 住 
/| 鼠标 左 键 将 其 拖 曙 到 V3 轨 道上 ， 如 图 10-148 所 示 。 
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吊 站 动 到 初始 位 置 ， 单 击 “ 不 到 明度 ”前 面 的 加 ,创建 关 。 一 


门 选择“ 项目” 面板 中 的 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 并 按 住 ” 键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ”为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 05 帧 的 | 
U 了 鼠标 左 键 将 其 拖 抽 到 V1 轨 道上 ， 如 图 10-145 所 示 。 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ”为 100.0% ， 如 图 10-149 所 示 。 | 


丫 选 择 V2 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 六 


v 等 此 大 让 
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图 10-149 
四 9 如 图 10-150 所 示 。 


实例 201 ”请 束 动 画 设 计 一 一 画面 部 分 


第 10 章 \ 请 束 动画 设计 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 


合 国 困 国 转 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 缩放 、 旋 转 、 不 透明 度 
属性 添加 关键 帧 动画 ， 制 作 请 柬 的 动画 画面 部 分 。 


昌 贺 匡 回 加 
加 [全 人 "文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 10-151 所 示 。 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.jpg”“02.png”~ “04.png” 素 材 文件 ， 最 
后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 10-152 


以 扫 码 深度 学 习 


所 示 。 
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和 
示 
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“项 目 ”面板 会 自动 生成 序列 ， 
动 显现 出 轨道 ， 如 图 10-154 所 示 。 
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图 10-152 
选择 “项 目 ” 面 板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 依次 将 它们 拖 昌 到 轨道 上 ， 如 图 10-153 所 示 。 


图 10-153 


将 “项 目 ” 面 板 中 的 素材 文件 直接 拖 破 到 轨道 上 ， 
“时 间 轴 ”面板 也 会 自 


图 10-154 


选择 V1 轨道 上 的 “01.jpg” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ” 面 
板 中 展开 “运动 ” 效果， 设置 “缩放 ”为 127.0， 如 图 


10-_155 所 示 。 查 看 效果 如 图 10_156 所 示 。 I 选择 V4 轨道 上 的 “04.png” 素 
ST 材 文件 ， 并 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 

< 2 05 帧 的 位 置 。 在 “效果 控件 ”面板 

GE 中 展开 “运动 ” 效果， 设置 “位 置 " 

‘i 时: 为 (348.0,508.0 ) ; 单 击 “ 缩 放 " 

多 和 “不 透明 度 "前 面 的 圆 ， 创 建 关键 

3 兴 帧 ， 设 置 “缩放 ”为 0.0、“ 不 透明 

入 } 度 " 为 0.0， 将 时 间 轴 滑动 到 2 秒 的 位 


置 ， 设 置 “缩放 ”为 100.0，“ 不 透明 
度 ” 为 100% ， 如 图 10-161 所 示 。 查 
“Ye | 看 效果 如 图 10-162 所 示 。 
he PA 4 
图 10-155 图 10-156 
0 选择 V2 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “运动 ” 
效果 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 325.0,406.0 ) ;再 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 并 单 
击 “ 缩 放 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关 键 帧 ,设置 “缩放 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 22 帧 的 位 
置 ， 设 置 “缩放 ”为 75.0， 如 图 10-157 所 示 。 查 看 效果 如 图 10-158 所 示 。 
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图 10-157 
四 上 “03.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 运 

动 ” 效果 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 325.0,409.0 ) 、“ 缩 放 ” 为 80.0; 再 将 时 
间 轴 拖 动 到 10 帧 的 位 置 ， 并 单 击 “ 旋 转 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 图， 创建 关键 
帧 ， 设 置 “旋转 ”为 1x0.0” 、“ 不 透明 度 ” 为 0.0% ; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 05 帧 
的 位 置 ， 设 置 “ 旋 转 ”为 1x0.0" 、“ 不 透明 度 ” 为 100% ， 如 图 10-159 所 示 。 
查看 效果 如 图 10-160 所 示 。 


回忆 2 
以 扫 码 深度 学 习 


图 10-159 
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党 | 作 | 思 | 路 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “文字 工具 ”创建 
文字 ， 并 为 文字 添加 位 置 属性 的 关键 帧 动画 ， 制 作文 字 位 
移动 画 。 
蝇 图 困 国 国 
[ 在 菜单 栏 中 执行 “字幕 ” | “新 建 字幕 ” | “默认 静 
态 字幕 ”命令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 字幕 ”对 话 框 中 设 
置 “ 名 称 、， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 10-163 所 示 。 
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CE 


图 10-163 


0 在 工具 箱 中 单 击 “文字 工具 ”按钮 国 ， 并 在 工 
作 区 域 输入 “Wdeeing”， 设置 “字体 系列 "为 


“颜色 ”为 褐色 ， 如 图 10-164 所 示 。 


DomLovesMaryPro， 


例 


几 晤 和 在: 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “字幕 01”， 
并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 息 到 V5 轨道 上 ， 如 图 10-165 
所 示 。 


图 10-165 
es “字幕 01”， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 
位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 
“位 置 ”为 ( 325.0,923.0 ) 。 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 15 帧 的 位 
置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 325.0,420.0 ) ， 如 图 10-166 所 示 。 


图 10-166 
中 如 图 10-167 所 示 。 
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人 物 变换 动画 效果 
第 10 章 \ 人 物 变换 动画 效果 
太公 廊 安 家 
@ 关键 帧 动画 

@ 修改 混合 模式 
加 | 澡 | 作 | 思 | 路 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 位 置 、 不 透明 度 、 缩 
放 属性 创建 关键 由 动画 ， 并 为 素材 添加 “投影 ” 效果, 并 | 


技术 掌握 2“ 和 攻关 


图 10-170 


选择 V2 轨道 上 的 “02.png" 素材 文件 , 将 时 间 轴 滑动 
到 20 帧 的 位 置 , 在 “效果 控件 " 面板 中 展开 “运动 ” 效 


半 


设置 “混合 模式 ”。 果 , 单 击 "位置" 前面 的 贺 , 创建 关键 帧 , 并 设置 “位 置 "为 
= (644.0,300.0) 、“ 不 透明 度 " 为 100.0%; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 10 
昌国 加 加 帧 的 位 置 , 设置 “位置 " 为 (304.0,300.0) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 


1 “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 ” 命 。 15 帧 的 位 置 , 设置 “不 透明 度 " 为 100.0%, 如 图 10-171 所 示 。 


令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 
“浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 


图 10-171 


四 时 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
到 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 0.0;， 将 时 间 轴 拖 
动 到 1 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0%; 将 时 间 
轴 拖 动 到 1 秒 15 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关 
键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 126.0,300.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 


图 10-168 
0 在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
"01.jpg”“02.png ~ 11.png” 素 材 文件 ， 最 后 单 击 


“打开 ” 按钮， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 10-169 所 示 。 3 秒 的 位 置 时 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( -266.0,300.0 ) 、“ 不 透 
CEN 恒 硬 | 明度 ”为 0.0， 如 图 10-172 所 示 。 
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En = 
图 10-169 图 10-172 
选择 V5 轨 道上 的 “05.png" 素材 文件 ， 将 时 间 


0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 0 
键 依次 将 它们 拖 扣 到 轨道 上 ， 如 图 10-170 所 示 。 


轴 拖 动 到 20 帧 的 位 置 ， 单 击 


“位 置 ”前 面 的 图 ， 
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| 到 | 


创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 (644.0.300.0 ) ， 如 图 10-176 所 示 。 
( 644.0,908.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 

1 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 
( 644.0,300.0 ) ， 如 图 10-173 所 示 。 
门 了 7 选择 V6 轨道 上 的 “06.png” 素 材 文 
山上 件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 单 
击 “ 位 置 ” 前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 
设置 “位 置 " 为 (139.0,300.0) ; 将 
时 间 轴 拖 动 到 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 
置 " 为 ( 644.0,300.0 ) ， 如 图 10-174 
所 示 。 


图 10-175 10-176 
选择 V9 轨 道上 的 “09.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 设 置 
“不 透明 度 ” 为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ” 
为 100.0% ， 如 图 10-177 所 示 。 
选择 V10 轨 道上 的 “10.png" 素材 文件 , 设置 “位置 " 和“ 锚 点 ”(804.6,30.9) 。 将 时 
间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 , 单 击 “缩放 ” 前面 的 图 , 创建 关键 帧 , 并 设置 缩放" 为 
0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 05 帧 的 位 置 , 设置 “缩放 " 为 100.0, 如 图 10-178 所 示 。 


而 前 吉 训 训 淳 当 0Jd 3J9L9Jd 洒 4 EI 名 三 


选择 V11 轨 道上 的 “11.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 ”面板 中 搜索 “投影 ” 效 
果 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 息 到 “11.png” 素 材 文件 上 ， 如 图 10-179 所 示 。 


Eo 


| 内 选择 V7 轨道 上 的 “07.png” 
UD 素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 
1 秒 10 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 
面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 
置 ”为 ( 644.0,75.0 ) ; 将 时 间 轴 
拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 
( 644.0,300.0 ) ， 如 图 10-175 所 示 。 RS 
择 V8 轨 道上 的 “08.png"” 素 “1 口 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “混合 模式 ”为 “ 强 光 ”， 再 展开 “投影 "” 
UU 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 【 品 效 果 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 33.0%、“ 方 向 ”为 98.0” 、“ 距 离 ”为 
的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 15.0、“ 和 柔和 度 ” 为 23.0， 如 图 10-180 所 示 。 
创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ”1 /选择 V11 轨 道上 的 “11.png” 素 材 文件 ， 设 置 “位 置 ” 这 ( 268.0， 
( 644.0,536.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 【了 366.0 ) 。 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 05 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 
2 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 间 轴 拖 动 到 3 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 10-181 所 示 。 


图 10-180 


图 10-181 
| 如 图 10-182 所 示 。 


“一 -| 


van 


VARYS 


ak = 


图 10-182 


实例 204 ”天空 文字 动画 效果 
文件 路 径 | 第 10 章 \ 天 空 文字 动画 效果 


难 易 指数 | 窜 请 请 窒 究 
关键 帧 动画 


技术 掌握 


使 国 困 国力 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 位 置 、 缩 放 、 不 透明 


度 属性 创建 关键 帧 动画 ， 制 作 天 空 文字 动画 效果 


辐 操作 步 嘿 

四 “文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 

称 ”， 接 着 单 击 “ 径 ， 最 后 单 击 


“浏览 ”按钮 设置 保存 路 


“确定 ”按钮 ， ha 


图 10-183 
0 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “08.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 后 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 10-184 所 示 。 
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图 10-184 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 
键 依 次 将 它们 拖 奥 到 轨道 上 ， 如 图 10-185 所 示 。 
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门 /选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 初始 位 置 ， 在 “ 效 
口 了 果 控 件 ”面板 中 展开 “运动 ”效果 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 
帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 355.2,102.1 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 设 置 
“位 置 ”为 ( 220.0,293.0 ) ， 并 在 “不 透明 度 ” 下 方 设置 “混合 模式 ”为 到 


加 ， 如 图 10-186 所 示 。 


] 蕊 选择 V3 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 
置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( -105.7,732.0 ) ; 将 时 间 轴 


拖 动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 " 为 ( 


ooooooooob，- 


让 


220. 


0,293.0 ) ， 如 图 10-187 所 示 。 
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选择 V4 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 20 帧 的 位 置 ， 
单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( -23.8,90.7 ) ; 
将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 220.0,293.0 ) ， 如 图 10-188 


所 示 。 


中 选择 V5 轨 道上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 10 帧 
/ 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 
为 (382.0,293.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 
( 220.0,293.0 ) ， 如 图 10-189 所 示 。 


门 内 选择 V6 轨道 上 的 “05.png" 素材 文件 , 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 置 , 单 击 
Jj “位 置 " 前 面 的 图 , 创建 关键 帧 , 并 设置 “位置 " 为 ( 220.0,330.0) ; 将 
时 间 轴 拖 动 到 3 秒 15 帧 的 位 置 , 设置 “位 置 " 为 (220.0,293.0) , 并 在 “不 透明 


度 " 下 方 设置 “混合 模式 " 为 “ 相 减 ”, 如 图 


10-190 所 示 。 


门口 选择 V7 轨 道上 的 “06.png" 素材 文件 , 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 15 帧 的 位 置 , 单 
UU 击 "位 置 " 前 面 的 贺 , 创建 关键 帧 , 并 设置 “位置 " 为 (62.0,293.0) ; 将 时 
间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 , 设置 “位 置 " 为 (220.0,293.0) , 并 在 “不 透明 度 " 下 方 
10-191 所 示 。 


设置 “混合 模式 " 为 “排除 ", 如 
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CT 


| 中 选择 V8 轨道 上 的 “07.png" 素材 
1 文件 , 设置 “位置 " 和 “ 锚 点 " 均 为 
(249.5,320.7)。 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 
的 位 置 , 单 击 "缩放 ”和 “不 透明 度 " 前 
面 的 图 , 创建 关键 帧 , 并 设置 “缩放 " 为 
0.0、" 不 透明 度 " 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 
4 秒 15 帧 的 位 置 , 设置 “缩放 " 为 100.0、 
“不 透明 度 " 为 100.0%, 设置 “混合 模 
式 " 为 “ 差 值 ", 如 图 10-192 所 示 。 


Te 


(1 选择 V9 轨道 上 的 “08.png” 素 材 文 
川 件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 ， 
单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 图 ,创建 关 


键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ”为 0.0， 将 时间 轴 拖 动 到 4 秒 15 帧 的 ” 列 ” 对 话 框 中 选择 DV-PAL 文 件 夹 下 的 “标准 48kHz”， 如 
位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 10-193 所 示 。 图 10-196 所 示 。 


图 10-193 
| 如 图 10-194 所 示 。 
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图 10-195 
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FT 图 10-196 1 
0 在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 ”| 纹 
pe a “01.png”~ “05.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 , 最 | 
实例 鱼 iS 
实例 205S “鲜花 动画 效果 后 单 击 “ 打 开 ” 按钮， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 10-197 所 示 。 ”| 名 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 位 置 、 缩 放 、 旋 转 、 
不 透明 度 属性 添加 关键 帧 动画 ， 并 添加 “投影 ”效果 制作 
阴影 。 


晶 加 咽 回 加 
0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ”| “新 建 ” | “项 目 ” 命 ET ET 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 i 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 10-195 所 示 。 
在 “项 目 ” 面 板 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “新 建 A “项 目 ”面板 中 的 所 有 素材 文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 
刍 依 次 将 它们 拖 拒 到 轨道 上 ， 如 图 10-198 所 示 。 


项 目 ” | “序列 ”命令 。 接 着 在 弹出 的 “新 建 序 


门口 选择 V3 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
口 口 动 到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 
帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 505.2，429.8 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 
到 2 秒 的 位 置 时 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 366.5,311.5 ) ， 再 设 
置 “ 混 合 模式 ”为 “线性 加 深 ”， 如 图 10-202 所 示 。 


] 蕊 选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 在 “效果 " 面 
板 中 搜索 “投影 ”效果 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 昌 到 
“01.png” 素 材 文件 上 ， 如 图 10-199 所 示 。 
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在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “投影 ”效果 ， 并 设置 “ 距 
离 ” 为 11.0、“ 柔 和 度 ” 为 17.0， 如 图 10-200 所 示 。 


图 10-2( 
门口 选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 位 
UU 和 置 " 为 (370.4,257.1 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 
置 ， 单 击 “ 缩 放 ”“ 旋 转 ” 和 “不 透明 度 ”前 面 的 图 ， 创 
建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0、“ 旋 转 ”为 1x0.0" 、 


JI 让 志 站 坦 几 革 尘 尖 DJd Beltejd 淋 J4 晶 


旬 “不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 
全 “缩放 ”100.0、“ 旋 转 ”为 1x0.0。 、“ 不 透明 度 ” 为 
搞 100.0% ， 如 图 10-203 所 示 。 


中 选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 

j 1/ 到 初始 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关键 
帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 1 秒 的 位 
置 ， 设置“ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 10-201 所 示 。 


图 10-203 
1 门 选择 V5 轨 道上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
1 到 3 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ,创建 关 键 帧 ， 
并 设置 “位 置 ”为 ( -229.5,311.5 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 
15 帧 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 ( 366.5,311.5 ) ， 如 
图 10-204 所 示 。 

们 选择 V6 轨 道上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 
1115 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”和 “不 透明 度 ” 前 面 的 贺 ， 
创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 366.5,592.5 ) 、“ 不 透明 
= 度 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 " 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 10-206 


| 


10-205 所 示 。 
图 10-205 


“不 透明 度 ”为 100.0% ， 如 


图 10-204 


为 ( 366.5.311.5 ) 、 


实例 206 ”输出 AVI 视频 文件 


| 文件 路 径 | 第 1 章 、 答 出 AVI 视频 文件 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “文件 ”| 
出 ”| “媒体 ”命令 输出 AVI 格式 的 视频 文件 。 


昌国 困 田 国 


01.prproj” 素 材 文件 ， 如 图 11-1 所 示 。 


“ 导 
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图 11-1 
2 “时 间 轴 ”面板 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “ 文 
“导出 ” | “媒体 ”命令 ， 或 者 按 快捷 键 
Ctrl+M， 全。 


图 11-2 
0 在 弹出 的 “导出 设置 ”对 话 框 中 设置 “格式 ”为 
“AVI”。 然 后 单 击 “输出 名 称 ” 后 面 的 Sequence 
01.avi， 如 图 11-3 所 示 。 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 保存 路 径 
和 文件 名 称 ， 并 单 击 “保存 ”按钮 ， 如 图 11-4 所 示 。 
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图 11-4 
0 在 “导出 设置 ”对 话 框 中 设置 “视频 ”面板 中 的 “ 视 
频 编 解码 器 ”为 Microsoft Video 1，“ 场 序 ” 为 “ 逐 
， 并 且 勾 选 “ 使 用 最 高 泻 染 质量 ” 复 选 框 。 接 着 单 击 
“导出 ”按钮 ， 即 可 开始 渲染 ， 如 图 11-5 所 示 。 


图 11-5 
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格式 的 视频 文件 ， 如 图 11-7 所 示 。 


图 11-6 
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图 11-7 


中 十 光 训 过 部 委 污 涯 0Jd 3J9 册 91d 洒 XH 每 二 和 


人 现在 的 硬盘 最 大 支持 单个 文件 的 大 小 为 4GB， 一 般 
视 如 果 输出 AVI 格式 的 文件 很 容易 超过 这 个 范围 , 把 硬盘 分 
本 区 改 成 NTFS 格 式 就 没有 4GB 的 限制 了 。 

实 | 

总 | 

品 | 国 为 ff 么 输出 几 秒 的 AVI 格式 视频 文件 会 那么 大 一 一 -一 


a AVI 是 一 种 无 损 的 压缩 模式 ， 当 和 


限 大 。 如 果 选 择 
无 压缩 的 AVI 输出 ， 文 件 会 更 大 。 所 以 如 果 需 要 视频 小 一 
些 的 话 ， 可 以 降低 参数 、 输 出 为 其 他 格式 ， 或 者 输出 完 
成 后 使 用 视频 转换 软件 将 其 转换 得 小 一 些 。 


文件 路 径 | 第 11 章 \ 输 出 DPX 格式 文件 
窒 合 俩 帘 丛 
“媒体 "命令 
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0 在 弹出 的 提示 框 中 会 显示 泻 染 进度 ， 如 图 11-6 所 
示 。 在 泻 染 完 成 后 ， 在 设置 的 保存 路 径 下 出 现 了 AVI 


制 为 什么 在 输出 的 时 候 提 示 磁 盘 空间 不 是 一 一 一 一 一 一 
Ey 


1 澡 作 思路 | 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “文件 ”| “ 导 


出 ”| “媒体 ”命令 ， 输 出 DPX 格 式 的 文件 。 


加 误 作 步 吕 
岂 宝 “02.prproj” 素 材 文件 ， 如 
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| 实例 207 输出 DPX 格 式 文件 
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| 


11-8 所 示 。 


上 “时 间 轴 ”面板 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “ 文 
依 “媒体 ”命令 ， 


”| “导出 ”1 或 者 按 快捷 键 


Ctrl+M， 如 图 11-9 所 示 。 


0 在 弹出 的 “导出 设置 ”对 话 框 中 设置 “格式 ”为 

DPX、“ 预 设 ” 为“ 自 定义 ”。 然 后 单 击 “ 输 出 名 
称 ” 后 面 的 “序列 01.dpx”， 如 图 11-10 所 示 。 在 弹出 
的 对 话 框 中 设置 保存 路 径 和 文件 名 称 ， 并 单 击 “ 保 存 ” 按 
钮 ， 如 图 11-11 所 示 。 


图 11-10 


sopxmzxx 。 Eappmszoq 
件 dpr 性 pomp 


sa 


av (DPE 可 
保存 类 型 (|; | 静止 图 对 文件 "dpa) 


已 避 四 图 醒 有关 了 

PE 
| 
时 

mm | 

wr 

gg 四 站 | 由 

各 | 

2 | 

| 

5 : 站 

外 

项 比 泪 EE 


站 3 个 允 象 
Ee 
3 输 
图 11-14 内 
吉本 的 “视频” 下流 "吉大 国 
深度 泻 染 ” 复 选 框 和 “使 用 最 高 泻 染 质量 ” 复 选 框 ， 国 为 什么 输出 DPX 格 式 文件 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 / 
单 击 “ 导 出 ”按钮 ， 即 可 开始 泻 染 ， 如 图 11-12 所 示 。 DPX 文 件 格式 通常 用 于 高 质量 的 合成 、 数 字 电 影 和 


ua ea 胶片 电影 等 应 用 ， 


实例 208 ”输出 GIF 动画 文件 


文件 路 径 | 第 11 章 \ 输 出 GIF 动画 文件 


难 易 指数 
mE | | 二 到 
吉 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “文件 ”| “ 导 
出 ”| “媒体 ”命令 ， 输 出 GIF 格式 的 动画 文件 。 


昌 贺 回回 加 
Wa “03.prproj” 素 材 文件 ， 如 图 11-15 所 示 。 


图 11-12 
0 在 弹出 的 提示 框 中 会 显示 泻 染 进度 ， 如 图 11-13 所 
示 。 在 泻 染 完成 后 ， 在 设置 的 保存 路 径 下 出 现 了 DPX 
格式 的 视频 文件 ， 如 图 11-14 所 示 。 


转 码 Sequence 01 


估计 出 余 时 间 : 13 和 


图 11-13 图 11-15 


车 尖 必 坟 坦 J[ 牛 二 站 冉 训 革 洁 尖 OJd 3J9LL9Jd 末 XH 1 针 二 村 于 于 于 


这 8ZZR 尖 重 


0 选择 “时 间 轴 ”面板 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “ 文 
件 ”| “导出 ”| 
Ctrl+M， 如 图 11-16 所 示 。 


EM 


图 11-16 
[ 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 “格式 ”为 “动画 GIF”， 然 
后 单 击 “输出 名 称 ” 后 面 的 “序列 01.gif”， 设 置 保 
存 路 径 和 文件 名 称 。 接 着 勾 选 “使 用 最 高 泻 染 质量 ” 复 选 
框 ， 并 单 击 “导出 ”按钮 ， 如 图 11-17 所 示 。 


ura 


图 11-17 


0 在 输出 完成 后 ， 在 设置 的 保存 路 径 下 出 现 了 GIF 文 
件 ， 如 图 11-18 所 示 。 


“媒体 ”命令 ， 或 者 按 快捷 键 | 
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实例 209 ”输出 H.264 格 式 文 件 


全 图 田 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “文件 ”| “ 导 
出 ”| “媒体 ”命令 ， 输 出 MP4 格 式 的 视频 文件 。 


晶 图 困 胃 转 
加 “04.prproj” 素 材 文件 ， 如 图 11-19 所 示 。 


图 11-19 
[De “时 间 轴 ”面板 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “ 文 
件 "” | 


“导出 | 
Ctr+M， 如 图 11-20 所 示 。 


“媒体 ”命令 ， 或 者 按 快捷 键 
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ew] 图 11-22 
0 在 “导出 设置 ”对 话 框 的 “视频 ”面板 中 勾 选 “使 用 
最 高 泻 染 质 量 ” 复 选 框 ， 接 着 单 击 “ 导 出 ”按钮 ， 即 
可 开始 泻 染 ， 如 图 11-23 所 示 。 


忆 B 即 着 儿 区 


图 11-20 
0 在 弹出 的 “导出 设置 ”对 话 框 中 设置 “格式 ”为 
“H.264”、“ 预 设 ” 为 “ 自 定义 ”。 然 后 单 击 “ 输 
出 名 称 ”后 面 的 “序列 01.mp4”， 如 图 11-21 所 示 。 在 弹 
出 的 对 话 框 中 设置 保存 路 径 和 文件 名 称 ， 并 单 击 “ 保 存 " 
按钮 ， 如 图 11-22 所 示 。 


ip 


图 11-23 
0 在 弹出 的 提示 框 中 会 显示 泻 染 进 度 ， 如 图 11-24 所 
示 。 在 泻 染 完成 后 ， 在 设置 的 保存 路 径 下 出 现 了 MP4 
格式 的 视频 文件 ， 如 图 11-25 所 示 。 
Sequence Ol ED 


告 计 利 余 时 间 ! 18 补 


图 11-24 


0 选择 “时 间 轴 ”面板 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “ 文 
J Be 件 ”| “导出 ”| “媒体 ”命令 ， 或 者 按 快捷 键 
6 RAD SEW IEM WWM 

”A so-e@ Ctrl+M， 如 图 11-27 所 示 。 
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H.264 格式 是 MPEG-4 标准 所 定 
也 是 技术 含量 最 高 、 代 表 最 新 技术 水 平 的 视频 编码 格式 
之 一 ， 有 的 也 称 AVC。 


为 什么 输出 H, 264 格 式 文件 -| 
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图 11-27 
实例 210 ”输出 QuickTime 文 件 0 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 “格式 ”为 QuickTime、“ 预 


01.mov”， 设 置 保存 路 径 和 文件 名 称 。 在 “导出 设置 ”对 
话 框 中 的 “视频 ”选项 卡 中 勾 选 “使 用 最 高 泻 染 质量 ” 复 选 


注 当 册 坟 过 册 十 二 训 同 旗 骨 洁 当 OJd eoluojd 二 下 全 ES 
号 


难 易 指数 | 窗 窗 窗 窒 究 


加 | 二 | “媒体 "命令 | 框 单 击 “ 导 出 ”按钮 ， 如 图 11-28 所 示 。 
实 jm | 
战 9] 
使 国 胃 国 轿 
例 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “文件 ”| “ 导 


出 ”| “媒体 ”命令 ， 输 出 MOV 格 式 的 视频 文件 。 
贞操 作 | 步 [ 曙 | 


| “05.prproj” 素 材 文件 ， 如 图 11-26 所 示 。 


图 11-28 
0 等 待 视频 输出 完成 后 ， 可 以 看 到 设置 的 保存 路 径 下 出 


现 了 “输出 QuickTime 文 件 .mov”， 如 图 11-29 所 示 。 
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图 11-29 


实例 211 输出 TIFF 格 式 文件 
文件 路 径 | 第 11 章 \ 输 出 TIFF 格式 文件 
| 检 易 指 站 | 请 容 容 容 容 


| 操作 | 思 | 咯 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “文件 ”| “ 导 
出 ”| “媒体 ”命令 ， 输 出 TIFF 格 式 的 文件 。 


日 贺 踢 回归 
Wa “06.prproj” 素 材 文件 ， 如 图 11-30 所 示 。 


图 11-30 
le “时 间 轴 ”面板 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “ 文 


件 ”| “导出 ”| 
Ctrl+M， 如 图 11-31 所 示 。 
0 在 弹出 的 “导出 设置 ”窗口 中 设置 “格式 ”为 TIFF、 

“ 预 设 ”为 “ 自 定义 ”。 然 后 单 击 “ 输 出 名 称 ” 后 
面 的 “序列 01.tf”， 如 图 11-32 所 示 。 在 弹出 的 对 话 框 


“媒体 ”命令 ， 或 者 按 快捷 键 


中 设置 保存 路 径 和 文件 名 称 ， 
11-33 所 示 。 
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EE EE 


sa 
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图 11-31 
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图 11-33 
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0 勾 选 “使 用 最 高 泻 染 质量 ” 复 选 框 ， 单 击 “ 导 出 ” 按 
钮 ， 即 可 开始 泻 染 ， 如 图 11-34 所 示 。 


ee 


图 11-34 


0 在 弹出 的 提示 框 中 会 显示 泻 染 进度 ， 如 图 11-35 所 
示 。 在 泻 染 完成 后 ， 在 设置 的 保存 路 径 下 出 现 了 TIFF 
格式 的 图 像 文 件 ， 如 图 11-36 所 示 。 
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图 11-36 


DIFF 格 式 文件 可 以 制作 出 质量 非常 高 的 图 像 ， 多 用 


央 为 什么 输出 TIFF 格 式 文件 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


于 出 版 印刷 。 


实例 212 ”输出 WMV 格 式 的 流 媒体 文件 
径 | 第 11 章 \ 给 出 WMV 格式 的 流 媒体 


文件 路 


文件 


难 易 指数 


技术 掌握 | “媒体 "命令 


以 扫 码 深度 学 习 


合 图 田 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “文件 ” | “ 导 
| “媒体 ”命令 ， 输 出 WMV 格 式 的 视频 文件 。 


是 回 呈 回 加 


[i “07.prproj” 素 材 文件 ， 如 图 11-37 所 示 。 


0 


图 11-37 


“时 间 轴 ”面板 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “ 文 
“导出 ” | “媒体 ”命令 ， 或 者 按 快捷 键 


Ctrl+M， 如 图 11-38 所 示 。 


EM 80) 


0 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 “格式 ”为 “Windows 


Media ( Windows 媒 体 ) ”， 然 后 单 击 “ 输 出 名 称 ” a 
后 面 的 “序列 01.wmv”， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 保存 路 a EN 
径 和 文件 名 称 ， 如 图 11-39 和 图 11-40 所 示 。 [| 
2 | 惠 量 


57 FE 


图 11-42 


WL NE 


殉 | 视频 为 什么 在 计算 机 上 看 有 锯 苍 一 一 一 一 一 一 一 一 

图 一般 计算 机 为 还 行 扫 措 ， 而 DV 拍 摄 的 素 村 都 是 隔行 
的 ， 所 以 在 计算 机 上 看 会 有 锯齿 ， 刻 成 DVD 在 电视 上 看 
就 不 会 出 现 这 种 问题 了 ， 当 然 如 果 想 在 计算 机 上 看 没有 
名 此 ， 也 可 以 在 输出 设置 的 时 候 改 成 逐 行 的 。 
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图 11-39 
OO | a 
Er i 文件 路 径 | 第 Il 章 输出 单 守 图 像 [Ee 


二 | 前 | ed 


因 号 RE 机 二 Ld 
> 9 四 四 国 四 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “文件 ”导出 ”| 
i ] “媒体 ”命令 ， 输 出 BMP 格式 的 图 片 文件 。 

ah [EN 

曲 图 町 田 国 

cp Ces Gm |] Ws “08.prproj” 素 材 文件 ， 如 图 11-43 所 示 。 
图 11-40 和 


0 接着 勾 选 “使 用 最 高 泻 染 质 量 ” 复 选 框 ， 最 后 单 击 

“导出 ”按钮 ， 此 时 在 弹出 的 提示 框 中 会 显示 泻 染 进 
度 ， 如 图 11-41 所 示 。 在 泻 染 完成 后 ， 在 设置 的 保存 路 径 
下 出 现 了 WMV 格 式 的 视频 文件 ， 如 图 11-42 所 示 。 


篇 品 序 列 01 


图 11-41 图 11-43 


0 选择 “时 间 轴 ”面板 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “ 文 
件 ”| “导出 " “媒体 ”命令 ， 或 者 按 快捷 键 
Ctrl+M， 如 图 11-44 所 示 。 


图 11-46 


网 输出 的 单 帧 图 像 有 哪些 作用 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


= 加 输出 单 帧 图 像 就 是 一 张 静 止 的 图 片 ， 可 以 对 图 像 单 
四 独 进行 编辑 操作 。 


连续 的 单 帧 图 像 就 形成 了 动态 效果 ， 如 电视 图 像 
等 。 帧 数 越 多 ， 所 表现 出 的 动作 就 会 越 流 畅 。 所 以 可 
以 将 视频 素 村 文件 中 的 某 些 连续 的 图 像 进行 单 帧 图 像 输 
出 ， 用 于 制作 序列 静 帧 图 像 效 果 。 


图 11-44 
0 在 弹出 的 “导出 设置 ”对 话 框 中 设置 “格式 ”为 
BMP， 然 后 单 击 “ 输 出 名 称 ”后 面 的 Sequence 
01.bmp， 设 置 保存 路 径 和 文件 名 称 。 接 着 取消 勾 选 “ 视 
频 ” 面板 中 的 “导出 为 序列 ” 复 选 框 ， 最 后 勾 选 “使 用 最 
大 泻 染 质量 ” 复 选 框 ， 并 单 击 “ 导 出 ”按钮 ， 如 图 11-45 


实例 214 ”输出 静 帧 序列 文件 


第 11 章 \ 输 出 静 帧 序列 文件 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “文件 ”| “ 导 
出 ”| “媒体 ”命令 ， 输 出 Targa 格 式 的 序列 文件 。 


蝇 图 町 轨 转 


Wee “09.prproj” 素 材 文件 ， 如 图 11-47 所 示 。 


图 11-45 


0 在 输出 完成 后 ， 在 设置 的 保存 路 径 下 出 现 了 该 单 帧 图 


像 文件 ， 如 图 11-46 所 示 。 图 11-47 


0 选择 “时 间 轴 ”面板 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “ 文 0 在 序列 输出 完成 后 ， 在 设置 的 保存 路 径 下 出 现 了 输出 
件 ”| “导出 ”| “媒体 ”命令 ， 或 者 按 快捷 键 静 帧 序列 文件 ， 如 图 11-50 所 示 。 
Ctrl+M， 如 图 11-48 所 示 。 
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图 11-48 
0 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 “格式 ”为 Targa， 接 着 单 击 
“输出 名 称 ” 后 面 的 “序列 01.tga”， 设 置 保存 路 
径 和 文件 名 称 。 勾 选 “ 导 出 为 序列 ”和 “使 用 最 高 泻 染 质 | 技术 掌握 | “媒体 "命令 
量 ” 复 选 框 ， 并 单 击 “ 导 出 ”按钮 ， 如 图 11-49 所 示 。 
二 = 二 多国 中 轩 本 
eT = 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 使 用 “文件 ”| “ 导 
出 ”| “媒体 ”命令 ， 输 出 WAV 格 式 的 音频 文件 。 


昌 图 大田 酉 
hE “10.prproj” 素 材 文件 ， 如 图 11-51 所 示 。 


图 11-49 


。 图 11-51 
四 7 车 生 “时间 物 。 面板 ， 然后 渤 反 菜 闪 栏 中 的 “六 
hs 


一 定 要 注意 勾 选 “导出 为 序列 ” 复 选 框 
染 输 出 时 才 会 输出 多 张 序列 。 假 如 不 匀 选 该 选项 ， 贝 
能 输出 一 张 序列 。 


多 选 “导出 为 序列 ” 复 选 杠 


件 ”| “导出 ”| “媒体 ”命令 ， 或 者 按 快捷 键 
Ctrl+M， 如 图 11-52 所 示 。 


文件 名 称 ， 并 单 击 “ 导 出 ”按钮 ， 如 图 11-53 所 示 。 
由本 在 设置 好 的 保存 路 径 下 出 现 了 该 音频 文件 ， 如 图 11-54 


所 示 。 

四 加 二 一 | 

Ee a 

4 - ]®© 

, 图 11-53 四 图 11-54 
图 11-52 
在 弹出 的 “导出 设置 ”对 话 框 ” 辆 | 是 否 可 以 将 视频 中 的 音频 输出 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
0 中 设置 “格式 ”为 “波形 音 2 可 以 。 在 编辑 素材 文件 时 ， 分 离 视频 和 音频 ， 提取 音频 中 需要 的 音 


频 ”。 然 后 单 击 “ 输 出 名 称 ” 后 面 的 频 部 分 ， 接 着 进行 输出 各 种 音频 格式 即 可 。 常 用 的 音频 格式 有 WAV、MP3、 
Sequence 01.wav， 设 置 保存 路 径 和 WMA 等 。 


洁 尖 惫 诈 关 省 十 元 训 过 上 壮 淳 当 0Jd 9J99Jd 条 XT 国王 生 二 于 半 于 EE 


半 8ZZ& 池 乔 


[和 9 关 基 “机 昌 ， 本 枯 的 衣 材 文 件 ， 技 人 电 村 在 人 和 
了 Se 们 依次 拖 奥 到 V1、V2、V3 轨 道上 ， 并 分 别 设置 结束 
件 路 径 12 章 \ 创 意 设 

ed) 帧 为 23 秒 ， 如 图 12-3 所 示 。 

难 易 指数 | 窗 窗 帘 食 从 


技术 掌握 | 关键 帧 动画 Q 扫 码 深度 学 习 


由 操作 | 思 | 路 
本 实例 讲解 在 Premiere Pro 中 为 “不 透明 度 ”“ 位 置 ” = 
属性 添加 关键 由 动画 ， 制 作 创意 设计 的 动画 背景 。 四 
操作 | 步 | 又 选择 V2 轨道 上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
昌国 中 相国 by 3 人 0 到 初始 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 图 ， 创 建 
0 在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ”| “项 目 ” 命 关键 帧 ， 并 ; i 和 ; 3 
RE 四 Ee ， 并 设置 “不 透明 度 ”0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ， 对 话 框 中 设置 “名 位置， 设置 “不 透明 度 * 为 100.0%， 如 图 12-4 所 示 
称 ”， 接 着 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 2 2 
“确定 ”按钮 ， 如 1 


图 12-4 
ie 0 选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 2 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 图， 创建 关键 


[ 在 “项 目 ” 面 板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 
“01.png”~ “11.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最” 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 1240.0,21.5 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 

后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 12-2 所 示 。 4 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( 1240.0,753.5 ) ， 如 图 12-5 
LE > 所 示 。 


图 12-5 


0 四 查看 效果 ， 如 图 12-6 所 示 。 


实例 217 ”创意 设计 一 一 动画 部 分 
文件 路 径 | 第 11 章 \ 创 意 设计 

难 易 指数 | 窗帘 帘 视 全 

技术 掌握 | 关键 帧 动画 


使 图 四 国力 

本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 位 置 、 缩 放 、 旋 
转 、 不 透明 度 属 性 添加 关键 帧 动画 ， 制 作 创意 设计 的 动画 
部 分 。 
昌国 田 胃 时 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “03.png”~ “11.png” 素 材 


文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 它们 依次 拖 扣 到 V4 ~ V12 轨 
道上 ， 并 设置 结束 帧 为 23 秒 ， 如 图 12-7 所 示 。 


0 选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 4 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ,创建 关键 
帧 ， 并 设置 “位 置 " 为 ( 181.8,1173.7 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 


到 6 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 1240.0,753.5 ) ， 如 图 
12-8 所 示 。 
[ 选择 V5 轨道 上 的 "04.png" 素材 文件 , 设置 "位置 和 
“ 锚 点 " 均 为 (1268.3,965.6) , 将 时 间 轴 拖 动 到 6 秒 的 位 
置 , 单 击 “缩放 ” 和 “旋转 ” 前 面 的 图 , 创建 关键 帧 , 并 设置 “ 缩 
放 ” 为 0.0、“ 旋 转 " 为 1x0.0° ; 将 时 间 轴 拖 动 到 8 秒 的 位 置 , 设置 
“缩放 " 为 100.0、“ 旋 转 " 为 1x0.0° , 如 图 12-9 所 示 。 


2-9 


[ 选择 V6 轨 道上 的 “05.png” 素 材 文件， 将 时 间 轴 拖 动 时 
到 8 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前面 的 圆 ， 创 建 关 | 吉 
键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ”为 0.0， 将 时 间 轴 滑动 到 10 秒 的 癌 


位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ”为 100.0% ， 如 图 12-10 所 示 。 
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0 选择 V7 轨道 上 的 “06.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 滑动 
到 10 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关 


键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ”为 0.0; 将 时 
位 置 ， 设置“ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 


间 轴 滑动 到 12 秒 的 


12-11 所 示 。 


CR 
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图 12-11 图 12-13 

[ 选择 V8 轨道 上 的 “07.png” [ 选择 V11 轨 道上 的 “10.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 18 秒 的 位 置 ， 单 

素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 7.7,763.8 ) ， 如 
到 12 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 图 12-15 所 示 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 20 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 124007535 ) 。 
前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 | 选择 V12 轨 道上 的 “11.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 20 秒 的 位 置 ， 单 
“位 置 ” 为 ( -795.7,1181.8 ) ; 击 “ 位 置 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 
将 时 间 轴 拖 动 到 14 秒 的 位 置 ， 设 置 ”( 1240.0,117.5 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 0.0， 如 图 12-16 所 示 %; 将 时 间 轴 拖 动 到 
“位 置 ” 为 ( 1240.0,753.5 ) ， 如 ”22 秒 的 位 置 ， 设置 “位 置 ” 为 ( 1240.0,753.5 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 100.0%。 
图 12-12 所 示 。 % 区 


图 12-14 


12-15 图 12-16 


le | 如 图 12-17 所 示 。 
0 选择 V9 轨道 上 的 “08.png" 
素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 ee 一 一 


14 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 
图 ， 创建 关键 巾 ， 并 设置 “位 置 ” 
为 (2795.0,357.6 ) ; 将 时 间 轴 滑 
动 到 16 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 
( 1240.0,753.5 ) ， 如 图 12-13 所 示 。 
0 选择 V10 轨 道上 的 “09.png” 

素材 文件 ， 将 时 间 轴 滑动 到 
16 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 
回 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 
( 2524.4,1048.4 ) ， 如 图 12-14 所 示 ; 
将 时 间 轴 拖 动 到 16 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 
置 " 为 (1240.0,753.5 ) 。 


士 
起 


和 争 水 广告 


‘/ 


下 


选择 “项 目 " 面板 中 的 “背景 .jpg” 和 “01.png” ~ “04. 
png”" 素材 文件 , 按 住 鼠标 左 键 将 它们 依次 拖 息 到 
V1~V5 轨 道上 , 并 分 别 设置 结束 帧 为 18 秒 , 如 图 13-3 所 示 。 


文件 路 径 | 第 13 章 \ 纯 净 水 广告 设计 
难 易 指数 | 帘 合 人 帘 食 禽 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 


放 高 度 属性 添加 关键 帧 动画 ， 制 作 纯净 水 广告 设计 中 的 水 

花 背景 效果 。 选择 V2 轨 道上 的 “01.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 

到 1 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 和 “不 透明 度 ”前 面 的 

圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 1178.5,1695.5 ) 、 

在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 “不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 

令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 设置 "位置" 为 ( 1178.5,820.5 ) 、“ 不 透明 度 " 为 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 100.0%， 如 图 13-4 所 示 。 

“确定 ” 3-1 所 示 。 
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在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 取 消 勾 选 “等 
“01.png” ~ “11.png” 和 “背景 jpg" 素材 文件 , 最 后 比 缩放 ” 复 选 框 。 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 15 帧 的 位 置 ， 
单 击 “打开 " 按钮, 将 它们 进行 导入 , 如 图 13-2 所 示 。 单 击 “ 位 置 ” 和 “缩放 高 度 ”前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 


LE 并 设置 “位 置 ” 为 ( 1178.5,1330.5 ) 、“ 缩 放 高 度 ” 
为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 


( 1178.5,820.5 ) ，“ 缩 放 高 度 ” 为 100.0， 如 图 13-5 所 示 。 


选择 V4 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文 件 ， 取 消 勾 选 
“等 比 缩放 ” 复 选 框 。 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 ， 3 4 和 
件 路 径 | 第 13 章 \ 纯 净 水 广告 设计 
单 击 “ 位 置 ” 和 “缩放 高 度 ”前 面 的 图 ， 创 建 关 键 帧 ， = 一 et ty 
并 设置 “位 置 ”为 ( 1178.5,1318.5 ) 、“ 缩 放 高 度 ” 为 ”| 难 易 指教 | 窗 富 会 全食 
0.0， 如 图 13-6 所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 6 秒 的 位 置 ， 设 置 a 
“位 置 ”为 ( 1178.5,820.5 ) ，“ 缩 放 高 度 ” 为 100.0。 ie di 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 不 透明 度 、 位 置 、 缩 


放 属性 添加 关键 帧 动画 ， 制 作 广告 设计 中 的 动画 部 分 。 动 

选择 “项 目 ”面板 中 的 “05.png”~ “11.png"” 素材 第 

文件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 它们 依次 拖 息 到 V6~V12 轨 道 和 

上 ， 并 分 别 设置 结束 帧 为 18 秒 ， 如 图 13-9 所 示 。 

东 

选择 V5 轨道 上 的 “04.png" 素材 文件 , 设置 “位置 " 和 " 锚 证 


点 " 均 为 (1091.7448.0) 。 将 时 间 轴 拖 动 到 6 秒 的 位 置 , 单 

击 "缩放" 前 面 的 图 , 创建 关键 帧 , 并 设置 "缩放" 为 0.0; 将 时 间 

轴 拖 动 到 7 秒 的 位 置 , 设置 “缩放 " 为 100.0, 如 图 13-7 所 示 。 

a 选择 V6 轨道 上 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 7 

i “加 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ”前 面 的 图， 创建 关键 

帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0， 将 时 间 轴 拖 动 到 8 秒 10 

帧 的 位 置 ， 设 置 “不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 13-10 
所 示 。 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 13-8 所 示 。 


选择 V7 轨道 上 “06.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 

到 8 秒 10 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关 
键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 1178.5,1341.5 ) ; 将 时 间 轴 拖 
动 到 10 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ( 1178.5,820.5 ) ， 如 
图 13-11 所 示 。 

选择 V8 轨 道上 “07.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 

10 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 


并 设置 “位 置 ” 为 ( 2413.5,820.5 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 11 秒 的 位 置 ， 设置“ 位 ”100.0、“ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 
置 " 为 (1178.5,820.5 ) ， 如 图 13-12 所 示 。 和 13-16 所 示 。 
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SS 


选择 V9 轨道 上 “08.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 11 秒 的 位 置 ， 单 击 
“位置 ”前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( -279.5,820.5 ) ; 
将 时 间 轴 拖 动 到 12 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 ( 1178.5,820.5 ) ， 如 图 13-13 
所 示 。 
选择 V10 轨 道上 “09.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 12 秒 的 位 置 ， 单 
击 “ 位 置 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 
( 1178.5,-598.5 ) 、“ 不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 13 秒 的 位 置 ， 设 置 
"位置 ”为 ( 1178.5,820.5 ) 、“ 不 透明 度 ”为 100.0% ， 如 图 13-14 所 示 。 
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» 1 时 有 重 珊 


拖 动 时 间 轴 查看 最 终 效果 ， 如 图 
13-17 所 示 。 


选择 V11 轨 道上 “10.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 13 秒 的 位 置 ， 单 

击 “ 缩 放 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 
634.0、“ 不 透明 度 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 15 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 
100.0、“ 不 透明 度 ”为 100.0%， 如 图 13-15 所 示 。 

选择 V12 轨 道上 “11.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 15 秒 的 位 置 ， 单 

击 “ 缩 放 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 
654.0、“ 不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 17 秒 的 位 置 ， 设 置 “缩放 ”为 
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文件 路 径 | 第 14 章 \ 横 幅 广告 设计 
难 易 指数 | 帘 寅 寅 帘 从 


技术 掌握 | 关键 帧 动画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 旋转 、 不 透明 度 属性 
设置 关键 帧 动画 。 


在 菜单 栏 中 执行 “文件 ” | “新 建 ” | “项 目 ” 命 

令 ， 并 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 “名 称 ”， 接 着 单 击 
“浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 
图 14-1 所 示 。 


RI ON SR ra 


在 “项 目 ”面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 “01. 
png”~“15.png” 和 “背景 jpg” 素 材 文件 ， 最 后 单 


选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “01.png”~ “03.png” 和 “ 背 
景 .jpg” 素 材 文件 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 它们 依次 拖 外 到 
V1~V4 轨 道上 ， 并 分 别 设置 结束 帧 为 1 分 钟 ， 如 图 14-3 所 示 。 


"a 


选择 V2 轨道 上 的 “01.png" 素材 文件 , 设置 “位置 " 和 " 锚 

点 " 均 为 (531.3,279.6) 。 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 , 单 击 
“旋转 " 和 “不 透明 度 " 前 面 的 图 , 创建 关键 帧 , 并 设置 “旋转” 
为 1x0.0? 、“ 不 透明 度 " 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 13 秒 10 帧 的 位 置 ， 

设置 "旋转" 为 3x0.0" 、" 不 透明 度 " 为 100.0%, 如 图 14-4 所 


示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 59 秒 的 位 置 , 设置 “旋转 " 为 15x0.0° 。 


选择 V3 轨 道上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 位 置 ” 

和 “ 锚 点 ” 均 为 ( 746.0,431.5 ) 。 将 时 间 轴 拖 动 到 
4 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 旋 转 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 图 ， 创 
建 关键 帧 ， 并 设置 “旋转 ”为 1x0.0” 、“ 不 透明 度 ” 为 
0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 13 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 旋 转 ” 为 
2x202.9。 、“ 不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 14-5 所 示 ; 将 
时 间 轴 拖 动 到 59 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 旋 转 ” 为 15x0.0?。 


选择 V4 轨道 上 的 “03.png" 素材 文件 , 设置 “位置” 
和 “ 锚 点 " 均 为 (133.3,527.8)。 将 时 间 轴 拖 动 到 6 秒 


的 位 置 , 单 击 “旋转 ”和 “不 透明 度 " 前 面 的 图 , 创建 关键 帧 , 并 设置 “旋转 ” 为 

1x0.0* 、“ 不 透明 度 " 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 13 秒 10 帧 的 位 置 , 设置 “不 透明度 " 为 

100.0%, 如 图 14-6 所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 59 秒 的 位 置 , 设置 “旋转 ” 为 15x0.0" 。 
拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 14-7 所 示 。 
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选择 V7 轨道 上 的 “06.png” 
素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 缩放 、 旋 转 、 不 透明 度 、 位 置 、 缩 放 高 度 “30 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 


属性 设置 关键 帧 动画 ， 从 而 制作 文字 部 分 。 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 
为 (4.5,300.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 


到 40 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 
( 503.5,300.0 ) ， 如 图 14-11 所 示 。 


选择 “项 目 ”面板 中 的 “04.png”~ “09.png” 素 材 文件 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 它 
们 依次 拖 息 到 V5 ~ V10 轨 道上 ， 并 分 别 设置 结束 帧 为 1 分 钟 ， 如 图 14-8 所 示 。 


选择 V5 轨 道上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 位 置 ” 和 “ 锚 点 ” 均 为 

( 523.9,313.0 ) 。 将 时 间 轴 拖 动 8 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 和 “旋转 ”前 面 选择 V8 轨道 上 的 “07.png” 素 
的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0、“ 旋 转 ” 为 1x0.0。 ; 将 时 间 轴 拖 动 材 文件 ， 设 置 “ 混 合 模式 ”为 
到 20 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 100.0、“ 旋 转 ”为 1x0.0。 ， 如 图 14-9 所 示 。 滤 色 。 将 时 间 轴 拖 动 到 40 秒 的 位 置 ， 

选择 V6 轨 道上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 20 秒 的 位 置 ， 单 ” 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 创建 关键 

击 “ 不 透明 度 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 0.0; 将 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 1067.5， 
时 间 轴 拖 动 到 30 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 14-10 所 示 。 300.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 43 秒 的 位 
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置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 503.5,300.0) ， 
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如 图 14-12 所 示 。 


图 14-12 
| “08.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 混 合 

模式 ”为 “ 滤 色 ”。 将 时 间 轴 拖 动 到 43 秒 的 位 置 ， 
单 击 “位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 
( -86.5,300.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 45 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 
置 ” 为 ( 503.5,300.0 ) ， 如 图 14-13 所 示 。 


图 14-13 
0 选择 V10 轨 道上 的 “09.png” 素 材 文件 ， 取 消 勾 选 

“等 比 缩放 ” 复 选 框 。 将 时 间 轴 拖 动 到 45 秒 的 位 置 ， 
单 击 “位 置 ”和 “缩放 高 度 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设 
置 “ 位 置 ”为 ( 503.5,219.0 ) ，“ 缩 放 高 度 ” 为 0.0; 将 时 
间 轴 拖 动 到 50 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 503.5,300.0 ) 、 
“缩放 高 度 ” 为 100.0， 如 图 14-14 所 示 。 


图 14-14 


0 2 如 图 14-15 所 示 。 
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合 国 困 国 图 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 位 置 属性 设置 关键 由 
动画 ， 制 作 横幅 广告 的 整体 动画 效果 。 


轩 澡 | 作 | 步 曙 
0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “10.png”~ “15.png” 素 材 


文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 它们 依次 拖 披 到 V11 ~ V16 轨 
道上 ， 如 图 14-16 所 示 。 


图 14-16 
选择 V11 轨 道上 的 “10.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 50 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 
帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 503.5,429.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 
51 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 503.5,300.0 ) ， 如 


0 


图 14-17 所 示 。 

[ 选择 V12 轨 道上 的 “11.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 51 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关 键 

帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 503.5,413.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 

52 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 503.5,300.0 ) ， 如 

图 14-18 所 示 。 


图 14-17 图 14-18 图 14-21 
人 “12.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 52 秒 的 位 置 ， 单 
击 “ 位 置 ”前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 503.5,479.0 ) ; 将 
时 间 轴 拖 动 到 53 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 ( 503.5,300.0 ) ， 如 图 14-19 所 示 。 
ps a sp te tsa 
位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 圆 ， 创 建 关 键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 
为 (269.2,-51.4) ;将 时 间 轴 拖 动 到 54 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 
( 503.5,300.0 ) ， 如 图 14-20 所 示 。 
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图 14-22 
[ 拖 动 时 间 轴 查看 最 终 效果 ， 如 图 


14-23 所 示 。 


图 14-19 图 14-20 
[ 选择 V15 轨 道上 的 “14.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 锚 点 ”为 ( 470.6,287.7 ) 。 
将 时 间 轴 拖 动 到 53 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设 
置 “ 位 置 ”为 ( 661.7,-4.1 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 到 54 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 


( 468.6,287.7 ) ， 如 图 14-21 所 示 。 

[ 选择 V16 轨 道上 的 “15.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 54 秒 的 位 置 ， 单 击 
“位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 " 为 (344.5,300.0 ) ; 将 时 国 病 ”3 

间 轴 拖 动 到 56 秒 的 位 置 ， 设 置 “位置” 为 ( 503.5,300 ) ， 如 图 14-22 所 示 。 图 14.23 


ix] 四 


卡通 风格 广告 设计 


选择 “项 目 " 面板 中 的 “背景 jpg” 和 “01.png” ~“05. 


ey png” 素材 文件 , 按 住 妇 标 左 刍 将 它们 依次 拖 披 到 


V1~V6 轨 道上 , 并 分 别 设置 结束 帧 为 30 秒 , 如 图 15-3 所 示 。 


难 易 指数 | 窗 窒 窒 窗 祖 
技术 掌握 | 关键 帧 动画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 不 透明 度 、 旋 转 、 位 置 
属性 设置 关键 帧 动画 ， 制 作 卡通 风格 海报 的 背景 动画 效果 。 


才 

在 菜 站 入 二 执行 “ 详 件 | “新 于 ”| 现 目 。 命 和 /这 泽 V2 加 道上 的 “01.png” 于 村 文件 ， 设 置 “位置 ”和 
六 ,并 在 训 册 的 “新 项 目 。 对 话 杠 中 设置 “名 目 和 “ 代 点 * 汐 为 17575.12777) ， 将 时 间 欠 和 动 
”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 te lls 
和 15-181 到 1 各 的 位 置 ， 单 击 “ 不 表明 度 ” 前 面 的 图， 创建 关 刍 帧 ，。 
一 ;二 一 二 -过 二 并 设置 “不 透明 度 ”0.0%; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 20 帧 的 位 。 通 
置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 15-4 所 示 。 格 

上 

设 

计 


在 “项 目 ” 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 选 择 所 需 的 

“01.png”~ “13.png” 和 “背景 .jpg” 素 材 文件 ， 最 

后 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 它们 进行 导入 ， 如 图 15-2 所 示 。 A OE lr le 

加 sx [aa 置 ” 和 “ 锚 点 ” 均 为 ( 1041.3,2044.5 ) 。 将 时 间 轴 

下 起 拖 动 到 2 秒 20 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 旋 转 ”前 面 的 图， 创建 关 

键 帧 ， 并 调整 “节目 ”监视 器 中 的 中 心 点 。 设 置 “旋转 ” 

为 -138”， 如 图 15-5 所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 ， 
设置 “旋转 ”为 0.0”， 如 图 15-6 所 示 。 


文件 全 (Nj: "01.png" "02.png' "05.png' ' ”| 所 有 六 寺 的 窗 订 人 25453G2* | 


交 件 六 FeO) 


置 “ 旋 转 ” 为 0.0” ， 如 图 15-10 所 示 。 
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选择 V4 轨道 上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 位 

置 ” 和 “ 锚 点 ” 均 为 ( 924.9,1948.6 ) 。 将 时 间 
轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 ， 单 击 “旋转 ”前 面 的 图， 创建 关 
键 帧 ， 并 调整 “节目 ”监视 器 中 的 中 心 点 。 接 着 设置 “ 旋 
转 ” 为 -138.0。 ， 如 图 15-7 所 示 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 5 秒 05 
帧 的 位 置 ， 设 置 “ 旋 转 ” 为 0.0。 ， 如 图 15-8 所 示 。 
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通明 度 选择 V6 轨道 上 的 “05.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
ed 动 到 7 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 " 前面 的 圆 ， 创 建 关键 

混合 模式 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 1754.0,2676.0 ) ， 如 图 15-11 
， 去 时间 所 示 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 8 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 
(1754.0,1240.0 ) 。 
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选择 V5 轨道 上 的 “04.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 位 置 ” 

和 “ 锚 点 ” 均 为 ( 2739.9,2214.3 ) 。 将 时 间 轴 拖 动 
到 5 秒 05 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 旋 转 ” 前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 
并 调整 “节目 ”监视 器 中 的 中 心 点 ， 接 着 设置 “旋转 ”为 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 15-12 所 示 。 
136.0。 ， 如 图 15-9 所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 7 秒 的 位 置 ， 设 
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技术 掌握 | 关键 帧 动画 


本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 位 置 、 缩 放 、 不 透 
明度 属性 设置 关键 帧 动画 ， 制 作 卡通 风格 海报 的 文字 动画 
效果 。 


选择 “项 目 "” 面板 中 的 “06.png ~ 09.png” 素 材 文 
件 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 将 它们 依次 拖 息 到 V6 ~ V10 轨 道 
并 分 别 设置 结束 帧 为 30 秒 ， 如 图 15-13 所 示 。 


全 于 昌 


选择 V7 轨道 上 的 “06.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 8 


秒 10 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ,创建 关键 帧 ， 
并 设置 “位 置 ” 为 ( 1754.0,2377.0 ) ;将 时 间 轴 拖 动 到 11 秒 的 
位 置 ， 设置“ 位 置 ”为 (1754.0,1240.0)， 如 图 15-14 所 示 。 

选择 V8 轨道 上 的 “07.png” 素 材 文件 ， 设 置 “ 位 

置 ” 和 “ 锚 点 ” 均 为 ( 2242.8,1869.0 ) 将 时 间 轴 拖 
动 到 11 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 缩 放 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 
图 ， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ”为 0.0、“ 不 透明 度 ” 
为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 14 秒 的 位 置 ， 设 置 “缩放 ”为 
100.0，“ 不 透明 度 ”为 100.0% ， 如 图 15-15 所 示 。 
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选择 V9 轨道 上 的 “08.png" 素材 文件 , 设置 “位置 ” 和 

“ 锚 点 " 均 为 (1121.4,1847.4) 将 时 间 轴 拖 动 到 14 秒 的 位 

置 , 单 击 “缩放 " 和“ 旋转" 前 面 的 图 , 创建 关键 帧 , 并 设置 “ 缩 

放 " 为 0.0、“ 旋 转 " 为 1x0.0° ; 将 时 间 轴 拖 动 到 17 秒 的 位 置 , 设 
置 “缩放 " 为 100.0,“ 旋 转 " 为 1x0.0° , 如 图 15-16 所 示 。 
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选择 V10 轨 道上 的 “09.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 
拖 动 到 17 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 
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图 ， 创 建 关键 巾 ， 并 设置 “不 透明 度 ”为 0.0; 将 时 间 轴 
拖 动 到 19 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 


15-17 所 示 。 


了 等 此 六 这 


拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 15-18 所 示 。 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 位 置 属性 设置 关键 
帧 动画 ， 制 作 卡 通风 格 海报 四 周 的 装饰 元 素 的 位 移动 画 


效果 。 


选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “10.png” 
文件 ， 并 按 住 鼠标 左 键 将 它们 依次 拖 息 到 V11 ~ V14 轨 


道上 ， 并 分 别 设置 结束 帧 为 30 秒 ， 如 


图 


~ “13.png” 素 材 


15-19 所 示 。 


选择 V11 轨 道上 的 


“10.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 


动 到 19 秒 的 位 置 ， 单 击 “位置 ”前 面 的 图， 创建 关键 
帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 3044.0,1240.0 ) ; 将 时 间 轴 拖 动 
到 20 秒 20 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ”为 ( 1754.0,1240.0 ) ， 


如 图 15-20 所 示 。 


选择 V12 轨 道上 的 


“11.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 
拖 动 到 20 秒 20 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 , 创 
建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 924.2,1541.5 ) ， 如 图 


15-21 所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 23 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 


为 (1754.0,1240.0 ) 。 


选择 V13 轨 道上 的 


“12.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 


动 到 23 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 创 建 关 
键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 659.2,1760.0 ) ， 如 图 15-22 
所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 26 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 


( 1754.0,1240.0) 。 


0 选择 V14 轨 道上 的 “13.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 26 秒 的 位 置 ， 单 [ 拖 动 时 间 轴 查看 最 终 效果 ， 如 图 
15-24 所 示 。 


击 “ 位 置 ” 前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 2630.0,1240.0 ) ， 
如 图 15-23 所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 29 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 
( 1754.0,1240.0 ) 。 
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图 15-22 图 15-23 
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实例 226 ”唯美 电影 广告 设计 一 一 广告 背景 0 选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “背景 .jpg” 和 “01.jpg” 素 

g, > rp 材 文件 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 它们 依次 拖 投 到 V1 和 V2 轴 
路 径 15 章 \ 电影 广告 设 

a A 道上 ， 并 分 别 设置 结束 帧 为 18 秒 ， 如 图 16-3 所 示 。 


| 指数 | 从 售 俩 从 帘 


|。 导入 素 守 日 修 改 混合 模式 
| 昌 关键 策动 画 


国 | 操作 | 思 | 路 
本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 导入 素材 ， 并 修改 素材 


的 混合 模式 ， 接 着 为 素材 设置 位 置 属性 的 关键 帧 动画 ， 使 
其 产生 位 移动 画 。 


图 16-3 
1 选择 V2 轨 道上 的 “01.jpg” 素 村 文件， 设置 “混合 
日圆 硬 加 四 NC a de DN 
0 在 菜单 栏 中 执行 文件 ”| “新 建 ”| “项 目 ” 命 “ 击 “ 位 置 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关键 巾 ， 并 设置 “位 置 " 为 
令 ， 并 在 弹出 的 “新 建 项 目 ” 对 话 框 中 设置 “名 |( 2361.0,-1600.0 ) ， 如 图 16-4 所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 2 
称 ”， 接 着 单 击 “浏览 ”按钮 设置 保存 路 径 ， 最 后 单 击 。 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 " 为 ( 2361,1581.5 ) 。 
“确定 ”按钮 ， 如 图 16-1 所 示 。 


图 16-1 
0 在 "项目" 面板 空白 处 双击 鼠标 左 键 , 选择 所 需 的 “01. 
jpg"“02.png" ~“17.png" 和 “背景 .jpg" 素材 文件 ， 图 16-4 
最 后 单 击 "打开 " 按钮 , 将 它们 进行 导入 , 如 图 16-2 所 示 。 0 国人 如 图 16-5 所 示 。 
全 本 


图 16-5 
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文件 路 径 | 第 15 章 \ 唯 美 电影 广告 设计 
难 易 指数 | 帘 俩 全食 人 帘 
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本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 旋转 、 缩 放 、 不 透明 度 、 位 置 属性 设置 关 
键 帧 动画 。 


® 


选择 “项 目 ” 面 板 中 的 “02.png”~ “07.png” 素 材 文件 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 它 
们 依次 拖 遇 到 V3 ~ V8 轨道 上 ， 并 分 别 设置 结束 帧 为 18 秒 ， 如 图 16-6 所 示 。 选择 V5 轨道 上 的 “04.png” 
素材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 
4 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 
创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 
( 6062.0,1581.5 ) ; 将 时 间 轴 拖 
动 到 5 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ” 为 
( 2361.0,1581.5 ) ， 如 图 16-9 所 示 。 
选择 V6 轨 道上 的 “05.png” 素 
材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 5 秒 的 
位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”和 “不 透明 度 ” 


壤 二 J 牛 大 遂 加 训 革 注 当 DJjd eJeluajd 洒 半生 


人 前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 

视 置 ” 为 ( 2361.0,-1050.0 ) 、“ 不 透 

频 选择 V3 轨道 上 的 “02.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 2 秒 的 位 置 ， 单 击 ”明度 ”为 0.0， 如 图 16-10 所 示 ,， 将 
= “旋转 ”前 面 的 贺 ， 创 建 关键 帧 ， 并 设置 “旋转 ”为 1x0.0”; 将 时 间 轴 ”时 间 轴 滑动 到 6 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 
拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 设 置 “旋转 ”为 1x0.0" ， 如 图 16-7 所 示 。 置 " 为 ( 2361.0,1581.5 ) 、“ 不 透 


效果 控件 明度 ”为 100.0%。 
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选择 V7 轨道 上 的 “06.png” 素 
材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 6 秒 的 
位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 和 “不 透明 度 ” 
前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 
置 ”为 ( 349.1,643.6 ) 、“ 不 透明 


选择 V4 轨 道上 的 “03.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 到 3 秒 的 位 置 ， 单 
击 “ 缩 放 ” 和 “不 透明 度 ”前 面 的 图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “缩放 ” 
为 0.0，“ 不 透明 度 ” 为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 4 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 
100.0，“ 不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 16-8 所 示 。 


度 ” 为 0.0， 如 图 16-11 所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 7 秒 的 位 置 ， 设 拖 动 时 间 轴 查看 效果 ， 如 图 16-13 所 示 。 
置 “位 置 ”为 ( 2361.0,1581.5 ) 、“ 不 透明 度 ”为 100.0%。 
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技术 掌握 | 关键 帧 动画 


选择 V8 轨 道上 的 “07.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
到 7 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 和 “不 透明 度 ” 前 面 的 本 实例 讲解 了 在 Premiere Pro 中 为 位 置 、 不 透明 度 属性 
图， 创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 " 为 ( 5034.4,3723.9 ) 、 ”创建 关键 帧 动画 ， 从 而 完成 唯美 电影 海报 作品 的 制作 。 
“不 透明 度 ” 为 0.0， 如 图 16-12 所 示 ; 将 时 间 轴 滑动 到 8 
秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 ( 2361.0,1581.5 ) ，“ 不 透明 
度 ” 为 100.0%。 选择 “项目 " 面板 中 的 “08.png" ~“17.png" 素材 文件 , 并 
按 住 鼠 标 左 键 将 它们 依次 拖 奥 到 V9 ~V18 轨 道上 , 并 分 
别 设置 结束 帧 为 18 秒 , 如 图 16-14 所 示 。 


选择 V9 轨 道上 的 “08.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 选择 V12 轨 道上 的 “11.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 

轴 拖 动 到 8 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 动 到 11 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关 
创建 关键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 (2361.0,3189.5 ) ， ” 键 巾 ,并 设置 “位 置 ”为 (2361.0,2257.5 ) ， 如 图 16-18 
如 图 16-15 所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 9 秒 的 位 置 ， 设置 “位 ”所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 12 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 " 为 
置 ” 为 ( 2361.0,1581.5 ) 。 (2361.0,1581.5 ) 。 


® 


选择 V10 轨 道上 的 “09.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 选择 V13 轨 道上 的 “12.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 

动 到 9 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 贺 ， 创 建 关键 动 到 12 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图 ， 创 建 关 
帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 2361.0,2616.5 ) ， 如 图 16-16 ” 键 巾 ,并 设置 “位 置 ” 为 ( 2361.0,2012.5 ) ， 如 图 16-19 
所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 10 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 ”所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 13 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 
( 2361.0,1581.5 ) 。 (2361.0,1581.5 ) 。 
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选择 V11 轨 道上 的 “10.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 选择 V14 轨 道上 的 “13.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 

动 到 10 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ”前 面 的 图， 创建 关键 动 到 13 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 图 ,创建 关 
帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 2361.0,2521.5 ) ， 将 时 间 轴 拖 动 ” 键 帧 ， 并 设置 “位 置 ” 为 ( 2361.0,1870.0 ) ， 如 图 16-20 
到 11 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 " 为 ( 2361.0,1581.5) ， 如 ”所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 14 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 
图 16-17 所 示 。 ( 2361.0,1581.5 ) 。 
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0 选择 V15 轨 道上 的 ”14.png“ 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 14 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 图， 创建 关 
键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 2361.0,1804.5 ) ， 如 图 16-21 
所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 15 秒 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 为 
( 2361.0,1581.5 ) 。 
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图 16-21 
0 选择 V16 轨 道上 的 ”15.png“ 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 
动 到 15 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 位 置 ” 前 面 的 图 ， 创 建 关 
键 帧 ， 并 设置 “位 置 ”为 ( 2361.0,1745.5 ) ， 如 图 16-22 
所 示 ; 将 时 间 轴 拖 动 到 16 秒 的 位 置 ， 设 置 “位 置 ”为 
( 2361.0,1581.5 ) 。 
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图 16-22 
| 选择 V17 轨 道上 的 “16.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
到 15 秒 的 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 前 面 的 圆 ， 创 建 关 键 
帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ”为 0.0%; 将 时 间 轴 滑动 到 16 秒 的 位 
置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0%， 如 图 16-23 所 示 。 
| 选择 V18 轨 道上 的 “17.png” 素 材 文件 ， 将 时 间 轴 拖 动 
到 16 秒 的 位 置 ， 单 击 “不 透明 度 ”前 面 的 图， 创建 关键 
帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ”为 0.0; 将 时 间 轴 拖 动 到 17 秒 的 位 
置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 为 100.0% ， 如 图 16-24 所 示 。 


图 16-24 
| 如 图 16-25 所 示 。 
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